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Realms of Агкапіа ІІІ: Shadows over Riva 
PEN'N'PAPER 

Първият Dungeons & Dragons на български 
ПИСМА 

Рзта@рстата.69 


| КЛАСАЦИЯ 


РС Мата Тор 10 


ЁЗ: live! 


Репортаж Иа живо от 
Най голи мото геймърско 
ИЗЛОЖЕНИЕ 


НіШІШЕН: 


ВОЛНЕ 


преди 
и 20 


е бих Казал, че Юни е най-подходя- 
щият месец да се прави брой на 


списание за игри. На нас обаче не 
| ни отива да се оплакваме. Не ни е за 
| първи път, имало е и по-лоши дни. Ето 
Ви едно изпитание за креативноста, 
| каквото никога не е излишно. 

| Дали гейминдустрията е била по-бла- 
1 госклонна Към нас откъм нови заглавия 


|| преди три години, днес е малко трудно | 


| да се прецени. Със сигурност обаче “РС 
Мапа” е извървяла своя nom нагоре и 


без излишна скромност мога да кажа, | 


че тоба списание, Което държите В pv- 
цете си, е осезаемо по-добър продукт, 
Като Качество на Вложените 8 него 
идеи. Нарочно избягвам изброяването 
на брой страници, дискове, промоции, 
награди - те са друга история. Въоб- 
ще, физическите параметри ще ги за- 
сегнем съвсем повърхностно. Тезата 
е, че няма маркетинг без продукт, че 
няма читател, Който да си Купува топ- 
че хартия с букви и шарени Картинки, 
придружено с две пластмасови Колелца. 
Значи истински Важно е съдържание- 
то, а по-точно - реализираните идеи. 
За да стане това, е нужна организация, 
добро пазарно представяне, а оттам - 
свободата да си реализираш идеите, с 
Което Кръгът се затваря. Току-що Ви 
Казах Как се прави гейм-списание. А мо- 
же би и други работи. Към Всичко то- 
Ва, разбира се, трябва да се добави и 
щипка търпение, защото нищо не се 
случва извън Времето. И аз, Като негов 
наблюдател 8 настояшата рубрика, 
мога само да потвъроя тази банал- 
ност. 

Петър Табов 


7 


училищен (университетски, служе- 

бен...) гърч, който не може да бъде 
сравнен и с най-строгия затворнически 
режим, най-накрая настава Времето на 
дивия мързел, якия пек, студената бирич- 
ка и разбира се – морето, с Всичките му 
екстри (за мъжката част от населенџе- 
то - полуголи девойки, разплули се на го- 


И; лято. След около деветмесечен 


| рещия пясък и поржещи своите прелес- 


ти; а за женската - атлетични типове, 
Които играят Волейбол, и по чийто пер- 
фектно оформени мускули се стичат 
малки и лощящи капчици пот). Къде ще 


| бъдете Вие 8 това Време? Вкъщи, 8 


мрачната стая пред РС-то или с тайфа- 


| та от Квартала на плаж? 


Нека анализираме Възможностите. 


| Да речем, че решите да правите Компа- 


ния на своя комп, който Винаги Ви е бил 
Верен и няма опасност да каже при първа 
среща, че е забравил котлона на печката 
Включен. Какво бихте правили с него? Ще 
кажете - ще си поджиткам онлайн на 
ВарКрафт и ще пребџа наколко орка или 
немъртви. Аз пок ще Ви отговоря, че съ- 
щото ще имате Възможност да напра- 
Вите и В дискотеката В Несебър напри- 
мер, Където Вие и Вашата армия от при- 
amenu спокойно може да рөшнете ma- 
мошното Враждебно население, след Ка- 
то някой от Вас небрежно е хванал за 2v- 
за приятелката на местния морски тар- 
тор. Вместо елексири за пауър, що u3- 
ползвате малки Водки или някакви други 
Вдигащи морала субстанции, а за герой 
ще служи най-бисокият и най-мощният 
бабаит от Компанията Ви. Бирата пък 
ще уВеличава бронята на Корема Ви. 

И с неутралните единици няма да се 
разминете В лицето на няколко бодигар- 
да, изпочили гордо шкембетата си и бра- 
нещи Входа и изхода от Спиртния рай. 
Ако са над 10-ти левъл (т.е. Външност- 
та им силно да напомня тази на орангу- 
тан), по-добре ще е да се изнесете Колко- 
то се може по-бързо Ком своята база 
(нейната роля се изпълнява от почивна- 


Пред РС-то или на море? 


та станция или квартирата), за да се pe- | 
генерирате (демек, да изчакате алкохола || 
да се изпари или направо да излезе 8 Ком- 
панията на шопската салата през изхо- 


дите за критични ситуации – устата и Е 
носа). А ympe Винаги може да щурмувате И 
отново... Кое Ви излежда по-интересно? | 


Стоенето пред РС-то или ходенето на | 
море? К 

Добре де, тогава ще играя на Neig- | 
bours from Hell, ще последва отговор от | 
някои от Вас. Но u тази игрица е напълно 
приложима 8 морски условия. Представе- || 
те си, че сте настанили В почивна cman- | 
ция “Мизерабилис ефтинџус", а В стаята | 


до Вас битува еснафско семейство с |” 


малко цвърцащо гадинче на шест годин- | 
Ки, Което не би позволява да спите, а | 
сутрин, Когато искате да останете на- | 
саме с махмурлука си, Вече се е собудило | 
и Вдига Врява до небето. Но не и ако вие | 


преди това сте го държали будно цяла | 


нощ, заради Купона, Който се е бихрил В | 
стаята Ви. Ако пок и родителите Ви | 
дразнят и делите общ Кенеф с тях — що 
просто не го запушите? В Крайна смет- 
Ка Винаги можете да използвате тераса- 
та Вместо МС, докато една себеуважа- 
Ваща се мамичКа не би Клечала В 12 на 
обяд на балкона си по голяма нужда... 
Всъщност поне за мен е очевидно, че 
е далеч по-забавно е да отидете на 
черноморието. Да не говорим, че пази 
година по морето е и няколко nomu по-ре- 
алистично. А и чух, че графиката е подоб- 
рена - очакват Ви десетки нови Кръчми и 
барове за изследване, напълно съобразени 
с днешните Визуални изисквания, стоти- 
ци МРС-та, с които да си Взаимодебства- 
те u т.н. Може би събирането на ресурси 
преди решителната атака ком крайбреж- 
ната ивица ще се наложи да е по-продъл- 
жително, но Вероятно ще си заслужава. 
Така че не чакайте да дойде 15 септемв- 
ри, а стягайте багажа и тръгВайте на 
море. Орките и неморвтите Вече Ви ча- | 
кат там. А РС-то... то няма да избяга. | 
Владимир Тодоров | 
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` STIRLING 


МУЗИКАЛЕН ПОРТАЛ 


UBISOFT 


Вуе-һуе, Interplay 


Щатът Калифорния официално затбори 
Вратите на разпространителите от 
Interplay. И този nom завинаги. Причи- 
ната е 8 направената набързо ревизия 
В офисите на Въпросната Компания. 
Оказало се, че тя не осигуравала свои- 
те работници, нито пък им плащала 
заплати. Rest їп Peace Interplay - добри 
игри излязоха под твоя лейбъл. 


THE BIG ВАО LAW 


Аферата Half-Life 2 
е разплетена 


Уаме се похбалиха, че Властите на ня- 
Колко страни са арестубали извърши- 
телите на пробива В мрежата на Ком- 
панията, Който бе осъществен през 
изминалата година с цел Кражба на сорс 
кода на Half-Life 2. Представител на 
Valve е благодарил на Всички геймъри за 
помощта и съветите, koumo са подпо- 
могнали издирването на хакерите. 


Затвор за покупка 
на пиратски дискове 


Тоба е Вече факт В Гърция. Атинският 
съд е осъдил Купувач на две пиратски 
С0-та на три месеца затвор, съобщи 
ВВС. Ръцете на закона стават Все no- 
дълги и по-опасни. 


Четвъртият Commandos 
е шутър 


Слуховете се потвърдиха. Новият Сот- 
mandos ще бъде тактически отборен 
шутър и ще се Казва Strike Force. Той om- 
ново ще се разработва от Pyro Studios, 
но този път ще ви въведе В поредица от 
екшън и стелт мисии. Ще извершвате 
саботажи, ще отвличате Важни Клечки и 
ще провалате противниковите планове, 
действайки В тила на Врага. Ще се биете 
8 Сталинград, Норбегия и Франция, пое- 
майки ролата на Зелената барета, Снай- 
периста или Шпионина. Ще можете да 
превключвате от един герой на друг, за 
да се нагодите Към Всички създали се 
около Вас ситуации. Разработчиците 
обещават нелинейност и голяма свобода 
на действие. 


Strategy First са натобарили руското 
геймстудио МЕТ land с разработката на 
продължения на две от най-популярните 
им походови стратегии – Jagged Alliance 
u Disciples. В близкото бъдеще ни oyak- 
бат три нови игри: Jagged Alliance 3, 
Jagged Alliance 30 и Disciples ІІ. Дано бра- 
тушките не ни подведат и не легнат на 
лаврите, Които поредиците са пожънали 
до този момент. 


ще внезапни атаки 


Въпреки че преди известно Време Ви съ- 
обшихме, че Егедом Studios се трудят 
Върху Sudden Strike ||, Който ще се зах- 
ранва с чисто нов и изцяло триизмерен 
енджин, днес стана ясно, че разработчи- 
ците планират да издадат още една (но 
последна) 20 Sudden Ѕїгіке-игра. Тя ще но- 
си подзаглавието Везоигсе Маг и ще се 
основава на действително случили се съ- 
бития. Очакват Ви над 100 часа геймп- 
лей. Предполага се, че пази стратегия 
би трябвало да излезе през август или 
септември. 


Трето MotoGP 


Climax съобщиха, че се трудят Върху 
следващата част на своята състеза- 


телна поредица с мотори MotoGP Та ще 
се Казва MotoGP: Ultimate Racing Techno- 
logy Зи ще Ви даде Възможност ga се 
състезавате по фотореалистични nuc- 
ти. Освен това ще съдържа и чисто нов 
режим. 


Игра за 
Александър Велики 


Мепдгап9З напрягат умствените си 8v3- 
можности усилено, разработвайки нова 
ролева стратегия, която ще се Казва 
Alexander the Great. Тя ще Ви повери управ- 
лението на отряд, съставен от наџ- 
елитните македонски бойци на Алексан- 
бор Велики. Очаква се да излезе през ме- 
сец ноември тази година за РС. 


Две “морски” игри 
от Akella 


Акейа — абторите на популярните мо- 
реплавателни ролеви игри Sea Dogs u 
Pirates of the Caribbean, работят Върху 
два нови подобни проекта. Първият ce 
Казва Swashbucklers: Legacy of Drake и се 
очаква да излезе през 2005 г. Това e ek- 
шын-приключенска игра om mpemo лице, 
която ще Ви даде Възможност да поеме- 
те управленџето на Капитан Ейбрахам 
“Найтингейл” Грей и да плавате из Bogu- 
те на Карибите. Нейният геймплей сил- 
но ще наподобява този на 5еа 0095. А 
Втората е Кръстена Captain Blood u e 6a- 
зирана Ha романите Ha Рафаел Сабатини. 
Тя също се очаква през следвашата годи- 
на и за разлика от Swashbucklers, ще е 
по-екшън ориентирана. 


Captain Blood 


Още от Singles 


Singles ще се cgo6ue с официално pa3- 
ширенџе. Засега то е Кростено Тпгее- 
somes и очакванията са да предложи 
подобрен графичен енджин, Който ще 
Кара сингълчетата да изглеждат още 
по-секси и от преди. Освен това те ще 
се движат и по-реалистично. Ще бъдат 
Включени и стотици нови предмети за 
Вашето любовно гнездо, плюс гарде- 
роб, пълен с дрехи за Всякакви ситуа- 
ции. Разработчиците обещават и още 
Купища други изненади. 


Експанжън 
за Hidden & Dangerous 2 


През идната есен можем да очакбаме 
появата на Sabre Squadron — експанжон 
за тактическата отборна игра Hidden 
а Dangerous 2. Той ще съдържа девет 
нови сингълплейър мисии, три допълни- 
телни мултиплебър Карти, още оръжия 
(Включително немсКата базука Рапгег- 
schreck, сигналното пуцало SAS, френс- 
Кият MAS MLE 36, Parabellum със заглу- 
шител и немската пушка 643), плюс 
подобрен изкуствен интелект. 


Шутър за слепи 


Рт Interactive създадоха Теггаѓогтегѕ — 
първата триизмерна игра, подходяща 
за хора и с нормално, и с увредено зре- 
ние. Това е Възможно благодарение на 
невероятния 30 звук, който дава пред- 
става на играча за тоба на Какво разс- 
тояние се намира от обектите и В Коя 
посока гледа В момента. С едно натис- 
Кане на Клавиш пък се разбира Видът на 
предмета. А Когато се появи някакъв 
Враг, специален глас издава неговото 
присъствие. 


HOLLYWOOD 


Джон Ву це снима 
Rainbow Six 


Kyamoßuam холивудски режисьор Джон 
Ву, създал диви екшъни Като “Лице на- 
заем”, “Код: Счупена стрела”, “Мисия: 
Невъзможна 1” и “Резервни убийци”, ще 
сотвори филм по Книгата на Том Кланси 
“Rainbow Six” и едношменната поредица 
от игри, създадена по нея. Дополнител- 
на информация за тоба Кош актьори ще 
са В главните роли, Кой ще е сценарис- 
тот и Кога филмът ще се завърти по 
кината, Все още не са известни. 


Warner останаха 
без DooM 3 


През 2002 г. се заговори за това как 
филмовата Компания Warner Brothers са 
проявили силен интерес Към екраниза- 
цията на бъдещия хорър шутър на ID 
Software DooM 3. Но съвсем наскоро се 
оказа, че те са загубили лиценза за 
филм по тоба “апетитно заглавие”, 
тъй Като не са осъществили никакъв 
прогрес до момента. Правата са отно- 
Во В ръцете на 10. Дали някоя друга 
компания ще се сдобие с max? 


COMPETITION 


Турнирът започна! Неговата цел e да 
отличи най-добрите на играта Diablo Il: 
The Lord of Destrustion. Ше бъдат pa3ga- 
дени премии на обща стойност над 
2400 лева, Както и редица непарични 
поощрения. 

Състезанието протича 8 три Крога 
(подготовка, надпревара, оцеляване), 
първите два от koumo са онлайн, а 
третият - явен. Първият - “Подго- 
товка на подпомагащи герои”, Вече се 
проведе. В него участниците имаха 
Възможност да подготвят свои герои, 
Кошто да бъдат използвани Като спо- 
магателни на тези от следващите 
Кръгове. Призьорите за намерени пре- 
мибни предмети от първи Кръг са: 
Иван Петров, Калин Диновски, Иван Mo- 
пов, Димитър Крумов, Марио Иванов, 
Ангел Вангелов, Волен Димитров, Да- 
Вид Петров, СВилен Янков и Спас Спа- 
08. 

Втори Кръг (“Надпревара за опит") за- 
почна на 15 Юни 8 00.00 часа и ще прик- 
лючи на 29 Юли. В него играчите създа- 
Ват нови, съзтезателни герои, с kou- 
то участват 8 надпреварата за onum. 
В този етап също могат да събират 
предмети за премия. 


ALIVE AFTER DEATH 


Апокалиптичните 
конници не са мъртви 


След Като през изминалата година 300 
обявиха банкрут, бъдещето на хорор 
екшъна Four Horsemen of the Apocalypse 
стана gocma несигурно. ОКаза ce обаче, 
че група инвеститори са сформирали 
Компанията Four Horsemen Entertain- 
ment L.L.C. с цел да 3akynam прабата 
Hag играта. Което и направиха на 12 
май тази година. И сега, за щастие на 
Всички фенове, разработката на това 
многообещаващо заглавие започна om- 


FUTURE 


Spider-Man 3 
след 3 години 


Вече съществуват планове и за Spider- 
Мап 3! Играта ще е обвързана с тре- 
тия филм, посветен на Комиксите на 
Магуе! Ещегризез. И та, Както и бъде- 
шата холивудска продукция, се очаква 
да излазат най-рано през 2007-ма. 


ОЧАКВАЙТЕ ПРЕЗ МЕСЕЦА 


Заглавие Издател 


Catwoman 


Richard Burns Rally 
Time of Defiance 
EverQuest: Omens of War 


Aura: Fate of Ages The Adventure Company 


Uru: The Path of the Shell Ubi Soft 
Chaos League Digital Jesters 
NHL Eastside Hockey Manager 

Sports Interactive 
Legacy Interactive 


Zoo Vet 


Phantasy Star Online: Blue Burst Sega 


а 10-ти декември миналата година 
оригиналният Doom отпразнува 
своя 10-годишен Юбилей. 10 години 
слава и почести за неговите създатели и 
за жанра, тласнат напред именно от по- 
Ва заглавие. Сега, след близо 2 години на- 
тягане на напрежението и очакването у 
нас - редовите геймъри, на хоризонта за- 
почва да се материализира и третата 
игра от серията. Предполагам, че за ня- 
kou от Вас DooM е просто игра, с Която 
са се забавлявали бащите и батковците 
Ви. За много повече хора обаче тези 4 
буквички са се превърнали В легенда и 
символ на порвите “нощни” изобщо. Ис- 
| торџата на играта е била Вдъхновение за 
хиляди (може би дори милиони) професио- 
нални и любителски разкази по темата, 
написването на Книга и евентуално - 6v- 
дещ филм. И след Като 8 началото на 20- 
дината Painkiller ни подсказа 8 каква noco- 
Ка най-бероятно ще се развива този Клон 
на жанра 30 шутър, Време е да наточим 
зъби за творението на Кармак и да Видим 
дали ще успее да постигне Виоките цели, 
koumo си е поставил, или Вече в задминат 
от конкуренцията... 
За какво Всъщност иде реч В новия 
DooM? 


Вратите kom адските изме- 

рения отново са отворени... 

Първите, паднали под ударите на пък- 
лените изчадия, са няколко морски пехо- 
тинци и учените от изследоватлската 
база на Union Aerospace Corporation, отго- 
Ворна, както обикновено, за инцидента. 
Сирените полудават, обективите на ох- 
ранителните Камери заппечатват лице- 
то на ужасен пехотинец. Настига го ле- 
тящ череп, Впива зъбите си Във Врата 
му. Изображението се губи и само 
предсмъртните Крясъци на човека оста- 
бат В съзнанието ти... Тук е мястото да 
отбележа, че историята е създадена от 
Матю Костело, сценарист на “7th Guest” 
u “11th Hour”. 

Очевидно 19 са поставили доста Buco- 
Ка летва, но, познавайки ги, най-бероятно 
е да успеят 8 опита си да а прескочат - 
DooM 3 нама да е просто страшен, а Han- 
раво кошмарен, оставаш те с убиснала 
челюст и чувството на хиляди ледени 
мравки, пълзящи по гръбнака ти. Левъл 
дизайнът и архитектурата на нивата 
имат само една цел - Винаги да те поста- 
Bam В постоянно чувство на неизвест- 
ност и дебнеща опасност. С Всяка сянка, 
зад Всеки ъгъл и зад Всяка стена ще имаш 
усещането, че нещо зло те дебне. 

Един от ключовите елементи В созда- 


(FIRST PERSON SHOOTER 


Activision/id Software 
www. doom3.com 
When it’s done! 

PC, Xbox | 


Милиони погледи, изпълнени с надежда, 
са вторачени в това заглавие... 


Джим Доус, програмист от id Software, разказва: “Основната цел на DooM 3 е да уплаши геймъра и да 
го накара да повярва В случващото се на монитора. Искаме да изживява станалото, дори Когато 
Компютърът му е изключен. Искаме DooM 3 да се превърне В нова реалност за него." 


Ването на новата ОооМ-атмсофера ще е 
точно поставените сенки и динамично 
осветление. Сенките ше се изчисляват за 
Всеки пиксел от дадената сцена, превръ- 
шайки светлината и мрака 8 основни 
компоненти на обшото усешане от 
геймката. В дадени моменти ще можете 
да се наслаждавате спокойно на тези Кра- 
соти, В нещо Като ренавани с енджина на 
играта сиї-сцени по Време на самата ми- 
сия. В тях Камерата изведнъж излиза от 
Вашите очи и описвайки Кръг около Вас, 
се насочва Към дебнещ зад ъгъла зВяр или 
Ком следващата Ви задача. Идеята на id е 
по този начин В Ключовите моменти да 
се увеличи цялостното напрежение и със- 
пенс с пауза тип “затишие пред буря”. 


“Представете си, че досега 
не е имало игра с името 
ОооМ, всичко ще е ново!" 
Геймплеят, Към Който > повечето 
шуптор-Ветерани са привикнали, също 
подлежи на промяна. Първоначалните ми 
Впечателния бяха, че ще е Sci-Fi Вариация 
на Serious Sam. По-Късно сметнах, че ще e 
по-близко до този на Painkiller. AGHO и В 
двата случая съм грешал. Наистина 
обстрелването на гадове ще присъства, 
но тахната бройка няма да е основното 
им оръжие В борбата срещу Вас. Обеща- 
Ват ни доста Високо ниво на свобода на 
действие. И от Вас ще зависи дали ще се 
Впуснете с димящи дула — Като подивал 
берсерк из нивото, или ще използвате 
сенките и удобни за засади позиции, за да 
пестите амуниции и живота си. 


Гадовете 8 DooM 3, освен че зашеме- 
тават с Визуалната си Красота, ще npo- 
явяват и доста силен интелект. Ба- 
лансът, Който се търси, е между Serious 
бат и неговите неизброими орди и Unreal, 
В който Вразите бяха малко, но умни и 
трудни за убиване. Понякога противници- 
те ще Ви нападат на групи, друг път ще 
се изправят срещу Вас сами. Но Всеки 


път ще се налага да шурмувате поредни- № 


те подстъпи Към целта си 8 неизвест- 
ност и Винаги можете да сте сигурни, че 
нещо ще Ви дебне. 

Ще Видим накоџ от познатите ни 8 
предишните части на играта гадове 
(зомбита, розови демони, импобе, aema- 
щи черепи и Кибердемони) и разбира се, 
много нови същества. Интересно е, че с 
тяхната разработка се е заел анима- 
торыт Фред Нилсън, работил по “Шрек”. 


“Всичко 6 DooM 3 ще се свеж: 

да до напрежение и ужас.” 

Друг интересен Въпрос, свързан с 
опонентите Ви, е техният интелект. Ще 
има Както умни, така и не чак толкова 
интелектуално надарени зверове. Всички 


ше се Водят от една обща цел: да убият В 


Всичко Живо В станцията и страхът Ви 
само ще ги привлича. Всяко същество ще 


атакува по свой собствен начин, В зави- | 


симост от Вида му, оръжията, с които № 


разполага, и заобикалящите го фактори, 
Като терен евентуални прикрития и т.н. 

Ще има и МРС-та. Те едва ли ще са 
много (Все пак не Всеки е трениран да оце- 
лява, особено В среда на Кробожадни 


монстъри, налазили изследователска 6a- 
за), но Все пак ще ги има. Някои ще са no- 
лудели от случвашото се, други могат да 
потърсят Вашата помощ или да Ви по- 
могнат В определена ситуация. Така че ако 
не броим изчадията, нама да се чувства- 
те съвсем самотен. Но МРС-тата нама 
да са и ключов елемент от геймплея. 

По предварителна информация играта 
ше се разпростре на около 30 нива (може 
би и малко повече). Те ще са огромни и ще 
са Конструирани така, че да отгобарят 
на обшата потискаша атмосфера и ужас. 
Ше се използват доста кинематографич- 
ни ефекти с помошта на динамичните 
светлини и сенки. Всичко В дадено ниво - 
от стените до мебелите, ще изпълнява 
една цел: да ни плаши. Затова ще помага 
и физичната система, разработена спе- 
циално за играта. Абторите от id няма 
да се ограничат само до “Коридорната” 
схема - обещават ни да има и доста 
“Външни” нива, В Които да поемаме мал- 
Ки глотки чист Въздух и да избягаме оп 
надигащата се Клаустрофобия. 

Нивата ще са толкова близо до реал- 
ността, доколкото това може да се noc- 
тигне В една игра, тбыраят създателите 
на DooM 3. С Куршуми ще можете да Вди- 
гате Във Въздуха запалителни предмети 
ши да начупвате дърВенията. Същото 


Важи и за гадовете - телата им ще си 
“тежат на мястото” и ще се сообразя- 
Ват с физичните закони, 8 случай че бъ- 
дат простреляни или падат от Високо. 
Дълюг откос 8 някое зомби ще го хвърля 
назад, събаряйки оружките му например. 
Един Куршум 8 стъкло няма да го натро- 
шава моментално, а ще прави дупка и ще 
го напуква. Ако искате да минете през 
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Въпросния прозорец, ще трябба или ga 
метнете нещо по-голямо през него или да 
му Вкарате поне половин пълнител. 

Въпреки че целта на създателите на 
DooM 3 е да създадат едно незабравимо 
сингълплейър преживяване, 


ще има и мулти 


но може би точно заради гореизтък- 
ната причина, то ще се свежда предимно 
до стандартния Deathmatch. А лично аз се 
надявам да присъства поне така липсва- 
шият ми 8 Painkiller кооперативен мул- 
плуплейър. 

DooM 3 се очертава да бъде точно 
този DooM, Който трябва да бъде. Т.е. 
отново да даде доста здрав шут за раз- 
Витието на жанра, както направиха пред- 
шестВениците му. Някои дребни спънки, 
Като изтичането на алфата (напоследък 
доста модерен похват за оправдаване на 
забавянето), едва ли ще го спрат от въз- 
качването му на трона “Шутър за годи- 
ната”. Но нека Все пак не прибързваме 
със заключниеята. Тепърва трябва да се 
появи Half-Life 2, а и останалата Конку- 
ренция не спи. Все пак май не ни остава 
много Време, за да направим ъпгрейд и да 
устискаме, докато мрачната атмосфера 
на DooM Кацне отново на мониторите ни. 

Георги Панайотов 
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- е индивид, напълно осъзнаващ 

несправеоливостите на живота. От 
И > малок израснал по улиците, гпой е бил 
Мај принуден да избере единствения gome- 
пен за него начин да си осигури “прилично” 
съществуване В Корумпираното Капџа- 
листическо общество: да стане специа- 
лист по логистика. Или иначе Казано, да 
Взима от богатите и да дава на по-заслу- 
жилите от тях, поест – предимно на се- 
бе си. Но да си прекалено умел В занаята, 
далеч не се оказва най-безопасното нещо. 
Особено ако започва да ти се носи слава- 
та. а мълвата за теб е достигнала уши- 
те на могъщи и не особено доволни от 
дейността ти организации... 

СВептьт на Гарет далеч не е познато- 
то ни Средновековие. Механика и мисти- 
ка съжителстват 6 него, покоште на га- 
датели са осветени от електрически фе- 
нери. Но тази симбиоза изобщо не е MOA- 
коба мирна, колкото изглежда. Фанатици, 
Жадуващи за завръщането на старите 
Времена, или пък радетели за технологична 
чистота Винаги се намират. Нашият ан- 
тигерой Гарет Вече дВажди неволно се е 
превръщал 8 инструмент за осоществя- 
Ването на подобни зли и радикални замисли. 

Накратко: първият nom нашият nep- 
сонаж разбира тбърде Късно истинските 
мотиви на щедрия работодател, наел го 
да открадне древен артефакт. В създала- 
та се неприятна ситуация Гарет губи ед- 
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“Не мога да Гледам навсякъде... Не едновременно, не и 


У 


ЗНАРОЧ 


през цялото време. Каква е ползата? Наблюдаваш зор- 
ко напред и те се промъкват изотзад! Е, поне смяната 
ми свършва скоро.” - Из монолог на неизвестен страж, 
миг преди да изгуби съзнание вследствие на удар с 


тъп предмет по тила. 


ното си око, но В крайна сметка успява да 
предотврати Вещаещ бедствие ритуал, 
Като замена реликвата с дубликат. По 
този начин той спасява света и причиня- 
Ва гибелта на измамника. 

Вторият инцидент пък е другата 
противоположност. Гарет получава mexa- 
нично око, с Което да замени изгубеното 
си зрително сетиво, но отново се оказва 
работещ за недобронамерена личност. 
Този път целта на Въпросната персона е 
да заличи Всичко органично. Използвайки 
уменията си, а и с малко неочаквана по- 
мощ от страна на стара позната (онази, 
извадила окото му), Гарет отново закър- 
пба положението, макар и на Косъм. 


Връщайки се В настоящето 

Виждаме, че Крадецьт-Виртуоз не е 
престанал да се отдава на занаята си. 
Но, както можем да очакваме, нещата 
няма да останат спокойни задълго и от- 
ново ще сме свидетели на завладяваща и 
изпълнена с перипетии и обрати история. 

Мнозина смятат, че първите две иг- 
ри от поредицата Thief са култови твор- 
би, граничещи с произведение на изкуст- 
Gomo. Това, че създателят им — компани- 
ята Looking Glass - затвори Врати, със 
сигурност причини Вълна: от безброй pa- 


зярени Възгласи. Част от персонала, ра- 
ботил по двата проекта, обаче бе нает 
от lon Storm. Обявяването на Thief: Deadly 
Shadows, разбира се, не закосня. Трабва ga 
призная, че първоначалният ми оптими- 
зом доста се помрачи, след Като Видях 6 
Какво се е превърнало продължението на 
Deus Ех, Което бе създадено от Въпросно- 
то гедмстудио. Необходимо бе лично да 
се убеда, че любимият ми Крадец не е ста- 
нал жертба на зловещия Хрох и нечия бол- 
на представа за “новаторски” дизайн. 

Но да се Върнем на промъкването, на 
Вещите, сменящи притежателя си, и на 
понякога наложителното изненадване на 
нищо неподозираши хора изотзад. Най- 
напред трябба да изясня едно нещо за me- 
зи, кошто не са попадали на предишните 
части от поредицата. Третата част на 
Thief не е игра, 8 Която безмилостно ще 
изтребвате Всичко, изпречило се на noma 
Ви. Нито пък е Възможно да го направи- 
те, дори и да искате. Директният фрон- 
тален сблъсък даже с един опонент е рис- 
ковано начинание, а да се изправите сре- 
шу повече противници си е почти еквива- 
лент на самоубиство. 

Най-доброто оръжие за близък бой, с 
Което разполага Гарет, е една Кама, по- 
подходяща за изненадващо “засаждане” 


между нечии плешки, оглколкото за само- 
защита. В предишните си приключения 
Крадецът разполагаше с меч, но явно сега 
авторите са решили, че мъкненето на 
тежкото парче метал би затруднило npe- 
цизната му работа. По този начин те са 
си намерили и удобно оправданџе да опрос- 
mam бойната система. Няма да можете 
да парирате, само ръгате бясно и се моли- 
те този срещу вас да загине, преди да Bu е 
довършил. Е, това донякъде е оправдано — 
Все пак Thief: Deadly Shadows е игра, Която 
можете да превъртите, без да се налага да 
пращате 6 отвъдното Когото и да било. 


Арсеналът на Крадеца 


естествено далеч не се ограничава с 
камата. Гарет не се разделя с малката си 
бухалка, идеално приспивателно за Всеки 
лекомислено обърнат гроб. Късият лок 
също е безценен инструмент, особено 
когато са налични шест различни Вида 
стрели. Функциите на Всяка от тях са 
доста специфични. “Водната” стрела 
примерно служи за загасяване на факли, 
разположени на неудобно за Гарет място 
и за заличаване на петна Кръв, ако Все пак 
елиминирането на някого е било неизбеж- 
но. “ШумосътВорителят” пък е идеален, 
за да насочите Вниманието на стражата 
В Желана от Вас посока. Е, свършат ли Ви 
стрелите от този тип, Винаги можете 
метнете някой намиращ се наоколо пред- 
мет. Имайте предвид обаче, че пози но- 
мер не е чак толкова ефикасен. Стрелата 
с мъх пък можете да използвате както за 
да направите мека постела, заглушаваща 
стъпките Ви по метална повърхност, 
така и за да задушите някой, Като я изс- 
треляте В лицето му... 

Но стига толкова за стрелите - Все 
пак разполагате и с други ожаджи. Мини, 
заслепяващи гранати, лечебни отвари, 
ръкавици с шипове за Катерене по стени 


- това са Все неща оп 
Вашия арсенал... Закл!о- _ 


та с ключалка обаче не е. 


автоматична процеду- 
ра ище Ви трябва мало 
| 


| различните типове механизми. Все пак 
_ продължителността на Времето, прека- 
рано 8 Клечене пред бравата, увеличава 
периода, през Който някой патрулиращ 
страж може да попадне на Вас. 


Thief: Deadly Shadows е игра с 


уникална атмосфера 


Ето една малка сценка, която ще Ви 
даде поне бегла представа за това, koe- 

0 Ви очаква... 

_ Гарет е забелязал един от най-добри- 
рџатели на Всеки Крадец: отворен 
рец. С лека засилка по покрива на Ко- 
шнята той сКача, хваща се за перваза, 
ра се и Вече е В дълъг тъмен коридор. 
лзва механичното си око, за да Види 
ече подробности В мрака, и се уверя- 
е лекото похъркване, дразнещо слуха 
два от охранштел, заспал на стола 
Вече изгорял факел. Пътят след mo- 
разклонява. Но може би първо си 
ужава да се провери вратата, над ko- 
по “бди” дремещият. С тиха стъпка Га- 
се приближава и разглежда Ключалка- 
m а. Нищо сложно, би могъл да а отвори, 
"без да събуди пазача. Крадецът се захба- 
„ща за работа и Вече е наполовина приклю- 
чил, когато до ушите му достига шум на 
ечни стъпки. Край ъгъла на коридора 
очват да танцуват бледите сенки, 
рляни от приближаваша се светлина. 
децът бързо приключва своето дело и 
muxo се шмугва В сумрачната стая, Hex- 
о затбаряйки Вратата зад гърба си. Baa- 
зыл е 8 нечий Кабинет. Бързо намира мяс- 
|| по бета да се скрие, защото 6 Коридо- 
еенски глас Вече чете Конско на заспа- 
Стиснал любимата си бухалка, Гарет 
рпеливо чака. Вратата се отваря... 
ракът и тишината са Ваши съюзни- 


ци, светлината и неволно Вдигнатият 
шум - Ваши смъртни Врагове. Контроли- 
ранште от Компютъра персонажи рваги- 
рат на Всякакъв звук, забелязват липса- 
та на ценни предмети и на свои другари. 
Ако нещо им се стори подозрително — 


ски или не чак толкова В зависимост от 
тоба какво, от Кого и за Кого сте Крали. 
Deadly Shadows използва графичната 
система на Deus Ех: Invisible Маг, но изне- 
надвашо Върви по-гладко и изглежда no- 
добре от Въпросната игра. Разбира се, 
минималните системни изисквания си 
остават Все така страскаши, но Видите 
ли Веднъж третия Thief, и дума на Hego- 
ВолстВо нама да промълвите. Повечето 
играчи, Кошто не разполагат с Видеокар- 
та от Високия Клас на предпоследното 
поколение или нещо по-мощно, надали ще 
се насладят на максималните дегайли. | 
Но дори с по-скромни настройки светли- 


You wouldn't believe ít. =. а rat once as big 


asa дов. | зам а тап, dedili їп the street without 


Ж неин. 


разследват, за ga се уверат, че Всичко е В 
порядък. Ще надничате зад Всеки ъгъл, ще 
наблюдавате маршрута на патрулираши- 
те, глърпеливо ще се прокрадвате В сен- 
ките, ще се долепате до стената, зата- 
яВайки дъх. Когато се налага и В зависи- 
мост от стила Ви на игра, ще цапардос- 
Вате някой по тила или пок ще пронизва- 
те със стрела нечие гърло. При подхода- 
ши обстоятелства можете и да събори- 
те нещо тежко на нечия глава. Повечето 
повалени противници ще трябба да за- 
мъкнете на някое заптонтено място, за 
да не бъдат открити преждевременно. 
Всяко сериозно невнимание или немърли- 
Вост биха могли да Ви докарат бясно 
търчене из коридорите и тумба псуваши 
подире Ви индивиди, искрено желаещи да 
намалят: броя на Крайниците Ви или поне 
да смалят Вашия ръст с една глава. 


Играта е не просто поредица 

от мисии 

След успешен удар ще трябва да оби- 
Колите и улиците на града, продавайки 
плячката си и Купувайки необходимото 
оборудване от съотВетните магазини. 
Обикновените минувачи няма да Ви обър- 
нат много Внимание, освен ако не Ви усе- 
mam, докато се опитвате да се запознае- 
те със съдържанието на Кесиите им. Все- 
Ки градски страж обаче добре помни физи- 
ономията на Гарет и Веднага е гоглов да 
Вдигне тревога, ако Ви зърне. В града се 
подвизават и няколко фракции, с Кошто ще 
си изградите Взаимоотношения – приятел- 


ните и сенките изглеждат зашеметяба- 
що. Единствен Кусур, явно докаран от X- 
ВОХ-адаптирането, е, че текстурите на 
някои обекти не са чак толкова ясни, ko- 
гато ги приближите повечко. 

Играта поддържа последната Версия 
на ЕАХ и ако имате подходящата звукова 
Карта и съответните Колони, без проб- 
лем ще можете да усетите Къде се нами- 
ра източникът на Всеки звук, а тоба е He- 
що от жизнена необходимост В занаята 
на Гарет. Персонажите разполагат с mo- 
нове майсторски озвучени реплики, така 
че рядко ще чуете лафовете да се повта- 
рят. Чебто диалозите са доста забавни и 
ще се спирате, само и само да ги изслу- 
шате. През повечето Време музиката 
изобщо не се натрапва, явно за да може- 
те по-добре да усещате тишината. Но 
когато трябва, тя набързо ще се намеси, 
за да Ви Вдигне адреналина на макс. 

Thief 3 предлага увлекателна история, 
изключителен геймплей и убийстВена am- 
мосфера - Комбинация, Която неведнъж 
ше Ви накара да потръпнете или да скочи- 
те от стола. Това е един от онези 
шедьоври, при Който първо, преди да за- 
почнете да играете, дорпате пердетата 
или чакате навън да се стъмни и гасите 
Всичкото осветление. Мултиплейър HA- 
ма, пок и ми е трудно да си представя Ка- 
ков би могъл да се направи, освен Коопе- 
ративен. Соловата игра обаче е доста- 
тъчно дълга, за да гарантира безкрайни 
часове интензивно преживяване. Нещо, 
което изобщо не е за изпускане. 

Борис Цветков 
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124 СТРАНИЦИ + МУЛТИМЕДИЕН ДИСК 
- НОВОТО LIFETIME СПИСАНИЕ, КОЕТО 
МОЖЕШ ДА ВИДИШ, ДА ЧЕТЕШ, И ДА ЧУЕШ... 


МИРО В СОФИЯ, ЛИБИЙСКИЯ КОШМАР, 
ИНТЕРВЮ С DJ СТЕЙСИ ПУЛЪН, ДА ИМАШ 
МІМІ СООРЕВ... МУЗИКА, КИНО, 


ТЕХНОЛОГИИ, ИГРИ, ИЗКУСТВО И АКСЕСОАРИ. 


огато през 1999 излезе Driver, игра- 

та се превърна В събитие. Последва- 

лата а Driver 2 някак си тихомълком, 
по терлици, подмина РС платформата. И 
двете игри обаче явно са се оказали goc- 
та успешни, тъй Като са регистрирали 
общо 12 милиона продажби В цял свят. 
Обективет на настоящото превю е Ha- 
сочен Ком ОВМЗН (или Опмег 3), Която 
обещава да бъде достоен наследник на no- 
редицата. А дали тоба наистина е така? 
Ами да Видим... При Всички положения оба- 
че Atari много разчитат на успеха на mo- 
Ва заглавие, за да закрепят не много цве- 
тушото си финансово състояние. 


ОВМЗВ ще е 30 екшън с Коли, подобно 
на СТА 3. Разработчиците щедро са от- 
Ворили торбата с обещанията и с гор- 
дост изброяват: над седемдесет различ- 
ни... хмм, да речем “превозни средства”. 
Всъщност далеч не Всички от тях са ko- 
ли. Става дума за различни автомобили 
(Всякакви Видове седани, спортни, nuka- 
пи...), Камиони, Каравани, мотори и дори, 
по подобие на Големия АВтоджамбазин 3, 
лодки. Летящи машини изглежда няма па 
има. Авторите Все пак бързат да ни уве- 
рат, че проектът им няма просто да u3- 


копира Воскѕїаг-ския хит, и излагат нови 
доводи В своя защита: осем оръжия (раз- 
ни пистолети, пушки, автомати, узита и 
гранатомети), дванадесет лицензирани 
музикални парчета, заплетена история, 
разказана В тридесет мисии... Успяха ли 
да Ви убедят...? 


се Казва Танер и е бивш Военен, прека- 
рал шест години В специалните части 
Морските тюлени. Той е бил доброволец 
за много самоубийстбени мисии, от kou- 
то Винаги се е измыкбал жиё (очевид- 
но...). Още В армията Танер демонстрира 
завидни умения В управлението на различ- 
ни машини, най-вече автомобили. Въпреки 
успехите си обаче той не е награждаван 
твърде често, защото лесно се Карал с 
Висшестоящите и многократно бил обВи- 
нябан от тях, че поема ненужни рискове. 

Впоследствие Танер напуска армията 
и става агент на ФБР, Като се специали- 
зира 8 пресптопленџа, свързани с Кражби 
на Коли. Неговите методи на разследване 
често са обявявани за пвърде брутални и 
надхвърлящи правомощията му на агент. 
И Въпреки тоба шефовете му не припи- 
рат много-много да го махнат от улица- 
та заради голямата му отдаденост на 
професията си ш огромният процент 


разкрити престъпления В сметКата му. 

В началото на играта нашият човек 
разследва поредица от Кражби на изклЮ- 
чително скъпи Коли, извършени от банда- 
та Саут Бийч - най-могъщите автод- 
Жамбази 8 Маями. Впоследствие той раз- 
бира, че мистериозен Купувач си е поръ- 
чал 40 луксозни Возила и аферата е на път 
да спане международна. В резултат на 
това Танер се съюзява с френските си Ко- 
леги и отива В Ница, за да разбере накрде 
отиват откраднатите Коли. Накрая се 
запотва Ком Истанбул, за да разбере Haŭ- 
накрая Кой Всъщност е Купувачът. Спо- 
менават се още няколко Важни персона- 
Жи, с Кошто Танер ще се срещне. Напри- 
мер Калита (шефката на бандата Саут 
Бийч), Тобиас (партноорыт на Танер), 
Джоунс, Джерико и др. Героите ще бъдат 
озвучени от известни холивудски акгльо- 
ри Като Майкъл Медсън, Мишел Родригез 
и Мики Рурк. 


Както стана ясно, Танер ще се размо- 
тава из три мегаполиса – Маями, Ница и 
Истанбул. От Reflections обещават гра- 
довете да са гигантски - повече от 30 
000 сгради, 30 Квадратни мили площ и 
близо 150 мили обща дължина на улиците 
са характеристиките на Всеки om тях. 


ага наицала на тутта И 
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RACING ACTION 
издател Atari/Reflections 
сайт www.driv3r.com 


излиза 


Втората половина на 2004 
платформа РС, PS2, XBox 


Доброто познаване на населеното мяс- 
то, 8 Което се намирате, ще е много 
Важно за успешното изпълнение на зада- 
чите 8 играта (картата ще показба ня- 
Кои, но далеч не Всички Възможни малки 
улички 8 региона). А тези мисии ще са 
доста интересни и разнообразни. Напри- 
мер В една от тях скоростта Ви не 
трябва да пада под 40 мили В час, защо- 
то В Колата има бомба. А В друга, 8 Коя- 
то карате Камион с експлозиви по улички- 
те на Истанбул, трябва да поемате Кол- 
кото е Възможно по-малко поражения от 
преследващите Ви гадове. И все пак ми е 
интересно дали разработчиците ще успе- 
ят да измъдрят нещо, Което Вече да го 
няма В СТА 3 или Vice City. 


Нека тоба, че главният ге- 
рой е полицай, не Ви заблуждава 
относно методите му: Танер е 
под прикритџе и трабва да 
действа Като закорабял бан- 
дит, за да не бъде разкрит. Това 
означава, че В повечето случай 
Компютърно управляваните по- 
лицаџ на практика ще Ви бъдат 
Врагове. Прикритивто има и 
друг аспект: ще можете да задигате Ко- 
ли и да правите с тях Всевъзможни зулу- 
ми, Като например да Карате Камион по 
магистралата и В някой момент да “из- 
пуснете” товара си Върху потното naam- 
но и по този начин значително да затруд- 
ните евентуалните си преследвачи. Спо- 
ред авторите съотношението между 
шофиране и ходене пеша ще бъде 70 Към 
30 В полза на Карането. 


Като холивудсКи екшън 


DRIV3R, освен Всичко друго, ще ВКлЮч- 
Ва и нещо, наречено Thrill Сат. С помощта 
на тази Камера, само чрез натискането 
на едно konye, ще можете да запишете 
каскадоорското си изпълнение и по-късно 
да си го гледате с умиление. Например: 
направили сте гигантски скок с Колата 
си от рампата на някой спрял наблизо ав- 
товоз и искате да запазите постижение- 
то си, за да го показвате на Внуците. Ня- 
ма проблем - натискате Thrill Сат konye- 
то и изпълнението Ви Вече е запаметено. 


Сега Вече можете да си го 
гледате от Всякакви ъгли, 
с различна скорост и т.н. 
Нещо подобно шмаше и Във 
Мсе Сйу, но се появяваше 
автоматично след Като 
направите нещо наистина 
Впечатляващо. Тук тази 
функция ще можете да сия 
управлявате сами, Което 
определено е плюс. Тоба със 
сигурност би довело до по- 
голям успех на играта, за- 
щото не само ще можете 
да правите Всякакви изрод- 
шини с Колата - нещо, Кое- 
то беше един от големите 
плюсове на СТА 3, но и ще 
можете да се дуете с тях. 

Тоба обаче отново ме 


Връща на размишленията от началото на 


превюто: ще бъде ли ОВМЗВ достатъчно 
различен от СТА? И ако да, ще бъде ли no- 
добър? Или ще е просто поредната добра 
игра, Която Всеки фен на този жанр ще 
изиграе и ще остави да прашлясва на 
рафта...? Аз лично мисля, че ОВМЗВ има 
потенциал да победи Rockstar-ckua хит. 
Много хора В Интернет също го 8ярбат. 
В Крайна сметка, ще почакаме и ще Bu- 
дим. 

Но да се Върнем Към изброяването на 
факти. Графиката ще е на завидно добро 
ниво, най-вероятно Класи над тоба на 
конкуренцията. Дори двигателям или 
таблото на Колата ще бъдат детаблно 
моделирани. За самите Коли да не гово- 
рим – скривншотовете говорят сами за 
себе си. Физиката сощо ще е добра — Ко- 
лата ще се разпарчетосва след Всеки 
удар с околната среда, а разработчиците 
обясняват, че Всеки предмет, Който ре- 
ално би трябвало да бъде солиден, ще бъ- 
де неразрушим и В играта. Тоба означава 
Краб на хартиените електрически сптол- 
боВе или бронираните храстчегпа. 

В играта не се предвижда мултип- 
лейър. Авторите твърдят, че са се със- 
редоточили изцяло Върху самостоятел- 
ната игра, за да направят отрочето си 
най-добрия сингъл продукт на годината. 

Ами тогава на нас не ни остава нищо 
друго, освен да им пожелаем успех! 

Пламен Димитров 


ИГРАЙ 2 часа 


КОМПЮТЬРНИ КЛУБОВЕ 
"ЕКСТРИИМ"- ПЛОВДИВ 


” 


ый” 


„Веднъж ме питаха знам ли каква е разликата между гражданин и цивилен. 
Сега мога да ви кажа. Гражданинът има смелостта да поеме отговорност за 
сигурността на човечеството." 


дна от по-интересните игри на таз- 

годишното геймърско изложение ЕЗ 

8 САЩ беше Starship Troopers. Макар 
че показаното от издателя Етрие 
Interactive изглежда достатъчно Впечат- 
ляващо, основният Коз на този екшън Все 
пак е близостта с едношменния филм на 
Пол Верховен. И докато за холивудската 
продукция спокойно може да се пвърди, че 
е една от най-добрите представители на 
класически жанр “екшън с елементи на Ha- 
учна фантастика", то за играта тепърва 
ще имаме Възможност да се убедим 90- 
koako програмистите са свършили рабо- 
тата си добре. 

НоВият Starship Troopers няма да е 
| първият општ за направата на игра по 
филма. Преди около три години Microprose 
представиха реалновремева стратегия, 
Включваща 20 мисии битка със зловещи- 
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те насекомоподобни арканиди. Особено- 
то при нея беше опитът на дизайнерите 
да пресъзадат почти напълно Вселената 
на „трупорите", позната от едноименна- 
та Книга на Робърт Хайлайн (откъдето е 
заимствана и идеята на филма). Играта 
беше особена, с опит за интересни так- 
тически хрумбания и отлична (за Време- 
то си) графика. Въпреки Всичко обаче тя 
не се превърна 8 голям хит. 

Производството на игри по филмови 
лицензи не е новост за Вече Все по-пече- 
лившия бранш на Видео забавлението. 
Факт е обаче, че хитовият франчайз не- 
Винаги Води до Качествено превъплъще- 
ние на монштора. Ще спомена само някол- 
кото (десетки може би) заглавия по 
Джеймс Бонд. Естестбено, не липсват и 
примери за обратното твърдение, т.е. 
суперуспешно пресъздаване на атмосфе- 
ра, история и драма 8 Кибербариант - 
например The Return о the King от начало- 
то на годината или Shrek 2, описана В mu- 
налия брой. Според мен съществува пря- 
ка зависимост между успеха на Ком- 
пютърната игра по филм и технологична- 
та еволюция - по-добра графика, по-добри 
ефекти, оттам по-голям реализъм, а от- 
там пък - повече близост с онова, което 
сме гледали на големия екран (не 19-ката 
на Методи, умнико, а оня белия чаршаф с 
диагонал 20 метра, за Който си плащаш 5 
лева, без Колата и пуканките). 

Всъщност 


Какъвто е българският превод на заг- 


лавието на филма. За някои това е екшън | 
с култов статус. Появил се през 1997 20- 
дина, той е натоварен с големи очаквания 
още преди първата си прожекция - ре- 
жисоор е Пол Верховен. Същият, Който В 


началото на 90-те създава Класиката № 
„308 за завръщане” с Арнолд Шварценегер |7 


8 главната рола. Е, ако и него не сте гле- 
дали, не знам дали би би било интересно 
да четете изобщо нататък. Сценарият е 
заимстван от новелата на Робърт А. 
Хайнлейн от средата на 20-ти Век със 
(изненада!) същото име. Ако Ви се чете, 
посетете http://bubu.to/george/books/. To- 
лама е около 120 страници u e по-различ- 
на om филма. 

Относно историята - някъде В не 
толкова далечното бъдеще хората са за- 
почнали да колонизират Вселената и осъ- 
шестбябат редовни Космически полети. 
Не щеш ли обаче на една от планетите 
живеят големи злобливи буболечки, Hape- 


чени арКаниди. Агресивните инсекти Ha- |“ 


сочват гигантски метеорит Към Земя- 
та, причинявайки огромни материални 
щети и убивайки милиони. Нашата 
планета (която, Както си му е редът за 
холивудски филм, се представлява един- 
ствено и само от САЩ) обявява Война и 
изпраща легиони от зездни рейнджъри да 
раздадат справедливост на планетата 
Клендату - родният сват на арканидите. 

Битката с членестоногите обаче се 
оказва далеч по-сложна от очакваното. 
Хуманоидите дават яко фира и са прину- 
дени да се изтеглят, променяйки Коренно 
стратегията си. В Крайна сметка добро- 
то побеждава и Всички са щастливи. 


Филмът Впечатляваше не толкова с uc- 
торията си, колкото с умелата сатира и 
намигането на режисьора Ком зрителя. 
Съвсем очевадни са приликите с практи- 
ката на американската армия (и не само) 
за набиране на Войници с Кампании В стил 
„Опитай! Стани мъж". Макар че „звезд- 
ни рейножъри” се Води детски филм, 8 He- 
го има много насилие, Както и една особе- 
но интригуваща сцена – обща Войнишка 
баня, Където се Къпят заедно мъже и же- 
ни и си говорят. Чипкат се голи и си Aa- 
фат за мотивацията си за Влизане В ар- 
мията, разбираш ли... Култово. 


Starship Troopers се развива пет годи- 
ни след събитията от филма. То ни от- 
Вежда на миньорска планета, Кодето бу- 
болечките отново са се ядосали здраво и 
голтат, хапят и мласкат човеци на пора- 
зия. Тод Като творението на Empire 
Interactive ще бъде екшън от първо лице, 
Вие Влизате В ролята на елитен пехоти- 
нец, Който получава заповед да Въдвори 
ред и да накове канчетата, пардон, хити- 
новата обвивка на насекомоподобната 
сган. 

Според първоначалните Впечатления, 
цитирани от различни източници, 
Starship Troopers нама да бъде екшън В kaa- 
сическите канони на този жанр — Вървиш 
u пуцаш, пуцаш и вървиш, а по едно Време 
гледаш, че Всъщност само пуцаш. Той ще 
следва най-модерните тенденции за гру- 
пово ориентирана игра, демонстрирана 
успешно В Сай of Duty или Medal of Honor. 
Казано с други gymu, играчьт участба 8 


екип, Контролира един от Войниците, а 
компютърът Води останалите. Героят 
може да дава и полезни команди на с80и- 
те съекипници - да му пазят гърба, да се 
хвърлят самоубийстВно пред Вражиска 
амбразура или просто да се целят точно 
8 тиквата на някой нещастник. Прочее, 
отсега изглежда страшно Вероятно 
Starship Troopers да разполага и с интригу- 
Ващ и изпълнен с напрежение мултип- 
лейър - най-малкото защото 88 филма 
главният герой Джони Рико получи значка- 
та за Взводен на рейнджърите след cne- 
челена игра на нещо Като 


В играта ще бъдат пресъздадени и 
Всички по-интересни моменти, познати 
от Кинолентата - битката за контрол- 
ния пост Уиски, убийството на готина- 
та мацка Дизи (аз лично я харесвах пове- 
че от другата, която се Казваше Кармен 
Ибанез, без майтап), сблосокот с „инте- 
лигетнния” инсект, който незнайно Как 
беше познал Вкуса на човешкия мозък и го 
изсмукваше през дупка 8 главата, подоб- 
но на рачешка опашка и т.н. 

Освен да прекарва Времето си В бит- 
ки и изтребване на гигантски хлебарки и 
паяци (запомнете – ако го праснете 8 тя- 
лото или Крайниците, арканидът Все още 
е 86% боеспособен; целете се В нервната 
система, демек 8 тиквата), ще имате 
Възможността да покарате и различни- 
те Видове Космически Кораби, Както и на- 
земни машини. Ще можете да стреляте и 
с по-интригуваши пушкала, предназначе- 
ни специално за изтребването на 


изъвнземна паплач. Битки ще се Водят В 
Космоса, В катакомбите на миньорската 
планета, както и на повърхността. Так- 


тическият елемент също присъства — | 


от една страна, ще стреляте и унищожа- | 


Вате наземни цели В компанията на още 
няколкостотин рейножъри, а, от друга – 
ще пилотирате Кораб, който да изсипва 
напалмоподобна смес Върху гомжилото 
от насекоми. Като Казах гомжила, пред- 


Видено е да бъдат Включени нови Видове | 


буболечки, които не сме Виждали Във фил- В 


ма - например бронирани, огнедишащи 
или пъКхипнотизиращи. Въобще, разнооб- 
разието 8 Starship Troopers изглежда обе- 
шавашо. 

Новото творение на Empire Interactive 


се очаква да бъде завършено някъде 6 | 


края на тази година. Лично аз сым енту- | 
сиазиран и 20 очаквам с непторпенџе. Ос- | 
Вен това може би ще бъдем свидетели на |7 


нетипичния сценарий, 8 Който играта 


изглежда и се получава по-добре от фил- | 


ма. Или поне от наскоро излезлата на би- 


део втора част, Която е полен боклук и за | 


нишо на света не трабва да гледате. 
Техническиат прогрес, изчислителна- 
та мощ и Възможностите за пресъзда- 
Ване на по-реалистична Киберсреда със 
сигурност могат да компенсират някои 
недостатъци на първата игра по “38630- 
ни реоножъри”, пряко следствие на техно- 
логиите през 1997 година. Казвам, че мо- 
гат, дано и разработчиците се справят... 
Александър Бойчев 


Ес а 


` x 
( ( 
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Дами и песто да, MONA за вашето BHIN- 
мание. Мое удоволствие е да ви пред- 
става стратегията на годината - 
Ууатгогав Еве еестеу ПИ 


7: Жы. 
дВа ли има стратег, който да не е чувал за една от най-ус- 
пешните игри В пази област? Има ли някой, Който никога 
да не се е сблъсквал със серията Warlords Battlecry (WBC). Ta- 

зи игра предоставя уникална смесица между ролева игра и стра- 

тегия В реално Време. Може би това е причината М/ВС да се рад- 

Ва на широка популярност и при феновете на ВРб-Жанра. Хора- 

та, които създадоха играта (Стив Фокнър, Мик Робъртсън и 

други) се отделиха от фирмата, В Която се беше зародило тоба 

творение, и промениха почти изцяло стила на геймплей на поре- 
дицата с последната трета част — Warlords Battlecry Ш, за koa- 
то и иде реч сега. 

Историята 6 третата част е Всъщност продължение на 
фабулата от Warlords IV — походовата стратегия на същата 
тема, излязла преди около половин година. 400 лета, след като 
принцът на тъмните елфи Морденџан не успява да осъществи 
пъклените си планове, търговците от Салентинската империя 
тръгват В търсене на нови пътища и земи за размяна на стоки. 
Не след дълго попадат на богата територия на юг от Етерия 
(континентът, на Който се развиваше досега действието). Ha- 
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ричат я Кешан. Там намират миролюбиви същества, koumo 


имат само един проблем – много са богати. Империалистите ги 
избиват заради златото, което просто се излива от земята 
им. Но Всъщност те правят голяма грешка... Когато Веднъж 
един от корабите на империята се Връща с поредната плячка и 
минава покрай Разделения остров (Във Втората част той беше 
обитаван от демоните), изведнъж се разразява странна буря. 
Това се Вижда доста необичайно на капитана, защото той знае, 
че на този остров Висшите елфи пазят портал Ком друго изме- 
ренџе, а те не биха допуснали да се случи нещо неприятно. По 
стечение на обстоятелствата Вие се оказвате на този Кораб и 
слизате да разберете какво се случва... 


Оттук започват Вашите приключения 


Но нека най-напред да спомена за системата В кампанията. 
Може да се движите от провинция до провинция и да изпълнява- 
те задачи, поставени Ви от местните обитатели. В зависи- 
мост от това как сте се справили, ще си спечелите Врагове и 
приятели. Някои от расите Ви стават съюзници и можете да 

играете с тях. Разбира се, имате Възможността или да 
се движите по сюжетната линия, или просто да се раз- 
хождате из Етерия и Кешан, изживявайки се като „почтен 
миротворец” 8 местните конфликти, или пък да търсите 
древни реликви, които биха би донесли определен бонус. 
Важно е да се отбележи, че само 8 кампанията може да 
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събирате предмети В тъй наречения stash. В бетата имахте 
возможност преди или след Всяка битка да си отворите сандъ- 
Ка и да подберете/складирате правилното оръжие. 

Най-същественото нещо Във МВС || са героите. Можете да 
си направите лидер, Какъвто Ви душа иска. Имате на разположе- 
ние 16 раси и 28 Класа - нямате никакви ограничения. Я си пред- 
ставете например Undead с Клас Paladin. Определашо нещо за ге- 
роя ви е Командният радиус (може да го Видите, Като натисне- 
те В), В който той има Възможност да прави заклинания или пък 
да превзема сгради. А единиците, Които се намират В него, по- 
лучават бонус Към характеристиките си. 

Предметите също не са за пренебрегване. Някои от арте- 
фактите са част от Комплекти. Веднъж щом съберете някой 
от тях и започнете да го носите, ще получите определен бонус. 
Комплектите се разпознават по зелените светлинки около тях. 
| Например Gifts of Сошай Ви дава 100 spell casting (т.е. увеличава 
шанса да правите успешно магии) или Set of Leadership, Който Ви 
качва морала с 20 (колкото по-Висока в тази характеристика, 
гполкова по-бързо ще удрят Вошните Ви, цените ще са по-бла- 
гопрџатни за вас и ще получите повече популация). Има и друг 
тип предмети - редки. Те обикновено са доста мощни, но ви ga- 
бат и негативни бонуси. Разпознават се по сините светлинки 
ОКОЛО ТЯХ. 

В началото на Всяка битка започвате с по 4 Колби за здраве 
и мана. Може да си ги купувате 8 една определена сграда – ѕћор. 
Един съвет – не ги хабете още 8 началото. Дори и да има мага- 
зин на картата, Колбите са доста скъпи. След като ъпгрейдне- 
| те главната си сграда (максималното ниво е 5), елексирите ще 
Ви Възстановяват повече мана/здраве. 

Преди малко стана въпрос за 


Класовете 


В играта има, Както Казах по-горе, 28. Старите са паладин, 
некромансер, архимаг, търговец, друид и други. Но няма Как да 
пропусна да разкажа малко повече за новите професии на герои- 
те. А те са: 

Цеће!ога - чист некромансер с една специфична особеност: 
изучава не само мъртвата школа, но и отровната. 

Sage – магоосник, специализирал се 8 ново магическо учили- 
ще — пророческата школа. 

Tinker - този Клас е за хора, koumo не обичат боя или магии- 
те. Калайожията е като ходеща мина. Събира ресурси без да uma- 
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те мини и намалява цените на сградите. 

Elementalist — добре защитен срещу 
елементални поражения (ледени, огнени и 
светкавични атаки). Може да изучи огне- 
ната и ледената школа. 

Daemon slayer – не обичате демони? Е, 
този Клас е именно за Вас. Може да се 
справи срещу цяла армия от тези адски 
създания. 

Dragon slayer – същото Като Daemon 
сіауег-а, но срещу дракони. 

Defiler — герой с този Клас може да Ви 
отрови Живота 8 буквалния смисъл. Oc- 
новната му сила е 8 изучаването на от- 
ровната магическа школа (за магиите - 
малко по-надолу). 

Колкото до стларите Класове, там има 


ЕТТЕГІ 


ВБІ.АСИЗМИН (Army Limit +2) 
Build: Battering Rams & Catapults 
Research: Armor and Damage upgrades 


значителни промени. Например нама Варварин. Той e преименубан 
на Вожа (chieftain). А паладинът Вече не изучава алхимическата 
школа, а пророческата. 

От основно значение, както Във Всяко друго RTS, са расите. 
Имате на разположение 16 народа (рицари, ожуджета, немърт- 
Ви, Варвари, минотаври, орки, Висши елфи, горски елфи, тъмни 
елфи, феи, тъмни джуджета, демони, империалисти, срати, Po- 

akom и Повелители на чумата). Всички те са доста различни u 

Като стил на игра, и Като артове. Интересно е да се отбеле- 

жи, че Всяка една раса контрира друга. Например единиците на 
№ оемоните са предимно летящи и доста лесно се справят срещу 
| рицари, чийто стрелци са най-неточните из цяла Етерия. 

\ Допълнителните спрямо предишните части раси са срати, Po- 


) 


LEVEL å HALL OF PLAGUE (Army Limit +20 i it is your highest level else +9) 


Research: Leveb5§ Hall of Plague & Chaos Plague 


akom и Побелителите на чумата. Хората са разделени на два 
„Нови" народа - рицари и имперџалисти. В бойните редици на 
старите познайници присъстват още единици, Като леприкона 
на феите, който събира автоматично злато или Княжеския na- 
зач на джуджетата, който държи на бой и нанася солидно пора- 
жение. 


също е съществен елемент от света на Етерия. Ще 
мятате 130 заклинания, разпределени В 13 шКоли - лекуваща, 
некромаска, природна, алхимическа, руническа, призоваваща, 02- 
нена, ледена, на хаоса, на илюзията, тайнствена, отровна и npo- 
роческа. Последните три са нови за поредицата. Интересно е да 
се каже, че магиите се овладяват на нива. Първо трябва да изу- 
чите дадена школа на първо ниво и чак тогава може да започне- 
те да изучавате Второ равнище. Разбира се, Колкото по-Високо 
е нивото на магията, толкова по-силна е та, но имате по-ма- 
лък шанс да я направите успешно. 

Можете да имате и лична охрана, Която да Вземате преди 
битка. Тук е мястото да спомена, че единиците трупат onum и 
увеличават характеристиките си, а ако могат да правят магии 
- повишават тяхната ефективност. Например инквизиторот 
(генерал на рицарите) може да призовава летящи мечове. Ако В 
началото е привиквал само 2, то Ком 10 ниво броят им се уве- 
личва на 4. Единственият недостатък е, че противник може да 
използва своште бодигардове, за да Ви рошне. 

Не са забравени и екстрите. На някои Карти ще срещнете 


СИТИ ЕКСПРЕС 


за София 912 12 


Дъшвев: Causes Chaos 


Damage: 62 79 va. both pound and air troops 
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ce изписба „Right click here to level up”. Mo- 
же да разпределате по една точка на ниво 
Върху основните си показатели (сила, 
ловкост, интелигентност и чар) и една 
Върху специалните умения, определени от 
Класа и расата, Които сте си избрали. Та- 
Ванът на нивата е 50. 

Икономиката се Крепи на 4 ресурса - 
злато, желязо, Камък и Кристал. Събиране- 
то им става автоматично. Трябва прос- 
то да превземете определените мини и 
земните богатства сами ще започнат да 
се изливат В хазната Ви, Която обаче си 
има определен капацитет. Може да го уве- 
личите с ъпгрейди на главната си сграда 
(кеер). Скоростта на събиране пък се 
Вдига, Като напъхате работници 8 мини- 
те. Но имайте предвид, че някои 
от бачкаторите не могат този 


i +15 Damage (cold) | номер — това са wisp-o6eme на 
| Сазіз Впж ОЁ1се (10% сћавсе рег Би) | CADUME. 
Време е за 


сбырталиша на неутрални, 
Враждебни същества, koumo 
нападат играчите и по този 
начин им пречат да правят 
ранни атаки. Ако разрушите 
сворталише, от него излиза 
голяма гадинка, Която е от 
14-15 ниво нагоре. Ако съуме- 
ете да я убиете, то тя ще Ви 
даде задоволително Количес- 
тво опит и предмет. 

Има и така наречените 
ѕһорѕ. От тях може да купувате предмети и елексири за героя 
си. Храмовете пък Ви позволяват да строите определени същес- 
тва, след като ги превземете - змийски (за генералът на срати 
– нага), небесен (за единица, специализирана 8 премахването на 
зли същества), адски (за демони) и за елементали (позволява Ви 
да тренирате четири Вида – Воздушен, огнен, Воден и земен). 

Може да Взимате и Куестове от светилища или мавзолеи. 
Успешното им изпълнение Ви дава опит и предмет, Високо ниво 
единица или определена наука. 


е доста прецизно направена. Точки за опит (ехрегіепсе) Ви се 
дава от избиването на Вражи единици, изпълнението на Куес- 
тобе и според това как сте се представили по Време на битка. 
Когато натрупате достатъчно опит, на портрета на героя Ви 


This is рап. ој a rare set of 
аг ак owned by the High 
Гіуел Mage, Thyatis. 


This item is part of a set called 
The Garb оѓ Thyatis 
When complete this set gives you 
+100 Марс Resistance 


Графиката e добре направена 
за 20 стратегия, дори доста 
добре. Анимациите са радост за 
очите, а теренот е 30 рендери- 
ран и изглежда повече от хубаво, 
Като същевременно не се Ham- 
рапва. 

НО... музикалнџат фон меко 
Казано се натрапва. Поне имате 
Възможността да го изключите 
или по-добре — да си сложите 
собствени тракове. Да не 2080- 
рим за боговете. Повечето “буболечки” от бетата са опрабени, 
но Все пак накоџ са останали и дори са изникнали нови. Един от 
новопоявилите се „инсекти“ Кара Псһ-а – магът на Немъртви- 
те - да прави магията са! dead (Вдига Всички трупове В скеле- 
ти) без да хаби мана. 

Ако оставим Критиката, настрана може да кажем с ръка на 
сърцето, че МВС Ш е една идеална стратегия с ВРО елементи. А 
Колкото до бъговете, то те са поправими. Скоро се очаква да 
излезе и първата Кръпка. 


This set consists of the following 
Ooak of Thyatis 
Crown of Thyatis 

Orb of Тћуаца 
Staff of Thyatis 


Кирил Илиев 

Р5. Имах шанс да си почата с главния програмист на игра- 

та – Стив Фонкър и разбрах, че В идната актуализация 1.01 ще 

има не само промени по баланса и фикснати Бидове, но и нови 

предмети и Комплекти. Също така Стив спомена, че В някой бъ- 
дещ пач ще се добавят още сгради. 


Търсете в ДИГИТАЛЕН СВЯТ шоурум: ул. "Тинтява" 15 тел.: 02/8689551 
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и във вериги магазини С GERMANOS 
А 4 


ost Paradise е един от най-обещаба- 
| = диез!-проекти, по koumo се pa- 

боти 8 момента. Информацията за 
него е доста оскъдна, но и малкото пар- 
чета от пъзела, koumo имаме, достатъч- 
но много дразнят Въображението. В Lost 
Paradise прекосябате Африка, сблъсквайки 
се Както с древното, така с и модерно- 
то, за да достигнете Върховете на Kunu- 
манджаро. Там се намира погълнатото 
от безвремие мистериозно Кътче, koge- 
то е роден черният леопард. Това изящно 
животно има тайнствена Връзка с глав- 
ната героиня. ЗВярът, черен Като нощ- 
та, според местните олицетворява зло- 
то, но В него е заключена и тайната на 
изкуплението на грешните души... 

За съжаление Мишел Бамс (един оп 
създателите на новото студио White 
Birds Productions, Което разработва игра- 
та) не поддава на отдаВвна изпитания и 
утвърден от Времето метод със забива- 
не на КлечКи под ноктите и не издава no- 
Вече подробности. Това, Което свързва 
грациозното животно и главната герои- 
ня, обаче е ключов момент 8 историята. 
Бамс с усмивка насочва Вниманието ни 
ком цитат от Книгата „Снеговете на 
Килиманджаро” на Ърнест Хемингуей: 
“Близо до западния Връх лежеше изсъхна- 
лото замръзнало тяло на леопард. Никой 
не можеше да си обясни 
присъствието на това xu- 
Вотно на такава Височина.” 
Този цитат е даден Като 
отговор на твърде много 
Въпроси и ще оставя на Вас 
да го птолкувате. Авторите 
твърдят, че чрез него разк- 


Lost 


Paradise 


“Близо до западния връх лежеше nz- 
съхналото замръзнало тяло на лео- 
пард. Никой не можеше да си обясни 
присъствието на това животно на та- 
кава височина..." 


раф, с груби чупки, прегърбва- 
щи стойката им, сиви, по- 
добни на слонове гиганти с 
четири бивни и без хобот. 
Палаптыт Мадаргейн ще е 
Входът Към тези магически 


риват цялата фабула. 

Едва ли обаче цялата идея ще бъде 
представена еднозначно и категорично 
дори и след изиграбане на играта. Тоба 
приключение е творение на Benoit Sokal 
(Syberia). Историята ще е многопласто- 
Ва, приказна, философска. Пред нас отно- 
Во се разкрива нов свят. Всъщност цяла 
галерия от нови светове. 


Времето е неопределено, 

Както 6 Syberia 

Може би тоба е миналото, може би 
бъдещето. Всичко е толкова познато и 
същевременно далечно и различно. 

Работата по играта започва през сеп- 
тембри 2003 2., а първите резултати В 
графично отношение са на лице през януари 
2004 г. Попштани за прогреса, Който са 
постигнали от началото на работата по 
Lost Paradise, създателите споделят, че са 
изготВили цялата история, оформили са 


White Birds Productions 
www.whitebirdsproductions.com 


cpegama Ha 2005 2. 


героите и позелите. Завършили са първи- 
те два свята. Това намеква за сложна 
структура на Вселената В Lost Paradise. За 
тези креативни откровения на Въображе- 
нието можем не само да предполагаме, че 
са населени с причудливи създания, за Кое- 
то подсказва и заглавието на играта (Lost 
Paradise т.е Изгубен рай), но и да ги Видим 
8 ранен стадий на разработка. Жиботни- 
те нама да говорят (както беше В Зубепа). 
Ще срещате малки, космати, подобни на 
мравояди създания, камили с Врат на Жи- 


светове. Зад дебелите древ- 
ни стени се Крие тайно общество, 
обвързано с непознати ритуали, изпълня- 
Вани от Векове насам. Основите му оба- 
че са разклатени от заплаха, насочена 
срещу старинния Мадаргейн. Случват се 
необясними инциденти... 

Полетът на фантазията продължава и 
8 управлението на този странен сват. 
Кралят Родон – престарял диктатор, по- 
хабен от многобройните битки, които е 
Водил – живее и управлява от подобен на 
гигантски град-кораб, който е и неговият 


у в 
М Бақ" 


палат. Името му в е Черната ракла (Тһе 
Black Coffer). Той е специално построен, за 
да може да се придвижва по цялата дължи- 
на на реката и да помага на Величеството 
да контролира Всички свои поданици. 

Главната ни героиня се Казва Ан Смит 
(дебело подчертано от авторите: това 
не е поредната Кейт Уокър) е 


дъщеря на зъл тиранин 


(предполага се - на Краля), Която 
тръгва на загадъчното приключение с ле- 
опарда. АВторите казват, че емоционал- 
ната еволюция, Която наблюдавахме В 
Syberia, не само присъства и тук, а e u 
многократно надскочена — историята ще 
ни доведе до нови дебри на съзнанието и 
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до нови размисли за самите нас. Засега В 
официалния сайт на играта, насочбаши- 
те Ком повече подробности бъпроси са 
човъркащи съзнанието на Ан: „Той Все 
още ли е Животно?” и „Ще оправдае ли go- 
берието ми?”. 

Авторите обешават, че В играта ще 
присъства насилие, магия, дивната kpa- 
сота на гордата природа, Както и нейна- 
та жестокост. Но световете, koumo ще 
посетим, са и земни, човешки. И тук npu- 
състват мръсните политически игри за 
Власт, експлоатация на природните 60- 
гатства, преговори с другите държави, 
разбира се, с едничка цел: лично облагоде- 
телстване. 

На предварителните скици на Sokal 
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Виждаме брадат мъж с тъмни очила, 
шапка и мистериозна усмивка на лицето. 
Хората Вярват, че загадъчният мъж gop- 
па конците, че той стои зад Всички поли- 
тически игри. Мрачната фигура се сбли- 
жаба с Ан Смит. Какво да очакбаме? Под- 
Крепа или нож В гърба...? Други от инте- 
ресните персонажи, с Които играчьт се 
сблосква В началото на приключението 
си, са две загадъчни Красавици... 

White Birds Productions обещабат слож- 
ни ситуации u пъзели за разрешабане. B 
интервю човек от екипа Казва, че освен 
интересни загадки В стил Syberia, ще 
имате и такива, В koumo ще трабва да 
използвате помощта на леопарда. Той mo- 
Же да скача доста Високо или да се про- 
мъква безшумно. 

Lost Paradise е първият проект на още | 
неутвърдената 8 гейм-бизнеса Компания 
White Birds Productions. Syberia 2 — предход- 
ният проект на Benoit Sokal, e добър, но не 
истински оригинален както първата часп| / 
на играта. Все пак и новото заглавие sac- | | 
лужава доверие. Лично аз го чакам с нес- | 
тихваш интерес и нетърпение. Надявам 
се то пак да Вдъхне Живот на неповтори- 
мостта на първата Syberia и то по нов, 
оригинален начин. Все пак тоба не е Syberia | 
3, а съвсем свеж продукт, роден от съзна- 
нџето на гениалния Sokal, с нови светове и 
революционен замисъл. Тоба обещание за | 
Красиви идеи и глотка свежест на гейм- | 
пазара би трябВало да се сбъдне Към сре- 
дата на 2005 г. В момента се Водят пре- 
говори с издателските фирми, Кошто да 
разпространяват заглавието по света. 
Авторите повтарят няколко пъти, че за- 
сега не е замислено продължение. Все пак 
признават, че ако бъде достигнат oyak- 
Ваният успех, може да издадат и следва- 
ша част. Ще поживеем и ще Видим. 

Лили Стоилова 
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› Трафик - до 300 МВ / месец 


b СКорост - 128 kbit/S (международен) 
512 kbit/ 5 (български) 
» БЕЗПЛАТЕН. Модем за ползбане 
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Живота ми няколко игри са оставили 

доста трайни следи. Метафорично 

Казано тези заглавия са дефлорирали 
моето пренебрежение Към определен тип 
Жанр. И са го направили така, че завинаги 
да ме пристрастят. WarCraft бе 
геймката, отворила очите ми за стра- 
тегиите В реално Време. Първият шутър 
пък бе Най-а. И едва преди близо година и 
половина се появи играта, Която да пре- 
Върне рейсърите за мен от “еднотипни и 


ВАСЕ SIMULATOR 


Codemasters 
www.codemasters.co.uk/tocaracedriver2 
Pentium 800 МНг, 256 МВ ВАМ 
Windows All, DirectX 9b 

PC, Xbox 


скучновати" go тоба, koemo ca за Всички: 
газ до ламарината u Кеф. Колкото u ga e 
странно, поривет ми kom бързите Коли 
не бе подбуден от някой Need for Speed, a 
от игра, отхвърлена от толкова много 
аркейо-маниаци, като трудна и om толко- 
Ва много хардкор фенове, Като леймърс- 
Ка. Това беше първата ТОСА. В нея имаше 
нещо по-специално: едно адски приятно 
ниво на реализъм и В същото Време - 
достъчно аркейд-елементи, за да превър- 
нат мен В истински Виртуален ас (не ass, 
Въпреки че според някои мои Колежки Вина- 
ги съм си бил такъв). Освен това имаше 
и история, имаше главен и симпатичен 
герой, Към Който да се привържеш. Има- 
ше и много филмчета с разголени Жени, а 
това Винаги се харесва на хората, нали 
така? 


Ето че Второто заглавие от пореди- 
цата е факт, ставайки прецедент 8 жан- 


ра от самото си 
излизане с уж поч- 
ти непробибаемата 

=== си защита за копиране. И с 
тоба, че идва В ОМО формат, Което за 
Жанра е доста голяма новост. Можете да 
си представите Жизнерадостната ми 
Възбуда, докато разпечатвах ОМО Бох-а и 
чаках и последния kb от играта да се Hac- 
тани кротичко на моята машина... 

След тоба ми се губят два дни. Игра- 
та буквално пращи от новости. За неза- 
познатите с първата част ще уточня, че 
В ТОСА-та поемахте ролята на млад 
шофьор, решил да превърне лентяйския 
си Живот В професионална Кариера и да 
излезе от сянката на брат си. В Крайна 
сметка той успява. Пътувахте по цяло- 
то земно Кълбо, Впускайки се В различни 
турнири, чието спечелване Ви носеше 
чест и слава, Както и солидни пачки. От 
Време на Време можехте да приемате 
предизвикателства от други шофьори и 
да Карате В различни екзотични за рей- 
синг Возила, Като мини Купър, фолксваген 
“костенурка” и т.н. или да тесторайвне- 
те някой прототип. 

И ето, че историята продължава. В 
Кариерния режим отново ще пторчите из 
земното Колбо, приемайки офертите на 
различни отбори и Конструктори да ги 
представяте В местните първенства. 
Разликата е, че Вече има около 15 типа 
състезания, започвайки със стандартни- 
те обиколки на писта, минавайки през 
МАЗСАВ, формула-болиди, ГТ сериите, ма- 
ниашКите състезания с мерцедеси, kamu- 
они и дори офроуд гонки. 

Всъщност ТОСА е една малка енцикло- 
педия по рейсинг. Състезанията са лу- 
дешки и изпълнени с адски много адрена- 
лин. От една страна, тоба се дължи на 
нечовешките скорости, а, от друга - на 
пренаселването по платната. Дори В NFS 
Underground реално имаше още три други 
Возила на пистите - неутралните Коли 
след 130-я Км/ч се превръщаха В статич- 


ни предмети за заобикаляне. Тук освен Вас 
на асфалта на моменти имате до 21 дру- 
ги Коли, koumo на по-дълги състезания 
можете спокойно да се опитате да пре- 
цакате. Но Внимавайте и с прекаленото 
блъскане. Защото Колкото В играта на ЕА 
нямаше и грам демидж система, то тук 
тя не само присъства, но и оказва пряко 
Влияние на геймплея. На моменти ми се е 
струвало, че Карам не Кола, а Картонена 
играчка. Дори и много лек сблъсък може 
да навреди на окачването, скоростната 
Ви Кутия, аеродинамичността Ви, спи- 
рачките, гумите. И В зависимост от 
повредата, и от това koge е станала, 
ефектите са от намаляване на бързина- 
та и заяждане на скоростите до пълна за- 
губа на управление и разхвърчаване на 2y- 
ми Във Всички посоки. А и картинката на 
размазан 8 стена Lexus може да докара 
по-Върлите почитатели на Коли до детс- 
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Подобно на Colin McRae 
Rally и тук Времето за усвоя- 
бане на упраблението е доста 
8 сравнение с Underground, но 
8 същото Време е по-малко 
от прословутото рали на Ко- 
лин. Играта предлага два ре- 
жима - нормален и про, Като 
за Втория има смисъл да се 
замислите едва след 100 000 
Км, прекарани из заглавия от 
жанра и ако сте горд прите- 
Жател на Волан и педали. Уби, 
Клавиатурните “резки” завои 
са невъзможни без него. Кола- 
та реагира много по-реалис- 
тично, няма изпълнения Като 
Вземане на остър завой със 
150 Км/ч - напротив, на някои 
от по-големите надипляния на 
трасето ще трябва да пълзи- 
те с по 30-40 Км/ч. А u – kak- 
то Вече споменах – не може- 
те просто да се изрошкате 
напред, разпилябайки колите 
от Колоната. Просто след mo- 
Ва няма да можете да продъл- 
жите състезанието. 

Но Веднъж свикнете ли, u2- 
рата Ви се отплаща стократно. Задъха- 
Hume пистови изпълнения се редуват с 
различни моменти, 8 Които имате малко 
Време и спокойствие, за да отделите по 
един поглед на пейзажите около Вас. Ком- 
бинацията от различни трасета със ce- 
товноизвестни писти, пък е гаранция, че 
дори и да има дразнещ Ви момент 8 даде- 
но трасе, едва ли ще го Врътнете повече 
от 10 пъти, а поне за мен това е плюс. 
Самите писти доста се разграничават 
една от друга дори и Като архитектура. 
Ралитата например често ще провежаа- 
те по широки булеварди и магистрали. В 
накоџ от шампионатите пистата е mac- 
на, но с широк банкет и дори да излезете В 
него, с малко умение и Космет ще можете 
да се Върнете обратно В състезанието, 
без да губите позицията си. Градските 
състезания, пък са полна прогливополож- 
ност на гореописаните — Клаустрофобич- 
ни коридорчета, В koumo едно непремере- 
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Преди състезание, Както и В първата част, ще 
можете да тунинговагле малко Возилото си. В 
зависмост от терена и Времето ще нагла- 
сявате твърдостта на окачването, Височина- 
та му, положението на споблерите (колкото са 
по-Високо, толкова по-стабилна е колата Ви, но 
набира по-бавно и има по-малка максимална 
скорост), Вида на гумите. Например за писто- 
Во изпълнение В ясно Време ще направя окачва- 
нето максимално твърдо и ниско, с гуми за 
най-добро сцепление, като В същото Време ще 
снижа спойлера на мах, получавайки максимално 
съотношение сКорост/стабшлност. А Във 
Ветровито и дъждовно Време, но по пресечен 
терен, бих пробвал с по-меко окачване, за да 
поддържам по-висока скорост на бабунките, 
рискувайки занасяне или обръщане при Влизане 
на по-Висока скорост В завой. 


но даване на газ или превключване на ско- 
ростите Ви забива В някоя от странич- 
ните стени и Води до тотално задръст- 
Ване на трасето. 


Автопаркот на ТОСА в доста разно- 
образен. В него Колите могат да се разг- 
раничат грубовато на пистови, спортни 
и стандартни. Ком пистовите спадат 
формула-болидите и силно модифицирани- 
те фордове, аудита, мерцедеси и т.н. 
Ком спортните слагам тези от ралита- 
та. Между max Впрочем е и Mitzubishi Evo 
МІ – Втората Кола на главния герой от 
“По-бързи, по-аростни". А сред нормални- 
те ще намерште още една Кола, позната 
ни от филма - американската гордост 
форд “Мустанг”. Дори ще можете да 
участвате В специални състезания за 
тези четириколесни зверове с двигатели, 
изкъртващи ушната Ви Кал за секунди. 
Имате си и камиони... 


Като цяло играта е задължителна за 
Всеки, който има бензин 858 Вените си 
Вместо Кров. Нарочно няма да се спирам 
Върху Визуалните благини, защото те за- 
Висят от конфигурацията Ви. Но ако uma- 
те нужното, нама да се оплаквате. Гейм- 
Ката е малко по-трудна от повечето на 
пазара, но е и много по-интересна. 

Георги Панадотов 


Високоскоростен Интернет 


през оптичен кабел 
ћеадој; сървъри 


плащаш 1 
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началото на месеца на пазара се по- 
Ве нов шутър, Който принадлежи 

Към един изключително любим за 
мен поджанр. Аз го наричам “200 Клика 8 
минута”. Обикновено това е темпото на 
натискане на бутона за стрелба. Всичко 
започва от DooM и Quake, за да се стигне 
до първа и Втора серия на Serious Sam. 
Общото при тези игри е, че след Всяко ни- 
Во задължително имаш мускулна треска 
на пръстите. Според някои тоба са 6e- 
зумни и безсмислени шуптори, но те прос- 
то не могат да оценят удоволствието 
от 019 зспоо! неангажирашото пуцане на 
Воля из Красивите нива. 

След толкова предварителни думи е 
Време да обявя основната тема на нас- 
тоящата статия, а именно новият npo- 
дукт на Машбой, наречен Nitro Family. Това 
определено е игра, Която изненадва 8 
много отношения. 


Отново 6 мрачното бъдеще 


Ще започна със сюжета. Действието 
се развива В недалечното бъдеще. Пред- 
Вижданата от Всички днешни експерти 
драматична промяна на социалната сре- 
да, предизвикана от съсипването на при- 
родата по цялата планета, Вече се е слу- 
чша. Все повече хора започват да стра- 
дат от глобален стрес и психически раз- 
стройства, породени от безизходицата. 
За Всички тих е предназначен така наре- 
ченият Healthy Family (Здраво семейство) 
- Високорисков и легален наркотик, който 
става изключително популярен. Дотолко- 
Ва, че се превръща В необходимост, за да 
могат стресираните модерни хора да 
преживяват. Тази нова дрога, освен че 
има няколко сериозни странични ефекта и 
е извънредно трудна за отказване, Co- 
сипва тотално здравето след десетина 
години. Хората, koumo използват Healthy 


общо 


И издател 
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Те започват да се наричат Последовате- 
ли, а тези, Кошто не Взимат наркотика — 
Трезвеници. Последните се опитват да се 
дистанцират от пристрастените... 

Така започва Войната. След безсмисле- 
ната и безкрайна Касапница Golden Ве! - 
производителят на Healthy Family, и 
Последователи поемат по свой собствен 
път, Като заживяват под земята. Босът 
на наркокомпанията - Жан Луис Бланк, 
обаче се оказва човек, Който не се преда- 
Ва лесно, Воден от своето непреодолимо 
Желание да управлява света. В отчаян 
опит да открие начин да се пребори със 
страничните ефекти на дрогата, той 
най-накрая изобретява лечение, Което 
мистериозно се нуждае от телата на бе- 
бета, за да се завърши процесът на про- 
изводстВото. 

Именно тук настъпва обратът. 
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Golden Ве! изкопават собственџа си гроб, 
когато отвличат Вед Chief Чопски — 98е- 
годишното дете на известния ловец 
Виктор Чопски и неговата съпруга Мар- 
ия. Дали тахната несломима Воля да на- 
мерят сина си и ловният шм општ ще им 
помогнат да унищожат Golden Ве! и да 
спасят света? Тоба зависи само от Вас. 
Защото именно чрез Виктор ще се Вклю- 
чите В играта. 


Геймплеят е един от най-интересни- 
me и добри компоненти на играта. Разра- 
ботчиците от дизайнерското студио Va- 
бой, Което от известно Време е част 
от ТНО, са решили да се доверат на изпи- 
тания и световноизвестен енджин на 
Serious бат. Това go голяма степен обус- 
лава и развитието на действието. 0т- 
ново има огромни масовки, koumo се pe- 
дуват с лутане из гигантски замъци. 

Обикновено основен проблем ще е Aun- 
сата на муниции. Просто няма да смогва- 
те на пълчищата Врагове. Може би Haŭ- 
интересната новост В играта е, че 
Всъщност няма да сте сам. Вашата лю- 
бима Мария ще бъде навсякъде с Вас и то 
буквално. По Време на търсенето на хла- 
пето мацката се Вози на Конче на гърба 
Ви. Но тоба не значи, че Вие В тежест, 
напротив. Та има няколко функции. Най- 
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Важната е да Ви пази гърба. Всеки Враг, 
шмал наглостта да се приближи на ме- 
тър-два от Вас, ще бъде обезглавен от 
точния 0 Камшик. 

Другата 0 задача е да унищожава ма- 
собо Враговете, чрез така наречената 
hyper-bombing система. Мария ще Ви no- 
каже Какво Всъщност значи терминът 
“бомбен килим”. Тя може да лети с no- 
мощта на реактивна раница и от Възду- 
ха да бомбардира периметъра. Това е не- 
заменимо, когато лошите младежи ста- 
нат прекалено много. След като изстреля 
бомбите си, тя отново Каца на гърба ви. 

В тази игра можете да използвате 
така наречената диа!-һапа система за 
оръжията. Това означава, че Всяка ръка 
може да използва различно пушкало. Меч- 
тата на Всеки геймър е осъществена. 
Вече няма нужда непрекъснато да сменяш 


оръжията, просто зареждаш една базука 
и една помпа и си готов дори за изчадия- 
та от Ада. 

Долгоочакваната Мій-ат Комбо 
система също най-накрая се появява. Тя 
се Включва, когато непосредствено pegy- 
бате изстрели с двете помпи. По този 
начин можете да Вдигнете 658 Въздуха 
Всеки Враг. Още по-хубаво става, Когато 
направите няколко последователни Ком- 
боатаки - тогава изпадате В състояние 
на еуфория. При него Времето забавя своя 
ход, а темпото на стрелба се увеличава. 
Много прилича на специалните ефекти с 
bullet time В Мах Payne, но има и една cv- 
шествена разлика. В Nitro Family се Hama- 
лява и гравитацията. Естествено, само 
за Вас. Това Ви позволява да правите не- 
Вероятни маневри из Въздуха, Като един- 
ственият Въпрос е Как по-зрелищно да 
направите headshot на максимален брой 
Врагове. Не мога да се сдържа па не цити- 
рам Как авторите на играта описват 
този режим на официалния сайт: “Когато 
радостта от убиването повиши башия 
адреналин тбърде много, Красива халјоци- 
нация ви очаква за оше побече сила и удо- 
Волствие”. Това спокойно може да е pek- 
ламното мото на някой масов убиец. 


Сега е моментът да се спра по-под- 
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робно на героште, с Които ще се сблъсКа- 
те В играта. Вече споменах някои от тях, 
но сега е Време за малко по-подробна ин- 
формация. 

Ще започна с главното действащо ли- 
це Виктор Чопски. Той е надарен със 
сВръхчовешка сила и е най-добрият про- 
фесионален ловец от известната фами- 
мия Чопски. Любовта му Ком Мария успя- 
Ва да уравновеси импулсивнџа му харак- 
тер, Което го прави още по-опасен. Вто- 
рият по Важност персонаж е този на Ма- 
рия. Преди да се запознае с мъжа си, пя е 
била укротител на диви зверове 8 nony- 
лярно цирково шоу В Лас Вегас. Нейната 
силна интуиция Винаги 0 помагала да дава 
правилни съвети на Виктор В напрегнати 
ситуации. За техния син няма Какво MHO- 
го да се каже, освен че има неизчерпаема 
енергия. 

Основният опонент е Жан Луис Бланк. 
Той определено не е за подценяване. Кога- 
то след Колежа започва работа на Уолс- 
тийт, Веднага забелязва неограничените 
перспективи пред фармацевтичния биз- 
нес. За няколко години успява да създаде 
легална Корпорация, Която може да произ- 
Вежаа и да продава наркотици. Неговата 
армия от пристрастени, с Която ще се 
борите, се състои от 23 Вида различни 
персонажи. Друг Важен участник 8 игра- 
та е нелегалната дильрка на оръжие Лиса. 
Тя стои на различни Възлови места по 
картите и Всички покупки и ъпгрейди на 
пушкалата минават през нея. Естлестве- 
но, плащате си като пичове. Всички оръ- 
жия В играта изглеждат доволно футу- 
ристично, но Все пак лесно може да се 
разпознаят стандартните типове — 
помпи, автомати и т.н. След като Bpom- 
нах Nitro Family, съм убеден, че играта със 
сигурност ще допадне на Всички фенове 
на old school шупторите. Всичко В тоба 
заглавие напомня за най-добрите Класи- 
чески заглавия от ҒР5 жанра. От истори- 
ата през графиката, та до геймплея. Го- 
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лям плюс е наличието на приличен мул- | 


типлейыр. Естествено, Като Всяко нещо, 
създадено от човека, и тук има бъгове - 
саундтракът на играта в отвратителен 
поне според моите Критерии. Това обаче 
не е болка за умиране, Винаги можете 
просто да го изключите. За финал ще 
обобщя, че Въпреки този недостатък, 
играта определено заслужава да 0 отдели- 
те поне един-два уџкенда. 

Димитър Трифонов - Димд 


Проектиране и изграждане на самостоятелни и 


колективни системи за сателитна телевизия, 
ТАМ и WIRELESS интернет. 


адрес: София, ул. Цар Симеон, бл. 340 
тел.: (02) 929 95 00, 920 88 55 


e-mail: insat@insat-bg.com 


Б 


| You аге now commander of your team 
| You аге now commander of your team 
Reward received: 1 М2АЛ Bradley. ~ 
You аге now соттапчег от your team 
You аге now commander of your team 


още не UM е писнало OM NOCMOAHHU- 

те приказки за борба с тероризма, 

са много. Напоследък това - заедно с Абу 
Гариб – са едни от най-актуалните теми. В 
играта, Която имам намерението да Ви 
представя, оглново става Въпрос за екс- 
терминиране на терористите. Но по малко 
по-различен от Възприетия досега начин. 
Действието 8 Söldner: Secret Wars се 
развива през недалечната 2010 година. 
Според разработчиците на този 3D-wy- 
тър по това Време големите световни 
сили, Като Америка и Русия, Вече са се 
уморили от неспирната Война с терориз- 
ма и Въобще - с разрешаването на Конф- 
ликти от Всякакъв mun. В близкото бъде- 
ще Вече не се разчита на многолюдни 
атаки, осъществявани посредством 
многобройни тежковъоръжени армии, ko- 
ито предизвикват страх и ужас най-Вече 
сред цивилното население. Хората, koumo 
стоят начело на страните, Воюващи с 


С ъмнявам се, че хората, на Които Все 


графика 
звук 
геймплей 
общо 
издател | 
„сайт 0 
„хардуер Pentium 1.4 GHz, 256 МВ ВАМ 
софтуер Windows ХР/2000/98/МЕ, DirectX 9.0 
"платформа РС 


Asen) Eollowime! 2%. 

(дз Attack ту агдеї! 
тош а ерй ом [сопипапвеггог your team 
све ЕоПом те! х 

аА еп) Бопом тег ў“ 
(а епу опо тет | 


тероризма, стигат 00 извода, че много 
по-икономично и най-Вече – по-ефикасно, е 
да се обучават 


малки групи от перфектно 

подготвени за Всякакви 

ситуации Войници 

които да се изпращат на мястото на 
конфликта и да го решават, без да се Вди- 
га прекалено много шум. 

Основната идея 8 Söldner: Secret Wars 
е да поемете командването на една та- 
Кава добре обучена и Въоръжена с Всевъз- 
можни оръжия група. Вие и Вашите брата 
по пуцало ще обикалате из най-горещите 
точки на земното Колбо и ще се изправя- 
те пред най-различни Като тип и ниво на 
трудност задачи. Преди да се Впуснете В 
екшъна обаче, имате Възможност да съз- 
дадете Войник по свой собствен Вкус и 
подобие. Макар и само Визуално, боецъп 
може да бъде променен изцяло. Като се 
започне от лицето, дрехите (панталон, 
горно облекло), мине се през очилата, 
шапката и наколенките и се стигне до ра- 
ницата на гърба Ви. Ако Ви се занимава да 
изпробвате Всичките Възможни бариан- 
ти на цялостната Ви Визия, ще трябва 
доста да се потрудите, защото Комби- 
нациите са десетки хиляди. 


Вашата бърлога 


При започването на соловата игра ще 
се озовете на място, Което ще трябва 
да приемете за сВоя база. Докато се 
озортате наоколо, ще забележите джип, 


сателитна чиния (която се явява Ключова | 
за по-нататъшната Ви игра, защото 
чрез нея ще избирате мисиите, които да 
изпълнявате) и неща, наподобяващи бун- 
Кери. Последните служаг за попълване на 
Вашия арсенал и за набавяне на наземни и 
Въздушни превозни средства. 

На Всеки от тези “бункери” е лепнато 
отделно изображение, Което показва 
тяхното предназначение. На един от тях 
се мъдри Картинка с пистолет. В него ще 
можете да се Вооръжите – било то с nuc- 
полет, снайпер, Карабина, гранатомет, 
гранати и т.н. или да се екипирате с ап- 
течки и Куп полезни ожаджи от сорта на 
очила за нощно Виждане. На друг пък е 
изобразен хеликоптер. Чрез този “бун- 
Кер”, както може би Вече се досещате, 
ще се сдобиете с Въздушно превозно 
средство. Неговото предимство е, че 
преценявайки разстоянието до точката 
на изпълнение и Вида на задачата си, ще 
можете да подберете най-удачния за та- 
зи цел начин на транспортиране. Ако gop- 
Жите да се движите по земята, ще тряб- 
Ва да използвате третия “бункер”, В Кой- 
то се намират най-различни Видове ожи- 
пове, танкове и дори ужасяващият руски 
БТР. 

Натискайки бутона “Use” В близост 
до сателитната чиния, за която Ви Казах 
по-горе, ще се появи меню, В Което пър- 
Воначално има шест мисии. Те са разпре- 
делени по типове (унищожи, спаси и goc- 
тави), цел (предмет, човек, превозно 
средство), място и награда. 
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гически наклонности или пък току-що 
прохождат 8 жанра. 

Въпреки че Soldner се побира само на 
един диск, тя е доста Взискателна по от- 
ношение на хардуер. При първоначалното 
пускане на Celeron на 2.4 Ghz, 256 DDR 
ВАМ, СРогсе ЕХ 5600 256 ВАМ, се наложи 
да изчакам няколко минути, за да Видя ос- 
новното меню на играта. Да не говорим, 
че ми отне поне още десет да достигна 
до момента на същинската игра, когато 
бях доста изненадан от непоносимо Hacu- 
чане. Проблемът се оправи, Когато доба- 

TEN рем Bux още 512 DDR ВАМ Ком Конфигурация- 

- Неави atl |] You are пом опт ба === fi ma u играта тръгна kamo по Boga. 

(Л 00229801 йаг receive М еки: | пее Не мога да не спомена, че Soldner: 
га You are now commander ot your team 0000 2 | а Secret Wars разполага с много добра epa- 
БЕ | фика. Хеликоптерите, танковете и други- 
те превозни средства са пресъздадени 
максимално истински, а пространства- 
та, 8 koumo ще се мотаете, радват oko- 
то. Всичко изглежда истинско и Красиво. 
Експлозиите, климатичните условия и go- 
ри прахта, която се Вдига зад Вас, докато 
шофирате, също ще допринесат за при- 
ятното усещане по Време на игра. 


Конец 


Като цяло Soldner: Secret Wars е мул- 
типлейър-ориентирана. Тя ще Ви даде 
Възможност да джиткате с ортаци Как- 
то офлайн, maka и онлайн. Играта подбър- 
Жете да причина, че читаво укритие не оцелява жа до тридесет и двама души В мрежови 


у 2 —47 а қ 
Пиквидиране на терористи по малко по-различен начин 


много време. патаклами, а В специалните сървъри бро- 

разрушабате почти Всичко ят им може да достигне и до сто 08а0е- 
Което очите Ви фиксират. Например, Отговорността носи сет и осем. 

докато се дундуркате на танка, ще сте 8 привилегии Общо Взето играта си заслужава, но 

правото си съвсем небрежно да бутате Натоварвайки се с отговорността трябва да спестите някой друг лев, Кой- 


дървета, да сваляте огради и да минава- ga роководите екип от професионално mo да оползотворите В закупуването на 
те едва ли не откъдето си поискате. A обучени Войници, Вие получавате и някои още малко ВАМ памет за Вашето РС. По- 
Включите ли В действие и свое по-мошно _ доста полезни привилегии. И В сингъл, ив не тези Високи хардуерни претенции 
оръжие, няма да е проблем да лишите ga- мултиплейър Командирът на групата ще имат поктитие, когато става дума за 
дена сграда от някоя друга стена или без може да се Възползва от постоянно обно- ФВизията и геймплея. Защото, както ни е 
никакви усилия да я надупчите Като шбей- _ Ваваша се сателитна kapma на мест- go болка познато, има игри с гигантски 
царско сирене (с тази разлика, че образу- ността. Тя ще Ви помага да избирате изисквания, koumo Въпреки Всичко не 
Валите се отвори ще са с доста фрапи- най-удачния път за насптопление или мас- блясВат с нищо интересно и Качествено. 
pau размер). Това прави играта В myn- то за укритие В зависимост от ситуа- Soldner: Secret Wars е чудесен мултипле- 
типле бр много напрегната и интензив- цията. В мултиплейър режима това е eg- бър шутър, Който има потенциал да u3- 
на, защото шансът някой от опоненти- но полезно нововъведение, Което прави мести някои от големите имена В жанра 
| те ви да се скрие някъде, дебнейки със играта достатъчно интересна дори и за или поне да се нареди до тях. 

снайпер, е много малък поради простата тези, които не са надарени със страте- Асен Георгиев 
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супер Климатизация 


REVIEW 


ко събитията В заобикалящата ни 

цивилизация продолжат 8 същия дух, 

развлекателните части на множес- 
тво антиутопии а ла “451 по Фаренхайт” 
ше станат пълна реалност. В наши дни 
една-единствена добре продадена Книга е 
8 състояние да създаде цяло стадо дери- 
Вати - Като се започне от безумно скъпи 
филми и се стигне до тениски, пластма- 
сови изделия и определени Видове шоколад- 
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yema. Прекрасното доказателс- 
тВо за тоба е и настоашото 
трето Комерсиално избухбане 
на тема Хари Потър. Филмът 
се задава, тоновете полимери 
се леят В съответните калъпи, 
а една голяма акула - ЕА, добра- 
ла се до правата за геймпро- 
дукт по темата, издаде и ре- 
довната геймКа под Всеобеди- 
няващото име Harry Potter апа 
the Prisoner of Azkaban (HPPA). 
Ako npuemem, 4e cme npeka- 
рали последните години В някоя 
пещера и че единственият Xa- 
ри, за Който се сещаме, е от- 
давна проскубан папагал, бихме 
могли да забележим следното: 
НРРА в учудващо прилична ек- 
шън-адвенчър игрица. На захва- 
налия се с нея индивид са пре- 


PRISONER 
AZKABAN 


доставени трима обучаващи се магбос- 
ници, Които се изправят пред определено 
стадо злобари и могъща черна магия. Чо- 
Вечетата попадат под Вашия пряк Конт- 
рол - тичат, подскачат и употребяват 
заклинания В симпатично големи Количес- 
тва. От своя страна, основното задъл- 
жение В гедмката, Водещо до финалните 
надписи, е успешното изпълнение на лист 
от няколко различни задачки. 


На пръв поглед развитието на исто- 
рията 8 новото произведение е прилично 
нелинейно. За съжаление реалността е 
малко по-мрачна. Голямото “разнообра- 
зие” се свежда най-често до ове реални 
опции и трета, която би Включвала поч- | 
ти безсмислено лутане из вотрешности- 
те и околностите на играта. Орязване- | 
то В свободата има и няколко други u3- 

мерения. На първо място из по-голяма 
част от Времето и примата герои се 
\\ овижат заедно, но за съжаление прев- 
М ключВането между отоел- 
) ните персонажи се извършва 
автоматично от играта и 
не подлежи на пряк конт- 

рол на играещия. 
Положението при дирек- 
тните действия, извършва- 
ни от наша милост, е същото. Bon- 
реки че Хари, Рон и Хърмаяни Владе- 
ят няколко различни Вида магии, 
заклинанията, Кошто могат да 
се пускат 8 определен мо- 
мент, се определят отново 
от геймката. Повечето пред- 


* Нещо лошо (порочно) се задава... 


| мети допускат само едно (8 редки случаи 
две, но последователни) Въздействия, Ко- 
I ито могат да им бъдат приложени. Mpu- 
| мер: ако имате нещо за преместване, ще 
Е се появи само преместващата магия, а 
"| целият останал арсенал (замразяване, 
отключване и т.н.) ще изпадне В тотал- 
на немилост. 

Въпреки тези грубовати вмешателс- 
тва В свободната Воля на джиткане, 
HPPA е Всичко друго, но не и дървена игра. 
Авторите са успели да оплетат доста 
добре различните задачки, пред koumo се 
изправят героите. Редуването на 
по-агресивни, динамични и насечени 
елементи с по-бавни филмчета и 
разходки е много добро. 


Подходяща за Всеки 


примигване и преминаване Към последна- 
та автоматично сейвната точка. 
Единственото малко минусче, Което 
опорочаба геймплея на НРРА, е едно от 
допълнителните изпитания: за да се пос- 
тигне максимален резултат и да се cobe- 
рат Всичките бонусчета, играчът е 
принуден да се самоубие и респаунва поне 
три или четири пъти. Работата е там, 
че Хари трябва да се пусне по пързалка с 
разклонения, Във Всяко от koumo има по 
някой шукаритет, който, Веднъж Взет, 
си остава 6 инвентара независимо от то- 


Друг, характерен за нас- 
тоящата геймката еле- 
мент, забелазваш се от са- 
мото начало, е силното без- 
Кръвие и съобразяване с 
Всякакви безумни Възрас- 
тови стандарти. За разлика от някои по- 
пресни игрички, кошто могат да послу- 
жат за настолно помагало на някой са- 
Е дистичен Касапин, най-ужасното нещо, 
Което можете да Видите В Harry Potter, е 
стилизирано Взривяване на замразен са- 
ламандър. 

Номерът с “детското” ориентиране 
на играта е особено силен и при евенту- 
алното умиране на някой от подвластни- 
те персони. В случай че един от Юнаците 
(ши девойката) загине, следва Кратко 


Ва дали Кандидат- 
магоосникот ни ще загине 
8 следвашите пет секунди или не. 


Приказни злодеи 


Един от най-забавните странични 
елементи на играта е Възможността за 
събиране на картички с изображенията на 
различни магически персони и създания. 
Артефактите от Вида се добиват на 
много места по Време на действието – 
при изпълнение на дадена задачка или от- 
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Криване на някое тайно място. На пръв 
поглед опцията е скучновата, но ако раз- 
гледате добитата Колекция и прослуша- 
те прилежащите текстчета, можете да 
изпаднете В тих Възторг. Сред създания- 
та, koumo присъстват, бихте могли да 
откриете Класически антагонисти, Като 
Баба Яга (според играта Вабајада), Tonu- 
ат, мащехата на Снежанка и т.н. 


Визуализатус ет Аудиус 


Графиката и звукот на играта са по- 
Вече от прилични – Азбаканският затвор- 
ник мяза на перфектен полуфаб- 
рикат с лоскава опаковка и леко 
сухо съдържание. Предоставени- 
те Картинки и писуканџа не изо- 


цунени ефекти, но Въпреки това 
биха отговорили напълно на NOY- 
ти Всички очаквания. Приятна 
последица от тоба “облекчение” 
е, че дори при най-големите меле- 
та, геймката Върви сравнително 
леко, а зареждането на отделни- 
те моменти е доста бързо и без- 
препятствено. 

Двете малко смешни u om- 
части трагични неща Във Визия- 


8 тоба, че репликите на Хари и Рон явно 
са дублирани от доста Възрастни мъже. 
Ефектът om тоба, поне В началото, е 
сравнително стряскащ. Второто ужасно 
нещо при озвучаването са мелетата – 8 | 

много случаи и тримата герои мятат 
заклинания Като луди, при Което слухови- 
ят нерв на нещастния играч бива затру- 
пан от монотонни, но доста истерични, 
Високи и многобройни Вълшебни реплики. 


То Бе continued... 


Въпреки че може да прозвузи леко 
еретично, бих препоръчал Наггу 
‚ Potter and Ше Prisoner of Azkaban 
Т" практически на Всеки. Настояща- 
та игра е изключително лека и добре 
балансирана. ИзоЖиткването 0 нама да 
отнеме много Време, а и определено би 
било добро освежаване дори за някои no- 
Весели и пристрастени Към WarCraft, 
Championship Manager (или там каквото 
си харесате) хора. 
Сергей Ганчев 


билстват от прекалено префър- 'а 


та, или по-скоро аудиото на иг- | Ё 
рата, са гласовете на двете момчета и | 
озвучаването при магиите. Проблемът e 
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езједег е типична ролева реалновре- 

меба стратегия. С изключение на 

група микроскопични екстри, 6 нея 
нама да откриете нищо ново. Нишичко, с 
което да не сте се сблосквали досега 8 
едни от най-играните заглавия В жанра, 
Като WarCraft Ill, SpellForce и поредицата 
Warlords Battlecry. Ако Вече сте прочели 
статията за Perimeter от този брой, ще 
знаете Какво е мнението ми по Въпроса 
за опресняването на реалновремевите 
стратегии. Така че най-добре ще да е, ако 
преминем по същество. 


Място на екшъна — СКандинавия. Вре- 
ме - преди много, много години. Кога 
точно? Никой не си спомня, беше отдав- 
на. Няма проблеми, нали? Добре. Тогава 
позволете ми да Ви запозная с главните 
герои В приключението. Това са: Конин 
(професия - Крал на Кимерийците; най-го- 
лямо Желание - легендарният меч Кром), 
Мара (професия - принцеса, сестра на Ко- 
нин, а 8 свободното си Време - зла 
магьосница; най-голямо желание - да зав- 
ладве света) и Бармалай (професия - Ви- 
кинески вожд; най-голямо Желание — да Ha- 
мери чука на Тор и да спаси света). Готи- 
ни образи, определено. Добре е да си 00- 
паднете един на друг, защото ще Ви се 
наложи да се Виждате честичко. 

И така 8 една мрачна скандинавска 
нощ, докато Конин Кръстосва пътищата 
с надежда да се събере с оръжието на 
своя Живот, Мара изковава коварен план. 
Тя узурпира Кимерийския трон и напада 
столицата на викингите, изравнявайки я 


* “Нищо ново под слънцето” - латинска 
поговорка 
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Windows 98/ME/XP/2000, DirectX 9 


CLUB 


ул."Коста Лулчев" блок 245 


със земята и спъпквайки Крехкия мир, 
който някога е съществувал между g8e- 
те раси. Междувременно Бармалай не по- 
дозира за падението на своя народ. Той 6 
натобарил Викингския си задник на един 
дирижабъл и с помощта на няколко бер- 
серкери се е отпрабил на приключение 8 
търсене на любимия си чук. Но след mex- 
нически проблем летателният му апарат 
се разбива Върху главата на He- 
ориентирано огре (голямо и тъпо чудови- 
ще, Което В свободното си Време обожа- 
Ва да удря неща със своята бухалка – най- 
Вече човешки глави), разгневявайки него- 
бите събратя. Тук започва и 


Първоначално главният герой на Кам- 
панията ще бъде Бармалай, Който е един- 
ствената надежда на Викингите за ново 
начало, след Като столицата им е опус- 
тошена. По-късно ще се превъплатите и 
8 Конин, Който, от своя страна, ще 
трябва да напласка сестра си заради ней- 
ното сВоеволие и ще се опита да Възста- 
нови мира по своште земи. 

Общо Взето цялостната идея В гейм- 
плея на Везједег е следната - създавате 
добре укрепен град, преврешате населе- 
нието му Във Войници и наковавате kpa- 
туните на Враговете си. За съжаление 
начинът, по Който се осъществява тази 
стандартна процедура, не се различава 
почти по нищо от останалите ролеви pe- 


алновремеви стратегии. 

Къщите са основните постройки В 
Везједег. Те са нещо като фермите на хо- 
рата 8 WarCraft, но с тази разлика, че от 
тях ще никнат автоматично определен 
брой напълно Възмъжали работници. С 
тяхна помощ Ваша милост ще има удо- 
Волствието да развива базата си, създа- 
Вайки нови сгради и събирайки ресурси. Но 
работниците са и основният източник 
на бойна сила. Ако ги изпратите В специ- 
ална за случая сграда, те ще се Въоръжап 
с най-но8 модел доспехи и оръжия. Те. 
Всеки един труженик има потенциала да 
бъде Конвертнат В различен Клас Военна 
единица. Принципно Всяка 
една от двете раси 6 u2- 
рата — 


имат строго определ- 
ен набор от сгради и Юни- 
ти. Но тоба е само при- 
Видно. Те не са достатъч- 
но различни една от дру- 


га. С малки изключения, 
повечето им единици изг- 
леждат и се държат по 
един и същи начин. Така че 
има какво още да се иска 
от Везједег по Въпроса със специфичните 
особености на Всяка Враждуваща фракция. 
Като Всяка себеубажабаша се ролева 
стратегия, и В тази единиците трупат 
опит, Качват нови нива и стават по-д06- 
ри. Затова е препоръчштелно да цените 
Живота им малко повече. Колкото по-дълго 
ги задържите на този сват, толкова no- 
добра работа ще Ви Вършат на бойното 
поле. Що се отнася до главните герои (Бар- 
малай и Конин) - това са местните МР- 
обе. Те ще бъдат с Вас през цялото Време 
8 съответните Кампании и ако умрат, 2y- 
бите. Това, Което ги отличава от остана- 
лите бойни единици, е, че и двамата имат 
специални аури, Кошто дават бонуси на 
юнитите, намиращи се В техния обхват. 
ОсВен за събиране на ресурси, строе- 
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не на нови сгради и създаване на бойни 
единици, работниците служат и за опера- 
тори на Всякакви Видове 


Които, Както и самото заглавие на 
играта подсказва (на английски besieger 
означава буквално “обсаждаща страна”), 
играят Ключова роля В цялостния геймп- 
лей. Викингите например имат хора, на- 
рамили стълби, чиято цел е да ги лепнат 
за противниковите стени, така че арми- 
ата Ви да може да преодолее непристъп- 
ните Каменни зидове. Или пък най-различ- 
ни дървени машинарш, с които направо 
да сринете Всякакви налични укрепления. 

Обсадите са и един от най-готините 
моменти 8 Везједег - нещо, Върху Което 
обаче разработчиците трябваше да omge- 
лят малко повече Внимание. И тогава Bepo- 
ятно играта им щеше да поизпъкне по свой 
начин над останалите заглавия 8 жанра. 


Визуално Везједег в разкошна. В тоба 
отношение тя е напълно ъп ту дейт. Ha- 
ма да Ви занимавам с техническите ха- 
рактеристики на 30 еножина - просто е 
безсмислено, а и половината от тях са 
напълно неразбираеми. Вижте само 
скрийншото8ете от играта и няма да 
имате нужда от допълнителни убежае- 

ния. Авторите 0 са решили проблема с 
Камерата доста практично. Имате три 
Възможности. Първо – да получите nb- 
лен Контрол над гледната точка – Вър- 
тене на 360 градуса, зум, отдалечаване 
u пр. Но можете и да я центрирате на 
определено място над терена и да има- 

те контрол над нея единстВено за приб- 
лижаване и отдалечаване а ла WarCraft 1. И 
на последно място можете да изберете 
група единици и да активирате т.нар. 
Follow Моде, Което означава, че Камерата 
ще ги следва по петите им абсолютно 
навсякъде. 

Полезно хрумване е да Виждате Къде 
точно се намира Курсорът на мишкат на 
мини-картата (което е доста полезно при 


подобни напълно триизмерни игри, които |” 


позволяват Всякакво Въртене на гледна- 
та точка и по този начин объркват ори- 
ентацията на играча). | 
Везједег е заредена и с някои от най-20- 
тините илюстрации, koumo съм Виждал 
досега В РС творенџе (след WarCraft ||, 
Heroes of Мот апа Magic || и SpellForce). Те | 


придават чар на играта и спомагат за non- |” 


но потапяне В нейния свят, поне за мен. 
Може би се чудите защо оценките за 
геймплей и общо са толкова ниски. Много 
просто – както Ви Казах 8 самото начало, 
Везједег не се отличава почти по нищо от 
заглавията 8 жанра. Няма с Какво да из- 
пъкне сред тях. Макар и добра, тя е прос- 
то една наполно стандартна ролева реал- 
новремева стратегия. 
Владимир Тодоров 
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азковничето е 8 експериментиране- 
Ре От Колкото повече различни 

гледни точки разгледаме един гейм- 
жанр, толкова по-добре. Затова Codema 
sters и разработчиците от K-D Lab заслу- 
жават едно кашонче с близалки, като Haz- 
рада за склонността си Ком новатор- 
ство. Но не е достатъчно само да имаш 
няколко добри и оригинални хрумВания. 
Трябва да знаеш и как да ги натикаш 8 иг- 
рата си така, че да не стигне до ситуа- 
цията “ойде коню у реката” (или както се 
Казва на английски: “ће horse went into the 
river” :)). А точно с този проблем Perimeter 
не се справя много удачно. 

Първото нещо, което започна да ме 
гложди по повод тази игра, беше произ- 
ходът на нейното име. Аджеба ‘Коф е mo- 
зи периметър? В Крайна сметка се оказа, 
че след десетки години на интелектуални 
напъни, това е най-голямото откритие 
на една разумно мислеша и напреднала 8 
технологично отношение цивилизация, 
която преди много години е напуснала 3e- 
мята. Сега обаче нейните жители се из- 
живават Като 


межаугалактически номади 


Кошто пътуват от един свят на друг 
@ с надеждата да се измъкнат от лапите 
на орда чудовища, известни повече Като 
Бича, koumo никнат от земята Като бу- 
ШЕ рени. Говори се, че последните са се pogu- 
| ли от мислите и страховете на човеко- 
подобните създания с една простичка и 


ЕЕ 
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Windows All, DirectX 9.0b 
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банална цел: да изт- 
ребят 00 Крак май- 
ките и татковците 
си. Единственият 
ефективен защитен 
механизъм срещу 
тези твари е т.нар. 
периметър – силово 
поле, което предпаз- 
Ва градовете на но- 
мадската цивилиза- 
ция от постоянните набези на Бича. Ва- 
ша милост се Вписва В цялата тази cu- 
туация Като основен Водач на “другите” 
хора по пътя им Към нов, безопасен, пло- 
дотворен и лишен от присъствието на 
чудовищата свят. 

Като геймплей Рептетег се отличава с 
няколко доста оригинални идеи. На първо 
място това е свободата 


да преобразувате терена 6 

реално Време 

Пресобането на хьлмчета и изтриба- 
нето от лицето на земята на различни 
дорвоподобни растения се прави с една- 
единствена голяма цел. Когато промени- 
те фейса на терена с помошта на специ- 
ални за този случай единици, ще можете 
да построите Върху него енергийни ядра, 
Които да смучат от пауъра на дадената 
планета. И Колкото поВече земя сте пре- 
образували, толкова повече енергия ще 


извличате. По този начин захранвате с 
ток Всяка постройка В своята база, чия- 
то сърцевина между Впрочем е т.нар. 
Нате - Космически Кораб, дом на стоти- 
ци хилади души, Които разчитат на Ваша- 
та защита. За да действат максимално 
ефективно, енергийните ядра трябва да 
бъдат свързани с Кораба. Така те образу- 
ват нещо Като особена електрическа Вери- 
га помежду си. Ако та бъде прекъсната, ще 
изложите Въпросните ядра на реална опас- 
ност. Например Врагът може или да ги 
унищожи, или да ги свърже със своята oc- 
новна сграда и по този начин да ги плени. 

Ядрата са Важни, mb като извличат 
основния ресурс В играта - енергията. С 
негова помощ правите абсолютно Всич- 
Ко: Конструирате сгради, създавате egu- 
ници, захранвате стационарни оръдия и 
най-вече - давате сила на 


периметъра 

Както Вече казахме, той е най-ефек- 
тивната защита срещу Бича и Въобще 
срещу Всеки, Който сметне за необходи- 
мо, че иска Вашата Кожа (освен чудови- 
щата и Вас, 6 играта има още две неза- 
Висими фракции, Всяка от koumo е Haga- 
рена със свои собствени единици и cepa- 
ди). Това ви другата, особено интересна 
идея В играта. Периметърът е силово no- 
ле, Което се образува или над Всички, или 
над огпделни енергийни ядра (тоба зависи 


‚Д 


ч # 
ў Д А 
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от бас) Като по този начин зашитава 
наполно сградите наоколо. За съжаление 
обаче неговото поддържане изяжда адски 
много ток, така че той не може да се 
задържи твърде дълго. Демек не разчи- 
тайте Враговете Ви да си блоскат глави- 
те 6 него и да се самоунишожават, а Вие 
да си клатите краката 8 своя Космически 
Кораб, пиейки синтетична Водка и ядейки 
деликатесна маножа, Която само преди 
секунди е била малко Кубче с размери два 
на два сантиметра. Ще трябва да созда- 
дете армия и да унишожите противнико- 
Вата база. 

За тази цел разполагате с няколко ос- 
новни единици - Войници, офицери и mex- 


We need to force (ће Нагкраск'ѕ frame to uninstall from the surface 


ници, koumo могат да бъдат смесвани В 
други, по-Високи Класове бойци с помощ- 
та на т.нар. 


наноморфна технология 


Това е нов и доста оригинален начин за 
произвеждане на по-мощни Юнити. Нап- 
ример трима офицери образуват един 
снайперист. Един футуристичен танк 
пък изисква двама Войници и осем техни- 
ци. А един смукач на енергия — цели двана- 
десет техници. Най-общо Казано идеята 
на тази наноморфна технология е следна- 
та: В колкото по-Висок Клас единица Жела- 
ете да превърнете основните Юнити, 
полкова по-голям брой от тях ще трябва 


We should до this Бу sending underground 


да използвате. Perimeter печели по точки 
най-бече c тоба, че позболяба ga преобра- 
зубате единиците си по Всяко Време и да 
им Връщате истинския облик, когато no- 
желаете. След това отново можете да ги 
трансформирате В друг Клас боец, дори 
пред самата база на противника. Така 
сте способни да оформяте армията си В 
зависимост от конкретната ситуация и 
от тоба с Какви точно сили разполага 
Врагът. 

Можем да заключим, че единиците 8 
Perimeter са доста интересни Като gu- 
зайн. Някои от тях се търкалят по земя- 
та, други прехвърчат Във Воздуха, а mpe- 
ти се придвижват под повърхността на 
терена. 


Вампирски 

изискванџа 

По отношенџе на 
системните изисква- 
ния Perimeter е Като 
току-що новородено 
сополиво сукалче, koe- 
то цоца от ресурсите 
на РС-то Ви с Всички 
Възможни сили. Няма 
Какво да си говорим - 
играта в Красива. 
Предлага готини ефек- 
2 (пи, добре рендванџ 
единици (за да Видите 
някои обаче, ще 
трябва или 
да притежавате изследова- 
телски наклонности, или да 
се Въоръжите с лупа), ge- | Д 
тайлен терен, дрън-дрън... Ҹӱ 
Но тя едва ли ще Върви глад- 
ко на машини с по-малко от 
512 мегабайта ВАМ и довол- 
но нов модел Видеокар- 
та, която струва 
поне сто 00- 
лара. Въоб- 
ще цялост- 
ните изиск- 
Вания на 
Perimeter са меко 
Казани ненормални. 


units beneath it 


b К=з 
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Тази стратегия битува на едно цяло-целе- 
ничко ОМО и прави инсталация от порядъ- 
Ка на три гигабайта и половина. Това се 
равнява на почти четири пъти повече от 
инсталацията на WarCraft ||. А както добре 
знаем, количеството и Качеството не са 
порви дружки. 


REVIEW 


џарк 

И трите основни идеџ – преобразува- 
нето на земя, периметърът и наноморф- 
ната технология, звучат доста примам- 
ливо. И на практика изглеждат така. Но 
Впечатлението от тях може бързо да се 
развали от липсата на достапточно асен 
туториъл, от адски малките, абсолютно 
пусти и еднотипни карти, Върху които 
протича действието, от леко плоските и 
еднообразни мисии В Кампанията, В kou- 
то през по-голямата част от Времето 
ще трябва да отблосквате набезите на 
рояци от грозни твари и т.н. Накратко – 
има добри хрумки, но те са лошо Вплете- 
ни В цялостния геймплей на играта. 

Регітеїег можеше да бъде и по-добра. 
За съжаление тя има доста тромав и не- 
достатъчно усъвършенстван начин на 
игра. Въпреки това би я препоръчвам. 
Вижте я от чисто любопитство поне за- 
ради нейния мултиплебър. Защото 
Perimeter е опит да се направи нещо no- 
различно, макар и не напълно успешен. 

Владимир Тодоров 


REVIEW 


огато за първи път си пуснах The 
Кз почти Веднага си Казах с 
отегчение “Поредният Manhunt :(“. 

| След около 15 минути Вече бях с коренно 
различно мнение и със замислено израже- 
ние, чешейки се по едва наболата брада, 
се запотих ком Ключа на лампите, пускай- 

| ки успоколвашата светлина 8 стаята си. 
| След около още 15 минути Включих и нощ- 
ната лампа до Компютъра. След близо час 
реших, че 3 след полунощ определено е не- 
подходящо Време за тази игра. Три дни 
по-късно мога с ръка на сърцето да Ви ka- 
жа, че това е един от най-добрите сър- 
Вайвъл хоръри, попадали ми под ръка. Me- 
ра, Която горещо препоръчвам на Всеки, 
който обича жанра, добрите страшни uc- 
торш и здравия сюжет, Който обаче не 6 
за хора с крехка психика. Сега остава и на- 
деждата Кошмарите, оставени ми оп 
нея, да не ме преследват твърде дълго... 


“Тих затборничес- 
Ки блус” 

Името Ви е Torque. Ta- 
ден рецидивист, убил же- 
на си, удавил единия си 
син ВъВ Ваната и изхвър- 
лил другия през прозореца. 
Преместен сте В държав- 
ния затвор Abbot, Където 
ще излежите доживотна- 

та си присъда. И Все пак 
има нещо странно около 
Касапницата — бие сте 
единстбеният й свидетел, 
но на мястото на Корвави- 
те спомени стои една gyn- 
Ка. Не сте сигурен дали сте 
го направили или не. 
Малко след Като Ви Вкар- 
Ват 8 Килията, лампите изгасват. Хрип- 
тене, подобно на тоба от “Хищника” ог- 
х а Гана лася целия затвор, сенките започват да 
геймплей ; { 
——— к= ————— се раздвижват. Първо пада един от гар- 
Gwo _ : | довете — обе остриета се спускат от 
издател __ бит е | Ш тъмнината на тавана и се забиват В 
| Ў : гръдния му кош, разкъсвайки плът и koc- 
хардуер ти. Второ острие прорязва главата на 
Шур йс 01 затворника от съседната Килия и го от- 
- - БЕ Олуча нагоре 8 неизвестното. 
платформа | | со Ритъмът се ускорява. Още един пи- 


ее” 


Cok, u още един, и още един... Още една gy- 
ша е освободена от бремето на плотско- 
то битие, поемайки noma си Към Вечните 
огньове на Ада или така жадуването бла- 
женството на Рая. СВетлините потреп- 
Ват за пореден път. Слава Богу, допълни- 
телният генератр се Включва. Вратите 
се отварят и ужасът Като че ли е спрял. 
Но сега сте сам срещу него. Измъквате 
острие от тялото на Колега-затворник и 
започвате да се прокрадвате по Коридо- 
ри, опитвайки се да разберете какво cma- 
Ва, да оцелеете. Като че ли оживяват 
най-лошите Кошмари В главите на поко- 
ления убийци и отрепки. 


В коридора пред Вас преминава нещо 
голямо и тежко. При Всяка стъпка nogom 
Кънти. Нещо извън човешките предста- 
Ви. Поредната атака, размахвате остри- 
етата, но “те” не спират да извират. 
Адосвате им се. Адреналинът, болката, 
желанието за живот се смесват В избух- 
либ химически коктейл, течаш от мозъка 
Към Крайниците Ви. Скоро целият сте 
покрит с кръв, около Вас лежат няколко 
тела на странните същества, кошто по- 
Късно ще наречете Зауег-и. Гневът. се 
превръща В омраза, омразата - В ярост. 
Всичко изчезва, чувствате болката u 
нуждата “То” да излезе от Вас. Отдавате 
му се. С див рев трансформацията започ- 
Ва. Сега Вече можете добре да разгледа- 
те едрия силует - Вместо ръце има ост- 
рие и огромна лапа, Виждате звяра така, 
Както Виждате себе си. Защото звярът 
сте Bue... 

В около 20-те глави на играта ще се 
запознаете добре с историята на остро- 
| Ва, затвора и неговте обитатели. Ще се 
срещнете с доктор Киложой, луд палач, 
толкова Вдъхновен от газовата камера, 
8 Която е убивал, че накрая не издържал 
на Желанието да Вдиша сам от газа. Ще 
Ви навести и призракът на затворник, 
изпичан четири пъти на електричрския 
| стол, след като разкъсал жена си при по- 


ВИ сещение. 


Ще се запознаете и с миналото на 
| мастото, Кодето сте попаднали. Ще нау- 
чите за Военната база от Втората све- 
товна, станала свидетелка на една несп- 
раведлива екзекуция, ще навестите kame- 
ноломната, превърнала се В гробница за 
множество затворници и лобно място на 


НЕДЕЛЯ 11: 00 ч 
КАНАЛ 3 


петима надзиратели, линчувани след ин- 
цидента. За кратко ше се спрете 8 ста- 
ра бикторианска Къща, изпълняваща рола- 
та на лудница, сред по чудо оцелелите ос- 
танки от разбил се Кораб и дори на Клада 
за 11 невинни душички, обвинени 806 бе- 
шерство. След Като свършите с обикол- 
Ката на местните забележителности, 
ще Ви се иска да им 8карате един ядрен 
Взрив и да се свършва с Всичко. Уби, noc- 
ледната опция е невъзможна. 


ще Ви се разкриват постепенно чрез 
разговори с МРС-та, двата дневника, ko- 
ито имате на разположение, и адсКи ори- 
гиналния способ с изникващи спомени и 
Взирания 8 паралелни реалности. До са- 
мия Край няма да знаете Кой наистина 80- 
ди маскарада, Кой е убиецът и Кой точно 
сте Вие, дълбоко Вътре В себе си. 

Един от минусите на играта е разно- 
образието. Както при Вразите Ви, така и 
при оръжията. Но Колкото и странно да е 
това, геймплеят не страда от този 
факт. Адските сили се състоят от 
Зауег-и – странни същества, при koumo 
главата е отрязана и отново закачена, а 
Крайниците им са заместени с остри Ка- 
то бръснач стоманени остриета. Ще ги 
Видите Във Всякакви разновидности от 
началото до Края на броденето Ви из зат- 
бора. В по-късните етапи е добре да им 
гръмвате главите, за да не оживават 
отново, иначе һеадѕһоі-ът не ги бърка 
много-много. Малките уродливи човече- 
та с десетки легални инжекции В гърба 
ще Ви срещат и про най-малкия намек за 
Вода В околността. Вштом-ът е гадинка, 
пълзяща под земната повърхност. Haŭ- 
добре се отстранява с помпата или a8- 
томата. 

Чакат би оше три опонента. Торсове- 
те, спускащи се на Въжето, с Което са 
обесени, са лесно предвидими - Взирайте 
се за Кьрвавото петно на тавана, om ko- 
ето се появяват. Огромните мутанти с 
Картечници на гърба на няколко nomu Ви 
правят здрави масовки. Затова, ако Ви се 
случи нещо подобно, огледайте се за кар- 
течно гнездо наблизо. 

За десерт съм Ви оставил дебелаци- 
те, бивши пазачи на Кораба за роби. Нака- 
занието за тоба, че са оставили робите 
да бодат изядени от плъхове, се състои В 
прибаването на Въпросните гадинки В 


SPORT МЕТ. 
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собствените им търбуси. Единственият 
начин да ги опоскате са гранатите, като 
ако използвате Коктейлче Молотов, ще 
се спасите от гризачите, излизащи от 
коремите им. Малко преди финала ще се 
срещнете и с момиченцата, отговорни 
за кладата. 


На места има пъзели, чието решаване е свързано 
или с намирането и насочването на прожектори, 
или със завъртането на кранове. 

Ако след петия гад продолжат да излизат други, 
значи мястото би не е тук и трябва да направите 
нещо друго, освен да стреляте, за да ги спрете. 
Дали ще спасите душата си, запазвайки живота на 


МРС-тата около Вас, или ще се предадете на зло- 
то - изборът е Ваш и Влияе на финала. 


също не са много. Амунициите за 
тях — тоже. Меч и брадва за ръкопашен 
бой, револвер (за една и 086 ръце) и kap- 
течница. Също така заслепяващи и фраг 
гранати, Коктейли Молотов и шашки gu- 
намит. Но и няма място за повече, Все 
пак никой не очаква 8 затвор да има пълен 
арсенал. Верен спътник ще е и Вашето 
фенерче, за което ще трябва да се грижи- 
те да е редовно снабдено с батерийки. 
Единственото предимство на рокопаш- 
ните оръжия е, че с тях по-бързо освире- 
пявате и по собствено Желание можете 
да се превърнете 8 изрод, с който да раз- 
покосВате, забучвате или разпрашабате 
Всичко около себе си. 

Всъщност най-характерното нещо за 
цграта е убийстВената атмосфера на 
ужас и усещането, че сте по-страшен от 
повечето простосмъртни около Вас. Но 
дали това Ви е достатъчно, за да оцелее- 
те? Не мога да не спомена и добрата ар- 
хитектура и дизайн на нивата. Въпреки 
че през повечето Време ще се Връткате 
из затворени помещения, много рядко по- 
чувствах отегчение или усещане за дежа 
Ву. А и моменти, Като разстрела на три- 
мата американски соложъри, полуразби- 
тия Кораб, “урока” по медицина, изнесен 
Ви от 9-р Килажой, и не на последно MAC- 
то - размазващият финал на Всичко, ос- 
тавящ Ви с леко горчив Вкус В устата, 
заслужават Времето, прекарано пред 
компютъра. Горещо Ви препоръчвам Тће 
Suffering! 

Георги Панайото8 
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и: 


|| КОЙ E POMEN? 


Ервин Ромел в роден В Германия през 1891 годи- 


на. През Първата световна Война е инструк- 
тор 8 Дрезденската Военна академия. Забеля- 
зан от Хитлер, той е назначен да ръководи 80- 
енни отряди по Време на окупацията на Авст- 
рия и Чехия, Както и на немската Кампания В 
Полша. През 1940 е поставен начело на танко- 
| Ва дивизия, Която участва при нахлуването 
Във Франция. Там той демонстрира невероят- 
на иницџатива и изявява своите истински уме- 
ния на пълководец. В резултат на тоба бива 
прехвърлен В Африка. 

През 1941, след поредица от успехи срещу 8-ма 
британската армия, получава прякора Пустин- 
ната лисица. В следващите години Води голям 
брой Важни битки. Почти без да получава подк- 
репления, той успява да се противопостави на 
английския генерал Монтгомъри, Който го пре- 
Възхожда с Войници и техника. През 17 Юли 
1944 е ранен от картечницата на изтребител, 
пилотиран от южноафрикански Въздушен ас. 


2 TACTICAL STRATEG 


Това слага Край на Кариерата му на фронтови 
генерал. Малко по-късно е Въвлечен несъзна- 
телно 8 заговор срещу Хитлер. На 18 окломв- 
ри 1944 Ромел има две Възможности: или да се 
изправи срещу обвиненията В измяна от най- 
Висша степен, или да се самоубие. Той избира 
Втория Вариант, поглъщайки отрова. Това е 
единственият начин да предпази семейството 
си от Властите и да бъде погребан нормално, а 
не като предател. 


Nival Interactive / CDV 
www.cdv-blitzkrieg.de 
Pentium 450 Mhz, 64 МВ RAM 


Windows 98/ME/2000/XP 


реди малко повече от година om- 

накоде се появи една игра, Която 

смело закрачи нагоре по-сптолбички- 
те на стратегическата йерархия. Става 
дума, както сигурно сами се досещате, 
за Blitzkrieg. Не минаха и четири сезона и 
Жадните за още тактически мисии фено- 
Ве бяха зарадвани с адона Blitzkrieg: Тота! 
Challenge. Сега, броени месеци след пояВа- 
та му, ставаме свидетели на Второ раз- 
ширение. Според мен Тога! Challenge е бил 
пуснат на пазара с една-единствена цел: 
да подготви геймърите за появата на 
Blitzkrieg: Burning Horizon. Докато минали- 
ят адон беше нещо Като мод, Който 
изискваше Вече инсталирания Blitzkrieg, 
то новото творение на Nival Interactive 
представлява самостоятелен експанжън 
и не се нуждае от оригиналната игра, за 
да бъде подкаран. 


Хапнете нещо, сипете си чаша Кока- 
Кола или отворете бутилка студена бира 
и се паркирайте пред РС-то. Обадете се 
на приятелката си и 0 Кажете, че сте 
пипнали новия летен грип и през целия уџ- 
Кенд ще си почивате. :-) Сега Вече сте 
напълно готови да се преборите с новата 
кампания В Burning Horizon. 

Адонът е запазил основния принцип на 
игра, Който оригиналът Воведе. А именно 
- ръководене на Военни отряди и изпълня- 
Ване на най-различни стратегически ми- 
сии, без да е необходимо да се събират 
ресурси или да се строят сгради. Burning 
Нопгоп се състои от осемнадесет ми- 
сии, Кошто проследяват жизнения път на 
превърналия се В легенда немски генерал 
Ервин Ромел. В тях ще минете през Сици- 
лия, Ел Аламейн, Тобрук, Нормандия и Къде 
ли още не. Ще станете свидетели на едни 
от най-интересните битки, провели се 
през Втората световна Война. Ще имате 
щастието да се пльоснете и начело на 7- 
ма танкова дивизия, Водена лично от ге- 
нерал Ромел. 

След Като изиграете Кампанията или 
пок преди да я започнете (или Когато си 
поискате ;-)), ще можете да изберете eg- 
на от осемте солови мисии, чието 
действие се Води на доста големи Карти. 
Разбира се, Всяка една от тях е напълно 
съобразена с историческите събития. 
Въпросните задачи пресъздават Военни 


операции от периода 1939-45 г. В max ще |” 


защитавате Сингапур, ще се биете 8 
Бирма и т.н. 


В Крайна сметка В тези осем солови 
мисии ще се срещнете и с новата, леко 
дръпната нация В Burning Horizon, а именно 
- Япония. Нейното участие 88 Втората 
световна не е толкова популарно по Hawu- 
те географски ширини, Като това на Гер- 
мания шли Русия, но Въпреки ВсичКо японци- 
те никога не са били за пренебрегване. 


етер 


Петдесетте нови единици ще ВКарат 
нужното Количество свежест 88 Воен- 
ния Коктейл, забъркан от Nival Interactive. 
Като най-ярко попълнение се откроява 
немският Panzer IV, Както и няколко нови 
Вида, произведени 8 Германия артиле- 
рийски оръдия, бронирани Коли и camo- 
лети. Забелазват се летателни маши- 
ни Blenheim, Zero u Vickers Vildebeest. И 
още МР Stuart, танкове Chi Ha и т.н. 
Ше се срешнете u c японска пехота, 
американски морски пехотинци и 800- 


ници от Австралия. СписъКыт е долог... 

Изкустбеният интелект на Вражески- 
те единици не е пипнат Кой знае Колко 
много. По-скоро най-голямото приемуще- 
ство на противниковите сили В Burning 
Нопгоп е, че сега са разположени на по- 
стратегически позиции, Което затрудна- 
Ва играча допълнително. 


Burning Horizon не е променен по Hu- 
какъв начин по отношение на графиката 
(Все още до болка познатият на Ветера- 
ните 8 тази игра 20 енджин), звука и uH- 
терфейса (леко неудобен и полен с миниа- 
тЮюрни бутончета) 8 сравнение с ориги- 
налния Blitzkrieg. Ще Кажете, тоба е Hop- 
мално - Все пак говорим за експанжън. Но 
Винаги има Какво още да се иска от една 
подобна игра, а не просто Купиша нови 
единци и един бюлюк Карти, поставени 
там, Колкото да не е без хич. Особено 
дразни, че авторите ги е домързяло дори 


да направят едно подзаглавие, което да се 
авне при стратирането на играта. Тряб- 
Ва да Ви кажа, че тоба нещо доста ме оза- 
дачи, защото след неколкоминутно мота- 
ене из менютата не успях да открия дори 
следа от надпис “Burning Horizon”. 
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Мултиплейър режимът на игра също 
не е пипнат, може би защото авторите 
са предпочели да се съсредоточат повече 
Върху соловата част от адона. Добавени 
са единствено нови Карти, създадени от 
фенове на Blitzkrieg. Но ако оставим наст- 
рана тези малки, предимно Визулани проб- 
лематичности, стратегията определено 
сия бива. 


ОбещаВам Ви, че ще се поизпотите 
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доста, преди да се справите с Burning 
Horizon. Подобно на оригинала, настоящи- 
ят експанжън изисква изключително cma- 
рателно обмисляне на Всеки ход. Няма да 
постигнете нищо, ако се хвърлите с гла- 
бата напред 8 атака. 

Това означава, че Всеки, Който няма 
търпение и Желание за подобни мисловни 
операции, може би не трябва да се зани- 
мава с тази игра. По-добре да си Вземе 
някоя екшън-стратегия, Като Joan of Arc 
например, В Която просто ще Върви и Ко- 
ли прогливниковите единици без Кой знае 


Каква съпротива от тяхна страна. 

Burning Horizon ще трябва да задоволи 
Всички ни поне до Края на годината, Кога- 
то се очаква още едно разширение на та- 
зи прекрасна стратагия. А 8 началото на 
2005 Всички фенове на игртата ще мо- 
гат да ликуват, защото най-накрая ще 
излезе и така очакваният от мен (и не са- 
мо) Blitzkrieg ||, Който според обещанията 
ще представлава нещо наистина Качест- 
Вено ново. 


Асен Георгиев 


На 03.07.2004 В зала З на НДК ще-се-проведат Ha- 
ционалните Финали за Световните Кибер Игри - WCG 
2004. 

Участниците ще премерят сили В шест различни 
дисциплини и победитвлите ще формират национал- 
ният ни отбор, Който ще ни представи-на-Грандфина- 
лите през Октомври 8 Сан Франциско – САЩ. 

За деня на финалите, организаторите от Българс- 
Ка Федерация по Електронен Спорт подготвят гран- 
диозно шоу с богата развлекателна програма, изцяло 
по Вкуса на младите хора. В паузите, между огпделни- 
те дисциплини, ще се правят татуироВКи на живо, 


ще се рисува по Женски тела, БГ хип-хоп изпълнители 
ще изпълнят най-големите си хитове! Колорита на 
този голям празник ще бъде допълнен от модно ревю, 
на-водещи спортни фирми! За публиката 8 зала З на 
НДК са-подготвени множество атрактивтни игри и 
награди, осигурени от фирмите-спонсори на събити- 
ето. 

финалите-на Квалификациите за СВегловните Ku- 
бер Игри ще преминат под патронажа на Министъра 
на Младежта и Спорта Г-н Васил Иванов – Лучано, Как- 
то и на Посланника на-Република Корея Г-н Чонг Дже 
Cuk. 

Ако искате да станете-част-от купона Вратите 
на зала З на НДК ще=бъдап>=еттВоренїї за Всички. 
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то - било то по филми, съмнштелни 
Книжки или други чудеса за масова 
Консумация, е твърде захаросано и далеч 
от истината. Романтичните образи на 
Класическите добри сексапилни индивиди, 
лоши гадове и мощни, лесно разбиваеми 
| системи не отговарят Кой знае колко на 
действителността В момента. Е, за 
щастие от Време на Време на пазара се 
появява и някое произведение от рода на 
настоящата Street Hacker, което успава 
да се прояви Като свежо изключение от 
правилото... 


[P ro~ suo представяне на хакване- 


Connect: 


Според историята на геймКата наша 
милост е способен индивид, привлякъл 


\ | Вниманието на определена групичка хаке- 


ри, които след кратък разговор го Включ- 
Ват 8 редиците си. Така още 8 началото 
на действието играчът се заема с реша- 
| Ването на различни поставени му задач- 
ки. Основните средства, с които се из- 
пълняват съответните поръчки, Включ- 
Ват еквивалент на няколко програмки, 
банкова сметка и добра Интернет 
Връзка. 
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графика 

звук 
геймплей 


обшо 
издател VirtuWeb Interactive 
сайт 
хардуер 
софтуер 
платформа РС 


http://www.streethacker.com/ 
Pentium 300 MHz, 32 MB ВАМ 
WinAll, Microsoft .Net Framework 
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Приложно хакерство... мев 


нор5: 1 
Ping: 179.10 

кесе = 
p HOP 1 36. 
»»ВЕМОТЕ 


6:27 AM 7.16.03 , 


Хубавото В случая е, че Всичко, което 
се предлага от играта; е максимално 
близко до истинските условия. Геймплеят 
на това чудо е пълен със съвсем реално из- 
глеждащи елементи, а фантасмагорични- 
те простотии са сведени до минимум. He- 
щата са дотам подобни на реалния Живот, 
че по-незапознатите индивиди биха имали 
леки затруднения, дори след изиграване на 
ВъВедението и прочитане на хелпа. 
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Нещото, което представлява основ- 
ната част на играта, е еквивалент на 
уиндоус-мак операционна система. На ек- 
рана се проявява десктоп с няколко ос- 
новни икони, Всяка от koumo отвара on- 
ределен раздел на геймката. 

На първо място има нещо като брау- 
зор, през който героят се Вързва 8 мре- 
жата и прави хакерските си опити. На 
Втора позиция по полезност е един e-mail 
клиент. С негова помощ наша милост 
контактува с работодателите си, както 
и с още един-два полезни адреса. На mpe- 
то място по Важност е прозорче, 8 Кое- 
то могат да се поръчват и модифицират 
определени Вируси. Останалите части от 
интерфейса, с Който разполагате, дават 
Възможност за следене на паричните 
средства, браузване из собствената 
шайга, смяна на музикалния фон и т.н. 


Desktop properties 


Строго погледнато, графиката Ha 
Street Hacker е леко трагична. Чобечета- 
та, Които се показват по филмите, как- 
то и Всички странични елементи, са с 
твърде подсилено ретро излъчване. Въп- 
реки тоба главната част от играта - 
операционната система, е изпълнена В 
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абсолютно точен за случая стил: изчис- 
тена и оцветена с подходящия Комплект 
боички. 

По-малко неприятен елемент В гейм- 
Ката е фоновата музика. Песничките мо- 
гат да се сменят, но за съжаление почти 
Всичко предложено е леко Влудяващо тех- 
но. Единственото приятно решение, 90 
което може да се прибегне В случая, е u3- 
ключбането на саунда на компютъра: и 
пускането на някой“ диск с Бьорк, Трики 
или там Каквато си харесвате... 

Е, Въпреки последните няколко минус- | 
чета, мога да заявя, че Street Hacker е eg- 
на от най-добрите хакерски симулации, 
излизали някога. Въпреки че изисква опре- 
делени по-специализирани познания, игра- 
та е сравнително лека и приятна. По-про- 
дължителното 0 джиткане би донесло on- | 
ределено порция положителни усещания на 
Всеки индивид, обичащ умерените главоб- 
косканици. 

Сергей Ганчев 


Solid Software Offer 


New Solid Software 


Ше? Нама спор – Counter-Strike. А Кой 

е най-оригиналният мод за Half-Life? 
Не, съжалявам, но този пот Кънтъра oc- 
таба много назад. Предстлавената no-go- 
лу модификация е един от малкото фенс- 
Ки проекти, koumo нямат нищо общо с 
играта, с чиято графична платформа са 
направени. АВторите с нескрита гор- 
дост твърдят, че това е първото рали с 
енджина на Half-Life! 

Самата игра (защото модот има 
толкова малко допирни точки с Най-а, че 
може да се приеме за самостоятелна 
геймка) е мултиплейър ориентирана. Син- 
голот направо е махнат. Първото нещо, 
Което ще Видите, Когато стартирате 
мода, е менюто за избор на Кола. Имате 
на разположение десет превозни сред- 
ства от осем производители. Всяко 
Возило се характеризира с три показате- 
ля - ускорение, максимална скорост и ма- 
невреност. Има също информация за не- 
ща, като тегло, скоростна Кутия и ор. 


Ки е най-известният мод за Half- 


Всяка карта (В случая - писта) има някол- 
Ко чекпойнти, като преминаването през 
тях дава допълнително Време. След Края 
на Всеки руно се Вижда друга прилика с aH- 
титерористичната пуцалка: Всеки играч, 
8 зависимост от представянето си 
(масто 8 крадното Класиране, дали е по- 
добрил Времето за обиколката и т.н.), 
получава пари, с които може да си Купува 
различни джаожи за автомобила. Тези час- 
ти подобряват някой от показателите 
на колата, а най-скъпите — дори по два Ha- 
Веднъж. Ъпгрейдите обаче не се отразя- 
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рост 220 км/ч няма да одраска Возилото. 
За звука може да се каже, че е доста 
добор за непрофесионален продукт. Нап- 
ример моторът ръмжи различно В зави- 
симост от тоба Колко е форсиран. Към 
модификацията е Включен дори и МРЗ- 
плейър, Който чете направо \\патр-плей- 
листите с любими парчета. 
Управлението на автомобила е свръ- 
хулеснено. Можете да шофирате дори са- 
мо с мишката, Като по default десният 
бутон е газта, а левият - задната ско- 
рост. Също така имате избор между 


rally. racing Br the half-life engine 
ЕРІ 


Когато започнете самото състеза- 
ние обаче, ще Видите, че авторите все 
пак са чопнали 


нещо от Counter-Strike 


Играта е разделена на рундове — Кога- 
то на някой играч му свърши Времето, 
той отпада от надпреварата и трябва 
да наблюцава останалите Като “дух”. На 


Foam Locust 
Mitsubishi Evo 7 
Skoda Octavia 
Subaru Impreza 2002 
Toyota Corolla 


Citroen Xsara 
Hyundai Accent 
Peugeot 206 
Skoda Fabia 
Toyota Celica 


www.hlrally.net 
xapgyep Pentium 400 MHz, 128 MB RAM 
софтуер ОйнстамранНа-Ше 0 
платформа РС 


бат по никакъв на- 

чин на Външния Вид 

на Возилото (или 

поне аз не забеля- 

ах). А зад Визията на Колата, естестве- 

но, се Крие графичната машина на Най- 

Ше. Както Всички добре знаем, тя е goc- 

та остаряла. И Въпреки това Колите изг- 

леждат учудващо добре - Виждат се отб- 

лясъци от стъклата, от ауспуха понякога 
излиза огън... 

Имате пет различни Камери, но някои 
са сложени само за цвят, тъй Като с тях 
е почти невъзможно да се Кара. Пистите 
също са добре пипнати, с изключение на 
гротескните дървета, koumo някак си 
създават усещане, че се намирате В 
някой паралелен свят. 


Физичният енджин 


също е на ниво - автомобильт се 
пързаля доста сериозно Върху сняг или 
прах, държи се стабилно Върху асфалт, 
скороста пада, ако карате по трева... Ka- 
то критика може да се отбележи, че е a6- 
солютно невъзможно да преобърнете Ко- 
лата си, Както и да я потрошите - дори 
фронтална среща с мантинела при ско- 


ръчни и автоматични скорости. 

Модът има и проблеми, разбира се. 
Например - не се Виждат имената на час- 
тите, не се отчита преминаване през 
чекпойнт, от Време на Време колата се 
блоска В невидими стени и отказва да се 
помръдне... Излезлият ъпдейт оправя ня- 
Кои от боговете, но за нещастие добавя 
нови. За сметка на тоба поддръжКата на 
мода е на ниво - можете да зададете ня- 
КакъВ Въпрос на форума на страницата 
на играта и шансът да Ви отговорят 
още същия ден е доста голям. 

Това за мен е един от най-оригинални- 
те и забавни модове за Half-Life, Видели 
бял сват. Степента на кеф е огромна. И 
Въпреки че официални български сървъри 
засега няма, поджиткадте 8 Интернет, 
ще ви се отрази добре. :) 

И накрая един пиниз: заради бъг поня- 
Кога не е Възможно да превключите В “Мо 
time limit” режим от менюто. В такъв слу- 
чай отворете Конзолата и напишете 
тр гасетоде 1, рестартирайте рунда с 
клабиша “т” и ще играете без Времеви 
ограничения. Напишете тр гасетоде 2, 
за да Включите Времето отново. 

Пламен Димитров 
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ози месец имах удоволствието да 
T Врътна две игри, създадени от раз- 
работчиците на Машбой. Явно gu- 
зайнерското студио е 8 подем. ИзВестлен 
факт е, че то е собственост на големия 
издател THQ, ето защо тоба не трябва 
да ни учудва. И двете бяха Класически 
шутъри от първо лице. Естествено, npu- 
надлежаха Към различни жанрове. Става 
дума за Nitro Family и Моб Enforcer. В Hac- 
тоящата статия ще се съсредоточа 
Върху Второто заглавие. То, за разлика 
от футуристичната и леко аркадна Визия 
| на Nitro Family, ни отвежда 8 мрачното и 
страховито Второ десетилетие на ХХ 
Век, когато по улиците на Чикаго е Влас- 
твала мафията. 


Научете лошите 
на уважение 


Сюжетът е максшмално опрос- 
тен. Както Вече споменах, действие- 
то се развива В епохата на Ал Капоне. 
ГлаВният герой, чрез Който ще Вземете 
участие В играта, се Казва Джими 


графика 
звук 
гешмплей 


общо 
Мајизон 
мили мајизон.сот 
хардуер Pentium 1 GHz, 32 МВ video сага 
софтуер Windows АП, DirectX 9.0 
платформа РС 


издател 
сайт 


Бруталниат сват 
на Ал Капоне 


“Картечара” Де Мора. Той е най-приближе- 
ният бияч на станалия популярен с беля- 
заното си лице и бруглални похвати под- 
земен бос. Естествено, В момента бу- 
шуба гангстерска бойна. По улиците се 
стрела, чужди банди се опитват да пре8- 
земат Вашата територия. Тогава Голе- 
мият Ал Възлага на Вас Всички “мокри“ 
поръчки. Налага се да установите Конт- 
рол Върху целия нелегален бизнес В града. 
За целта трябва да потопите улиците 8 
Кръв и да научите Вашите опоненти kak- 
Во значи думата уважение. Разбира се, с 
Всяка изпълнена задача Вие се изкачвате 
по сптолбицата на йерархията В групиров- 
Ката. Това е основната история В игра- 


та, на чиято база се гради гейм- 
плеят. 


Ще стреляте 

и ще обикалате 
А както знаете, той е осно- 
Вен за успеха на Всеки шутър. В 
Моб Ептогсег ще Ви се налага най- 
Вече да правите две неща - да 
стрелате и да се лутате из Чи- 
Каго. Обикновено действието се развива 
8 следната последователност – получава- 
те поръчка по телефона, след Което за- 
почВате да търсите примерно магазина, 
който трябва да рекетирате. Щом го 
откриете, Ви напада тълпа главорези от 
съперничещата банда и Вие ги избивате 


Като Кучета. Задачите са достапточно | 


разнообразни, за да не почувствате ску- Ё 
ка. Те Варират от събиране на рекет и за- | 

еми, през обири и убийства на предатели, 
до подкупване на Висши полицаи. За да из- 
пълнште Всичко това, нямате друг избор 
освен обилно да изцапате с Кръв ръцете 
си. Трябва да се пазите не само от Конку- 
рентите си, но и от патрулирашите чен- 


гета. Ако Ви бидят с оръжие В ръка, Beg- 


нага откриват огън по Вас. А те са goc- 
та трудни за елиминиране. Понакога се 
налага да им Вкарате В главата цял пъл- 
нител с пистолета преди да се гътнат. 
Затова по улиците Винаги си прибирайте 
оръжието Като добри момчета. На npo- 
тивниковите мутри също не им липсва 


| изкуствен интелект. Те обичат да заля- 
| гат или да се претърколят настрани, ko- 


гато започнете да стреляте по тях. Co- 
що така умело използват предметите и 
сградите за прикритие от Вашите Кур- 
шуми. От Време на Време се появява и по 
| някоя логическа задача, като да намерите 
Ключа от някоя стая или да откриете Ку- 
фарче с полицейска униформа. Не мога да 
не отбележа и един малък недостатък на 
играта. Става дума за системата за 
оценяване на пораженията. Тя не действа 
съвсем реалистично. В началото леко се 
стъписах, Когато след три headshot-a, 
един Враг не умря. Но с тоба бързо се 
свиква. Просто Винаги помниш, че гадо- 
бете имат нужда от поне още един изс- 
трел В главата. Мога да кажа, че играта 
определено не е лесна, но тоба само може 
да повиши удоволствието от геймплея у 
Всеки истински фен на 30 шупторите. 


В Мор Епїогсег ще се сблоскате с 10 
нива, чрез Които 


ще трябва да докажете лоялността си 
Ком Ал Капоне. Всички те ще протичат 
по улиците на Чикаго. Всъщност това е 
една огромна карта, просто целите Ви се 
намират на различни места из нея. Вни- 
мавадте, защото е изключително лесно 
да се загубите сред еднообразнџа градски 
пейзаж. Аз до Края на играта така и не 
можах да се ориентирам правилно. Ат- 
мосферата на Моб Enforcer донякъде Ha- 
помня тази 8 култовия Мах Раупе. Същи- 
те мрачни улици и занемарени хотели, с 
множество проходи между тях, Кодето 
обикновено Ви очакват пълчища главоре- 
зи. Същото напрежение от началото 00 
Края. За по-голяма реалистичност дизай- 
нерите са добавили и надземна железница, 
по Която през пет минути оглушително 
профучава метрото. Естествено, Всички 
персонажи са облечени по последната ган- 
гстерска мода от двадесетте години на 
миналия Век. Тоба Важи и за бас... Паркира- 
ните Коли по улиците също са от тази 
епоха. Определено мога да Кажа, че играта 
отлично пресъздава годините на сухия 
режим 6 Щатите и подземния живот на 
съпътстващите го престъпни банди. 


Неоценима помощ при решаването на 
задачите ще Ви оказват девет напълно 
автентични оръжия. Все- 
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Mbp, Врътнал поне един-два шутъра през 
Живота си, спокойно може да отгатне 
Кои са те. Първото, до Което се докопва- 
те, е една изкривена тръба. След това 
следват пистолет, пушка двуцевка и раз- 
бира се, незабравимият от Всички гангс- 
терски филми – Тотту дип. Наистина да 
стреляш с него е неповторимо забавле- 
ние. Звукът му гали ухото. Освен тоба е 
и най-ефектибен срещу пълчищата прес- 
глъпнуци. Не е забравена и добрата стара 
ловна пушка с оптика. Дотук изброих 
стандартното Въоръжение, Което съби- 
рате още първите няколко поднива. След- 
бат бонусите, koumo се дават В зависи- 
мост от Вашите постиженџа. Ако се 
справяте прилично, скоро ще имате и а8- | 
томатична Карабина Ваг, Както и коктей- | 
ли Молотов, и ръчни гранати. Но дали ще 
се сдобиете с тях, зависи само от Вас. 
Дори и без тоба допълнително снаряже- 
ние няма да имате проблеми да превър- 
тите играта, но с него определено е по- 
лесно и приятно. 


Голяма част от доброто Впечатле- 
ние, Което играта оставя след себе си, се 
дължи на аудио-Визуалните 0 Качества. 
Графиката определено е добра. Поради 
факта, че заглавието излезе на пазара 
преди броени часове, не успях да открия 8 

мрежата абсолютно никаква ин- 


формация относно еножи- 
на, който я задвижва. Имам 
подозренџето, че тук отно- 
Во е използвана техниката 
на Serious Sam Graphic Engine, | 
но тоба cu е мое мнение, под | 


което не смея да се подпиша. | 


Просто Видът на полигоните 
и голямата масовка ме набе- 
goxa на тази мисъл. Като noy- |» 
ти Всяка новоизлязла игра, и | 


Мор Enforcer има своите kosme- | 


тични бъгове, Като например | 
изчезването на някои полигони | 
при поглед под определен ъгъл и | 
други подобни. Обикновено след № 
излизането на първите няколко 


ъпдейта Всичко ще си дойде на | 


мястото. Не бива да подминавам с лека 
ръка изключително прецизно озвучените 
оръжия - Когато затракаше Тотту-то, | 
на лицето ми се изписваше широка ус- 
мивка. Същото е положението и при са- 
ундтрака. Музиката перфектно е Комби- 
нирана с геймплея. 

Отреденото ми място стремглаво 
намаля, затова сега ще представа заклю- 
чителните си думи. Моб Епїогсег със си- 
гурност нама да се превърне В поредната 
Култова игра, но тоба не е и необходимо. 
Убеден съм, че Всички заклети фенове на 
шутърите от първо лице ще оценят по 
достойнство тази геймка. 

Димитър Трифонов – Димо 
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От 22 май, в 20 от най-добрите клуба, 
участвайте в най-голямата надпревара за оцеляване! 


три кръга, 14 големи парични премии, 
повече от 10 парични и материални поощрения, 
стотици безплатни часове игра 


Оцеляват само най-добрите! 


Nintendo Все пак се решиха, с 
близо тригодишно закъсне- 
ние, да оборудват своя бате- 
Cube с нова мемори Карта с 
Колосалния Капацитет ом... 
8MB! Предишната разполага- 
ше с приблизително... 17 пъ- 
ти по-малък обем! Около та- 
зи “революционна” стъпка 
тръгнаха Веднага и слухове 
(пуснати Вероятно от camu- 
те Nintendo) за нови, интри- 


Президентът на Nintendo, Ca- 
тору Иуата, подчерта за по- 
реден пот В официално изказ- 
Ване, че според него геймин- 
дустрията е 6 Криза, Която 
не може да бъде решена с по- 
мошта на нови, лъскави тех- 
нологии. Според Иуата сан 
прабилният подход е да бъ- 
дат създавани по-скоро нес- 
тандартни игрални Концеп- 
ции. Президентът на Nintendo 
уточнил за пореден път, че 
новата Конзола на Компания- 


гуВащи GameCube игри, kou- 
то щели да се нуждаят оп 
Въпросната Карта заради по- 
масивните си “сейвове". В 
действителност причината 
Вероятно е далеч по-прозаич- 
на - непрекъснатите (осно- 
Вателни при тоба) оплаква- 
ния на GameCube геймърите 
от твърде малкия Капаци“ 


тет на предишната мемор 


карта. 


та (с кодово название “Кеуо- | 


lution”) ще се различава драс- 


тично от тези на Конкурен- || 
mume Sony и Microsoft. Меж- | 


дувременно Nintendo са обяви- 
ли, че скоро ще издадат нова 
Версия на Mario Party, Която 
ше се играе без какъвто и да 
е Контролер. Вероятно ще 
става Въпрос за периферно 


устройство, близко Като за Ё 5 


мисъл до EyeToy камерата H 
Sony. 


Sammy Studios публикуваха 
нови скрийншото8е от пред- 
стоящата си игра оп Phoe- 
nix. Става Въпрос за екипно 
ориентиран beat ‘ет up, В Кой- 
то ще могат да се ВКлючват 
до 16 участници 8 един-един- 
ствен сблъсък. Историята 
на гоп Phoenix разказва за nv- 
тя на арсенал от хладни 
средства за убиване, изкова- 


ни от отломките на масивен 
метеорит. Играта ще Вклю- 
чба девет различни оръжия, 
Както и арени, специално при- 
годени за екипен геймплей. 
Единственият планубан за 
момента формат е Xbox, а 
премиерата трябва да се 
състои по някое Време през 
есента на тази година. 


ШИ 


т 


т излизането на Опмег 2 

сакаш измина цяла беч- 

ност. Междувременно 
както издателят Atari, maka и 
Reflections не бяха особено 
склонни да се хвалят с Опмег 
З... така де, Опузг. И ето че 
сега изведнъж се оказва, че 
от премиерата на играта ни 
делят някакви си смешни две- 
три седмици. А това опреде- 
лено е добра новина, още по- 
Вече на фона на отзивите от 
“колегите”, доКопали ранна 
Версия на играта. Геймплеят 
явно отново е разделен на две 
основни части – “Undercover” 
u “Free Ride”. В първия режим 
за пореден път ще трябва да 
поемем ролята на Танер - 
ченге под прикритие u 
шофьор, за Какъвто подзем- 
ният свят може само да си 
мечтае. _ Предварителната 
Версия на играта Все оше не 
давала да се разбере Бог знав 
Какво от историята. С изк- 
моченџе на “сцените на дейс- 
тбвието” — Маями, Ница u... 
Истанбул! Колкото до “Free 
Ride”, В този режим отново 
ще можем да се повозим на 
Воля из Всеки от трите гра- 


да, с цел опознаване на тере- 
на, или просто за едното удо- 
болстбие. 

Вероятно Въпросът, Който 
Ви Волнува, е ще има ли отно- 
Во действие извън Колата а 
ла Grand Theft Auto 111? Ще има, 
макар подробностите около 
този елемент Все още са дос- 
та постни. Срианшотовете 
поне изглеждат обещаващо. 
Все пак очевидци уточняват, 
че Опузг е игра с осезаем ak- 
цент Върху преследванията с 
Коли, а на “пешите мисии” е 
отредена по-скоро поддържа- 
ща роля. В общи линии, прес- 
трелките извън автомобила 
щели да изпълняват функция- 
та на Връзка между 086 по- 
редни преследвания на четири 
колела. Между другото някои 
от рекламните “артове" от 
ЕЗ намекват за Включването 
и на пистови мотоциклети В 
Купона. 

Първите отзиви за графика- 
та са повече от оптимис- 
тични. Макар да не е шашнал 
никого с нещо невиждано и 
нечувано до момента, нови- 
ят ОгіуЗг очевидно е Впечат- 
лил Всички с безупречно “из- 


һосканата” си графика. Освен 
с адски детайлните модели 
на колите, играта е направи- 
ла добро Впечатление и с goc- 
та разнообразните си “деко- 
ри”. Всеки от Включените В 
действието градове се отли- 
чабал сос свой уникален, за- 
помнящ се “фасон”. Нещо, Ко- 
ето трудно можеше да се Ка- 
же за Който и да е от пре- 


дишните Оймег-и. 
Последното уточненџе, Кое- 
то Вероятно ще Ви заинтри- 
губа, е, че (както личи no- 
Всичко) ОпуЗг определено HA- 
ма да е лесна игра. Или поне 
ще е далеч по-трудна от СТА 
ІІ. Не на последно място – за- 
ради солидната доза реали- 
зъм 6 поведението на Колите 
на пота. 


ХВ 


CHRONICLES OF RIDDICK: ESCAPE FRON BUTCHERS BAY 


идик, Ридик... тоя май 

сте го срещали и на дру- 

го място, а? Точно така, 
8 онзи нискобјоджетен, но 
иначе доста приличен sci-fi 
трилер — “Pitch Black”. (Уби, 
не се сещам Как го бяха пре- 
Вели на български.) Аха, същи- 
ят, с Вин Дизел. Оказва се, че 
тази година трябва да се по- 
яви игрален филм със загла- 
Вие точно като тоба на игра- 
та, за която смятам да Ви 
говоря сега. И, разбира се, с 
мистър Дизел 8 главната ро- 
ля. Нещо повече - ще има до- 
ри 30-минутен анимационен 
филм, Кръстен пък Chronicles 
of Riddick: Dark Ригу, Който 
трябвало да ни помогне ga 
опознаем по-добре глабния 
герой - пандизчията Ридик. 
Брата Уашо8ски сигурно 
скърцат със зъби В някое mu- 
хо, мрачно ъгълче... ако се се- 
шате за Какво говоря. 
Но сега приказката ни е за иг- 
рата. Starbreeze направиха Ве- 
че повече от добро 8печатле- 
ние със своя РС дебют - 
Enclave. Тия момчета очевид- 
но знаят Как се пише гейм- 
енджин, защото Chronicles of 
Riddick отново изглежаа, ако 
не потресаващо, то поне 
мноо-0-0 добре. Далеч по-ин- 
тересни за мен обаче са на- 
меците за някои доста Hec- 
тандартни елементи В този 
уж стандартен шутър от 
първо лице. Като ръкопашни- 
те схватки например. Дейс- 
тВието на играта се развива 


почти изцяло В легендарния 
пандиз Butchers Вау, а 8 Haya- 
лото “нашият чоВек” (като 
Всеки примерен затворник) 
си няма друго оръжие, освен 
голите КоКалчета на Юмруци- 
те си. Хората, општали игра- 
та на ЕЗ, твърдят, че тупал- 
kume 8 Chronicles of Riddick 
(макар u с гледна точка om 
порво лице) са адски забавни. 
Да не говорим, че благодаре- 
ние на удачно замисленото 
управление, играещият може 
да използва дори “Комбота”. 

Споко, огнестрелни (и други) 
оръжия В играта също ще 
има. Просто ще Ви е малко 
по-трудно от обичайното да 
се сдобиете с тях. Въобще 
цвлият геймплей е замислен 
така, че да Ви подтиква да 
останете незабелязани, Кол- 
Кото може по-дълго. Все пак 
Ридик е опитващ се да избяга 
затворник, а не Терминатор. 
Особено полезни В този слу- 
чай ще Ви бъдат специалните 
умения на главния герой - 
т.нар. “eye shine” (нещо Като 
нощно Виждане), Възмож- 
ността за “зуумване” с невъ- 
оръжено око, Както и способ- 
ността на Ридик да чува от 
значително разстояние уда- 
рите на сърцето на своште 
противници. Както Вече сте 
се досетили, тази игра има 
само един мъничък недоста- 
тык - засега (надявам се ca- 
мо засега) Chronicles of Rid- 
dick e обябена единствено ka- 
mo Xbox заглавие. 
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грипа Software | жанр: Action 


амият факт, че Култов 
è дивелопор kamo Broder- 

bund е Все още “alive 4 
kicking”, ме изпълва с Haŭ- 
светли чувства. Най-малкото 
защото тия момчета идват 
ст Времето, Когато игри се 
правеха не само за пари, но и 
за кеф. По ВсичКо личи, че и но- 
Bomo творение на Broderbund, 
Monster Hunter, също носи 8 ce- 
бе си (поне на Концептуално 
ниво) онази искра от доброто 
старо време. Както става яс- 
но и от заглабието, 8 тази иг- 
ра ще се “ловуват” чудовища. 
Истински чудовища, от Жи8о- 
тински характер, Кош по-мал- 


31.08.2004 


Ко, кои повече измислени. Раз- 
бирайте, дракони, тиранозав- 
ри, Велосираптори (справка 
“Джурасик парк”) и Всякакви 
други зверчета, Които трудно 
се Вписват 8 графата “00- 
машни любимци”. Дотук нищо 
ново, нали? Оригиналността 
по-скоро се Крие В подхода и В 
богатството от елементи 8 
стила на игра. Първо, става 
Въпрос за гледна плочка оп 
трето лице, Която обикнове- 
но се свързва с по-“лековат” 
геймплей. В действителност, 
начинът на игра В Monster 
Hunter изглежда ще се крепи на 
баланса между Купон и реали- 


И», 


ДАМ 


ЦИ В со 


зом. Като начало ще трябва 
да изберете своя герой от 06- 
що 10 Възможни, Всеки от ko- 
што има свои преимущества 
и недостатъци. След това ug- 
ба ред на оръжията – основно 
и допълнително. Те ще са пре- 
ди Всичко хладни – два размера 
мечове, арбалет и прочџе. На- 
ма да липсват обаче и накоџ 
по-модерни Вариации по тема- 
та. Плюс Всевъзможни “бом- 
би” и Капани. Всяко от оръжи- 
ята отново ще си има поло- 
Жителни и отрицателни Ка- 
чества. Като например фак- 
mbm, че по-големите мечове 
ще нанасят по-сериозни пора- 
жения, но атаките с тях ще 
бъдат далеч по-бавни. Арбале- 
тът пок ще бъде полезен от 
разстояние, но мунициите за 
него ще се намират твърде 
трудно. 


Но Всичко тоба ще е само 
“подготвителната част”. От 
Вгодефипа твърдят, че сами- 
ят “лов” ще изисква сериозна 
доза планиране. Най-малкото 
ще става Въпрос за доста ед- 
ри животинчета. Такива, kou- 
то могат да отнесат Вашия 
ловец, както циганин травер- 
са. Затова ще трябва да се 
промыкбате Внимателно и 
търпеливо. Няма да е зле да се 
съобразявате и с “настроени- 
ето" на звяра, за Което uh- 
терфейсът на играта ще Ви 
осведомява надлежно. Предви- 
дени са дори различни примам- 
Ки, koumo да отвлекат Внима- 
нџето на добичето. 

Въобще, Broderbund явно uc- 
кат да ни доставят истинска 
ловожиџска тръпка, а не прос- 
то Възможност да пострела- 
ме по чудовица. 


=] ори да се интересувате 

| от бойни изкуства, Ha- 

тл =L полно возможно е никога 
да не сте попадали на съкра- 
щението UFC, или с други думи 
- Ultimate Fighting Championship. 
Причината за това е проста – 
UFC не се излъчва официално по 
Кой да е европейски спортен 
Канал, а В много държави на 
Европа дори е забранен. Става 
Въпрос за “фул Контакт” сблъ- 
соци, В Които си дават среща 


практикуващи Всевъзможни 
бойни спортове и изкуства, 
от Карате и джу-ожуцу, до ca- 
Вате, Кик бокс, борба и Бог 
знае Какво още. Двубоите се 
провеждат на осмоъгълна аре- 
на с ограда от телена мрежа 8 
сошата форма. Играе се без 
предпазни средства на Крака- 
та ис доста символични про- 
тектори на ръцете, Като 
единствените забранени yga- 
ри са тези В слабините. Звучи 
доста плашещо и изглежда 
още по-страскашо, защото В 
този спорт пролибането на 
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кръв и зловещите нокаути 
(след Кошто пострадалџат по- 
пада директно В реанимация) 
не са никак рядка гледка. За 
разлика от повечето подобни 
турнири, В ЏЕС е разрешено не 
само побалянето и задържане- 
то на пода, но и нанасянето на 
удари на лежащия противник, 
Както и Всевъзможните тех- 
ники за душене, плюс Ключове. 
С две думи, ако има боен 
спорт, В Косто “да няма 


шест-пет”, тоба в именно 
Ultimate Fighting Championship. 

Предполагам, че по-Кръвожад- 
ните от Вас Вече са усетили 
как косъмчетата по ръцете и 
Врата им настръхват. Прин- 
ципно аз самия съм умерен фен 
на ЏЕС и следователно игрите 
(особено тези с официален ли- 
ценз за използване на имената 
и приликата с реалните бойци) 
ме интересуват живо. Пробле- 
мът е, че Както истинските 
репортажи от такова състе- 
зание, така и игрите, посве- 
тени на него, рядко са прият- 


на за окото гледка. Битките 8 
UFC - както реалните, така и 
Виртуалните, протичат goc- 
та еднообразно, като обикно- 
Вено този, който успее пръв 
да прикове съперника си на зе- 
мята (за да му смачка след 
тоба “фасона” с пороџ от без- 
милостни удари) печели и ма- 
ча. Проблемът с най-новата 
UFC игра, Sudden Impact, е go- 
лу-горе същият – скучен, едно- 
образен геймплей, Който 


трудно би могъл да се мери с 
динамиката и Красотата на 
beat “ет ир Класики от Калибъ- 
ра на Tekken или Dead ог Alive. 
Към Всичко тоба създателите 
на играта са добавили и доста 
нескопосани анимации. В съ- 
щото Време моделите на 600- 
ците са доста добри и наџс- 
тина отговарят на сВоште 
“оригинали”, но една птичка 
пролет не прави. И за да завър- 
ша с друга изтъркана, но - уви 
- Вярна максима: истината 
(особено В бойните изкуства) 
рядко изглежда ефектно. 
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о мое скромно мнение до 
Гони има Всичко на 

Всичко две тенис игри, 
koumo си струват усилието – 
Roland Garros 98 и безспорни- 
ят фаворит Virtua Tennis (кое 
да е издание, като 2К опреде- 
лено е най-доброто). Първата 
тотално изгуби магията си 
някъде по пътя, а ново издание 
на Virtua Tennis - уви! – тази 
година не се очаква. Тези два 
простички факта правят но- 
Вия Smash Court двойно по-ин- 
тересен. Първата част на по- 
редицата беше един доста 
приличен опит за тенис симу- 
лация, но за съжаление нещата 
свършваха дотук. Добрата 
новина е, че Smash Court Tennis 
Pro Tournament 2 е В пъти no- 
добра игра, Като В същото 
Време успява да запази духа на 
своя предшественик. 
Естествено, Всичко започва 
със създаването на Ваша соб- 
ствена (бъдеща) тенис 38e3- 
да. Оттук нататък Вие ще 
трябва да играете и ролята 
на негов/неин мениджър, като 
подбирате турнирите, В Коџ- 
то то та да участва. Редак- 
mopom на играта не е чак изу- 


мителен, но определено изпъл- 
нява функцията си чудесно. 
Тук му е мястото да уточня, 
че 8 Smash Court 2 ще можете 
да премерите сили (или да иг- 
paeme) с цели 16 актуални 
звезди на собременния тенис. 
Ше спомена само три от тях, 
за да Ви намекна за нивото - 
Ана Курникова, Анди Родик и 
Серена Уилямс. Играта ВКлЮч- 
Ва и реални (както и измисле- 
ни) турнири от Калибъра на 
“Ролан Гарос” и Откритото 
първенство на АВстралия. 

Всичко тоба, разбира се, е са- 
мо опаковката. Как Всъщност 
се играе Smash Court Tennis Pro 
Tournament 22 С две думи - 
учудвашо добре. Управленџето 
на тенисистите е Все така 
безпроблемно, а силата и точ- 
ността на вашите удари от- 
ново зависат от правилното 
пласиране и добрата би реак- 
ция. Има едно, поне според 
мен, страхотно ноВвовъВведе- 
ние - Възможността за удари 
от движение. Ако сте играли 
Кой да е Virtua Tennis, сигурно 
си спомняте, че там тенисис- 
тът Ви трябваше да е спрял, 
за да можете (а нанесете 
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удар. Ако човек се опиташе да 
натисне бутона за удар преди 
тоба, такова движение прос- 
то не последваше. Адски драз- 
нешо, мен ако питате. Е, 6 
Smash Court 2 нещата стоят 
съвсем иначе. Още по-добра- 
та новина е, че ВсичКо тоба е 


Комплектобано и с невиждан 
досега набор от анимации при 
ударите. 

Въобще Smash Court Tennis Pro 
Tournament 2 определено не е no- 
редниат тенис симулатор. To- 
Ва е единствената (актуална) 
8 момента игра от този род. 


Ш ната. 


| За да отключите кодовете, 
Я трябва да откриете maaku- 
| пе светещи орбити, раз- 
| пръснати из Трансилвания. 
Застанете Върху една от 
| max и натиснете Кръг. Сега 
трябва да се появи сробше- 
В ние с повече информация 8 
a долния Край на екрана. 


В Неизчерпаеми муниции 
| Успешно изиграйте играта 
№ при ниво на трудност „ћагд". 


К Пушка 


|} Спечелете по ова nomu Всяка 
от мини-игрите, сворзани с 
| Великденските яйца. 


Ё Alternate Gatling бип 
Когато започвате мисия 12, 


ще Видите няколко сплълбищ-. 


ни площадки. След тоба от 
Всички ъгли ще се прислам- 
чат множество привидения. 
Избийте Всички и си пропра- 
| Вете път до средната стъл- 
бищна площадка до залосте- 
ната Врата, намираша се 
Вляво от Вас. Заредете Alter- 
nate Lightning бип и запрате- 
те енергийното Кълбо В сте- 
: Влезте и Вземете 
| Alternate Gatling Gun. Ако нама- 


те пушка, това ще Ви свърши 


добра работа, Когато имате 


нужда да сеете разруха. 


Alternate Lightning Gun 

Когато се измъквате om 
замъка Франкенщайн на осмо 
ниво, ще преминете през ве- 


че познати вам стаи. Когато 


стигнете go помещението, 
Кодето за първи път се сблъ- 
сквате с дребните прилепи, 


„ скочете през дупката 8 cme- 


ната, през която сте минали, 
за да стигнете дотук. Hoka- 
то пропадате, ще Видите из- 
Вестно Количество от разла- 
то лепкаво Вещество до един 
от Контейнерите. Ако се Вгле- 
дате по-отпблизо, ще Видите 
Alternate Lightning бип В него. 


Тало на привиденџе 

В мисия две погледнете зад 
Драконовата врата 8 начало- 
то на гарата, за да откриете 
спва!-иКонката. Използвайте 
Alternate Tojo остриетата, за 
да се доберете до нея. 


Неограничена бързина 

Точно след Като Влезете В 
страничния двор на замъка 
Франкенщайн, завийте нала- 


ж 


Во (В посока на кулата). Подс- 


кочете два-три пъти наоко- Р. 


ло, докато Видите cheat- 
иконката. Използвайте Кука- 


| та на Воже, за да достигнете № 


до нея. 


Големи глави 
В мисия две се огледайте бли- & 
зо до спеа!-иконката, Която | 
Ви дава достъп 00 Тялото на | 
привидение, за да откриете | 
новата сһеаї-иконка (близо go | 
една Каруца). | 


Брона 
Открийте големия склад В 


мазето на замъка Франкен- ЫЙ 


шайн. Сптопете на дървената 
платформа В дясната част 


на стаята, използвайте кука- № 5 


та на веже. Редувайки Коне- 
те, скачайте от гърба на 
единия на горба на другия, go- | 
Като се биете с Демона Ве- |Е 
рона, намиращ се 8 дилижан- 
са. Оставете се да бъдете | 
избутани от конете. Включ- | 
Ва се анимация, която показ- 
Ва Мап Helsing. Няколко после- | 


Кръг, докато се намирате № 
под колата, за да достигнете | 
спеа-иконката. Изиграйте 


играта и след това Вземете ВИ 


ъпгрейда Gatling бип. Когато № 


стигнете до склада, Вместо № 


да минавате през Вратата, я | 
разрушете и заобиколете от 
другата страна. Отново Вка- 
райте 8 употреба куката на 
Въже, за да стигнете до Ка- 
менна Врата. Използвайте 
ъпгрейда Gatling Gun. Ще се 
стартира анимацџа. 


Бонус при забыршбане 

След Като Веднъж изиграете 
последната мисия и изчакате 
надписите да минат, ще шма- 
те Възможността да запази- 
те играта си. Напрабете го. 
Сега можете да започнете | 
геймката с Всички до момен- 
та спечелени предмети и 60- 
нуси от спеа!-овете. 
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1, Въведение 

Преди да се Юрнете да хаквате и 
слашвате Всичко, Което e носител на 
| Враждебен фейс В света Анкария, трябва 
| да направите задължително следното не- 
шо. Инсталирайте най-нобия пач за 
| Sacred, Който успеете да откриете на 
официалната страница на играта. Макар 
и адски интересна, тази Ојабјо-подобна 
вкшън-ролева геймка е доста бъгава и ако 
не я закорпите, рискувате да зациклите. 
Например 8 един момент току-Виж се 
оказало, че не можете да изпълните някой 
Важен главен Куест (Като случая с бутил- 
Ката Вода 8 Wyvern Pass). Но щом пачне- 
те играта, повечето известни проблеми 
ще бъдат отстранени, а Вие ще сте 20- 
тови за екшън! 


ІІ. С Кой герой да играя? 

И шестимата са еднакво силни и за- 
бавни за игра. Аз лично предпочетох да за- 
почна със Серафимката. Тя, заедно с ней- 
ната колежка – Вампирката, ми се стори- 
ха най-интересните и оригинални персо- 
нажи. Кой от Всички герои ще изберете, 
зависи предимно от Вашия Вкус и стил на 
игра. По-долу ще откриете кратка харак- 
теристика и съвети за Всеки един от 
персонажите. 


1. Варваринът 

Яко, напомпано с мускули говедо, cno- 
собно да борави с почти Всяко оръжие, 
създадено на тази земя. Но превръщане- 
то му 6 машина за убиване не е лесна ра- 
бота. 

Инбестирайте Всички точки В ampu- 
бутите Strength и Physical Regeneration — 
по този начин ще се сдобиете с много 
| Кръв, по-мощна атака и по-бързо Възста- 
новяВане на бойните удари. 

е Уменията Weapon Lore, Constitution, 

Parry, Agility u Armor са gocma Важни, ako 
uckame ga оцелеете. С помощта Ha 
ЕЕ оръжията Ви ще нанасят повече 


та Ви. 


Ғғ» 


Да пребием бесгесі заедно 
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+. 225 А Бы ы” 


салаты 


p 


strategy даїое 


демидж. Constitution ще увеличи кръвта Ви 


допълнително, а Parry, Agility u Armor ще се 
грижат за Вашите нападателни и защит- 
ни способности. Ако решите, че искате 
да се биете с ове оръжия, нама да е лошо 
да сложите и една точка на Dual Wielding, 
но не повече. 

Concentration е може би най-Важното 
умение. То намалява Времето, за Което 
бойните изкуства се презареждат. И kon- 
Кото по-бързо става това, толкова no- 
лесно и по-скоростно ще постилате 600- 
ното поле с трупове. В Крайна сметка 
можете да инвестирате и 8 Trading – ma- 
ка ще имате шанса да се сдобиете с no- 
готини предмети. 

Най-ефикасните бойни изкуства на 
Гладиатора са Attack, Multi-Hit и Courage 
Aura. Колкото по-бързо се презареждат, 
толкова по-добре за бас. С помощта на 
Айаск ще се справяте най-ефикасно с 
малко на брой чудовища и с много силни 
босове. Mutli-Hit е идеално за битка сред 
множество твари, а аурата Heroic 
Courage ще Ви поддържа живи именно В 
подобни моменти, увеличавайки защита- 


2. Вампирката 
През деня - опасен Войн, през нощта — 
Кръвосмучещ звяр. Един от най-оригинал- 


фе еса ЕТ ЕЕ AT 


ните герои, koumo сом Въждал 8 ролеви- 
те џгри досега. 

По отношение на атрибутите най- 
много точки би следвало да разпределите 
по Physical Regeneration и Strength (както 
при Гладиатора) с тази разлика, че от 
Време на Време можете да слагате и мал- 
Ко на Dexterity, Което ще е от полза за ге- 
роште с по-ниски нива на опит. Не инбес- 
тирайте нищо 8 Мета! Regeneration — mo- 
зи атрибут не засяга Вампирката по ни- 
какъв начин! 


От уменията, koumo задължително 


трябва да развиете, са Weapon Lore (за да 
нанасяте повече щети), Матризт (вам- 
пирските способности се регенерират 
по-бързо, а самата Кръвопийца понася no- 
малко демидж през деня), Bloodrush (уве- 
личава скоростта на изпълнение и Време- 
то, за което се регенерират уменията, 
koumo се използват единствено 866 фор- 
мата на Вампир) и Constitution (за да uma- 
те побече Кръв). Разпределяйте точки с 
Все сила по тях. Като Второстепенни 
способности можете да прибавите Раггу, 
Armor, Agility u Trading. 

От нейните бойни изкуства най-ин- 
тересни и ефективни са Тит то 
Уатрив/ Тит into Knight, Ripping Claws, 
Whirling Claws u Claws of Death. Bats: 
Guards, Awaken Dead u Wolf Call може ga 
изучите, koakomo ga He е без хич — не са 
лоши и могат да Ви свършат горе-долу 
прилична работа В отделни ситуации. 
Например, за да отвлечете Вниманието 
на Враговете от себе си. 


3. Горската елфка 

Тази девойка е експерт В боравенето 
с далекободни оръжия. И 8 такава трябва 
да боде превърната. Най-Важните атри- 
бути за Въпросната чаровница са Dexterity 
(най-много точки), Strength u Physical 
Regeneration. Инбестирайте В max, koako- 
mo ви душа ucka. 

Уменията om пърбостепенно значе- 
ние за Горската елфка са Weapon Lore и 
Concentration. С тяхна помощ ще нанася 
повече щети и ще регенерира бойните си 


изкуства няколко пъти по-бързо. След 
това е хубаво да изучите и Armor, u 


Constitution, за да се поддържате жиби. 


По отношение на бойните изкуства, 
МиЩ-НЕ е Вашият основен удар. Затова 
Колкото по-бързо се презарежда, толкова 
по-добре за Вас. Той изстрелва няколко 
стрели по различни опоненти или навед- 
нож 8 тялото на един Враг. Следващ по 
Важност е Explosion Arrow — пуска мощна 
стрела, която се Взривява при досег с 
agma и 0 нанася огромен демиож (но Ca- 
мо на него — не и на противниците наоко- 
ло). Към поддържащите бойни изкуства 
спадат Companion of the Woods (привиква- 
те еднорог, Който ще привлича Внимани- 
ето на Враговете Ви, докато Вие съвсем 
спокойно си ги помпате със стрели), 
Recuperation (лекуваща магия) и Plant Cage 
(обезавижва Врага Ви; използвайте го за 
отстраняване на босове). 

„В случай че се чудите дали да се биете 
с локове или арбалети, ето няколко съве- 
та. Порвите са по-слаби, но по-бързи. 
Най-често се срещат такива, koumo Ha- 
насят елементален демиож (огнен, Възду- 
шен, земен или Воден). Арбалетите пок са 
по-мошни, но по-бавни и са пригодени 
най-бече за физически щети. Така че с Кое 
от двете оръжия ще изберете, очевидно 
зависи от Конкретната ситуация и от 
Враговете, koumo са се изпречили на nb- 
тя Ви. 


4. СерафимКата 

Отличен Войн, надарен със способ- 
ността да използва божествена магия. 
Нещо като паладин. Според мен Серафим- 
ката е идеална за начинаещи - тя е еднов- 
ременно и добра магоосница, и умел боец. 

От атрибутите 0 трябва да убелича- 
Вате предимно Physical Regeneration (8 Ha- 
чалото) и Mental Regeneration (след 10-то, 
12-то ниво). А ако искате да носите ня- 
кое конкретно оръжие или броня, напом- 
пайте и Strength, и Dexterity, колкото е He- 
обходимо. 

Задолжителни за Серафимката уме- 
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ния са Weapon Lore и Concentration. Без тях 
сте принципно загубени. Ръгайте koako- 
то точки можете. На Второ място зас- 
табат Magic Lore, Meditation u Armor. Те са 
много полезни и също не трабва ga бъдат 
пренебрегвани, защото идеята при тази 
героиня е да има пълен баланс между сила- 
та и магията. И накрая — Agility u Consti- 
tution. 

В никакъв случай не развивайте Cepa- 
фимката Като боец с оръжия за две poue. 
На порбата трудност ще сте Като ма- 
шина за убиване, но на следвашите нама 
да успеете да прогресирате Въобще без 
добра защита. Носете при ВсичКи поло- 
жения едно оръжие и щит. 

‚ Над-ефективните бойни изкуства са 
Attack, МиШ-НЕ и Нага НИ. Развивайте и 
Celestial Light (нанася демиож на големи 
групи гадове) и Energy Bolts (идеална cpe- 
шу стрелци и летящи противници). 


5. Тъмният елф 

Експерт по бойни техники и специа- 
лист В използването на капани. От Всич- 
Ки герои само той може да се Въоръжи с 
т.нар. Пи Мадез, Включително и с Haŭ- 
малките (тези, koumo се прикачат Ком 
ръцете - Fist Blades). Почти Всяко едно 
от последните има следното Качество – 
да нанася poison демидж 8 зависимост 
от количеството Dexterity, Което прите- 
ЖаВате. Ако се Възползвате както тряб- 
Ва от тази гтонкост, можете да се cgo- 
биете с доста смъртоносен герой. 

В случай че решште да използвате по- 
горната зависимост, ще трябва да ин- 
Вестирате Колкото се може повече moy- 
ки 8 Dexterity и да пренебрегнете Всички 
останали атрибути. Това е малко pucko- 
Вано за Вашия герой, който В началото на 
играта може да се чувства нищожен. Но 
8 малко по-Късен етап ще Видите, че сие 
заслужавало. За да Компенсирате тази 
слабост, търсете пръстени, koumo ga- 
Ват повече Endurance, за да увеличите за- 


ЕУ 


шитата и цялостната си резистенция. 
От уменията най-баЖни за Томнџа елф 
са Weapon Lore и Agility. Първото Въздейс- 
тва както Върху Вашия меле демиож, ma- 
Ка и Върху пораженията, Които нанасят 
капаните. Поради тази причина се пред- 
полага, че то трябва да Ви е основно. 
Agility също е много съществено - чрез 
него ще имате по-голям шанс да Вкарате 
точен удар (и ще избягВате някои от 
атаките на Враговете). След тоба идва 
ред на Blade Combat - Качете повечко 
точки, за да увеличите скоростта на 
нападението си. На следващото място 
застава Ballistics, Което е необходимо 
предимно за Количеството демидж, kou- 
то капаните ще нанасят. А за да можете 
да носите и ова Fist Blades, би следвало 
изучите Dual Wield, но най-много с една 
точка. Останалите три умения са Вопрос 
| на личен Вкус (например Concentration е go- 
бър избор). | 
_ Най-ефикасните бойни изкуства на 
| Тъмния елф са Ваше Род и Explosive Charge 
(Капан, който нанася огнен демидж). За да 
контролирате по-големи тълпи от чудо- 
| Вища, пък можете да използвате Sudden 
Fury. И накрая — Soul Catcher е добър начин 
| за лекуване, а чрез Revenge разбивате 
мутрата на по-мощни чудовища. 
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6. Бойният маг 

Този тип притежава необикновено 
мощна магическа сила. Той може да хвър- 
ля няколко Вида заклинания - Еге, Water, 
Earth, Air u Life. Най-добре е да съсредото- 
чите развитието на героя задължително 
Върху Ше (за да се поддържате жиб), 
плюс една школа от елементалните (най- 
много две), за да размазвате противни- 
ците си. 

От атрибутите би следвало да инвес- 
тирате най-много точки 8 Mental 
Regeneration, тъй като той намалява Вре- 
мето, за Което се регенерира една Ваша 
магия. Също нама да е лошо да увеличите 
малко и Strength - Колкото да покачите 


кръвта с една идея повече. 

От уменията Meditation ще бъде oc- 
новно. То, подобно на Мета! Regeneration, 
намалява регенерацията на една магия 
(бойно изкуство). Magic Lore също в Важ- 
но, тъй като увеличава демиджа на Всич- 
ku Видове заклинания, не го забравяйте. И 
понеже Бойният маг е принципно слаб по 
отношение на физиката герой, ще траб- 
Ва да засилите и неговата издръжливост 
по следния начин. Parrying увеличава Bawu- 
те защитни способности, а Agility – Hana- 
дателните. Също така u Constitution не е 
за изхвърляне, просто защото ще Ви ga- 
де повече Кръв. 

Как ще размазвате противниците си 
е Вопрос на Вкус. На първо място разум- 
ният маг би следвало да си избере една 
магия, с Която да трепе единични чудови- 
ща или малки групи. Такива са Fireball, Ice 
Shards и Lighting Strike. После идва ред на 
друга, с Която да елиминира по-големи и 
по-мощни шайки от твари (Fire Spiral, 
Meteor Storm). И накрая трета, която да 
контролира поведението на чудовищата 
- например да ги държи на разстояние, 
замразявайки или отблъсквайки ги (Gust 
of Wind, Ring of Ice, Circle of Fear). Комбина- 
цията от тези три Вида магии ще Ви 
осигури безпроблемно пътешествие през 
света на Анкарџа. 


Ш. Неша, които не трябва 

да забравяме 

- соществуват над двадесет умения, 
но героят Ви може да изучи само шест 
от тях, без да броим двете, с koumo 
започвате играта, така че избирайте 
Внимателно. 

- Всички атрибути нарастват с 10 
процента с Всяко Качено ниво. 

- най-добрите места за пазаруване В 
цяла АнКария са замъците Вгамегоск и 
Стом/ 5 Воск. 

- би било добре, ако героят Ви прите- 
Жава умението Trading, поне на едно от- 
носително Високо ниво (10-15), чрез Ков- 
то ще може да се сдобие с накоџ адски 
мощни и безбожно сКопи предмети В по- 
Късен етап от играта. 

- най-удобното и най-добро място за 
бързо Вдигане на нива е В пустинните ра- 
йони. 

- използвайте комбота често, изме- 


нябте ги постоянно при Combo Мазтег-а. 

- търсете оръжия със следните спо- 
собности - Ше Leech, Critical НЕ u Die оп 
Sight. : 
- Колкото повече напредвате В игра- 
та, толкова по-сериозен ще става Въпро- 
сът с резистенциите - физическата, 02- 
нената, отровната и магическата. Пог- 
рижете се те да са на едно прилично Bu- 
соко ниво. 

- почти Всичко В света на Анкария мо- 
же да бъде Magical Hiding Place! 

- В оръжията се инструстират и ру- 
ни. 

- не изхвърляйте руните на чуждите 
Класове герои! Занесете четири от тях 
при Combo Мазтег-а и ще бъдете Възнаг- 
радени с едно за своя персонаж. 

- ориентирайте се чрез компаса - 20- 
ламата стрелка показва посоката, koamo 
трябва да следвате за главния Куест, а 


малката - пътят за активната В момен- 


та странична задача. 
- търсете и активирайте Всички nop- 
тали (те са отбелязани на световната 
Карта) - чрез тях ще Кръстосвате Анка- 
рия наляво и надясно Като светкавица. 


М. На Кон или с Кракомобил? 

Въвеждането на Кон Като превозно 
средство ВъВ фентъзи ролева игра е goc- 
та приятна добавка. Най-голяма полза от 
тоба четириного umam Бойният маг u 
Горската елфка - Качвайте тези дВамца- 
та по-честичко на Кон (макар че тогава 
ше атакуват по-бавно). По този начин 
ше поддържат по-лесно една относител- 
но добра и безопасна дистанция с Враго- 
бете си. Останалите герои би трябВало 
да използват Коня предимно за по-бързо 
придвижване от една точка до друга и 
радко – за 600. 


У. Последни думи 


Не е задължително да се съгласите с 
тези съвети за развитие на отделните 
герои. Вие може да открџете по-добри 


или да измените настоящите по начин, 


който пасва най-добре на Вашия личен 
стил на игра. В това отношение Sacred, 
заедно с Diablo ||, са игри на неограничени- 
те Възможности и Варианти. Затова ек- 
спериментирабте! 


DEADLY ЗНАБОМ/З | 


Премахване на въВеждащи- 
те анимации: отворете с 
Notepad файла “default.ini”, Кой- 
то се намира В директорията 
“Thief 3\System”. В секцията 
“[PCStartup]” променете реда 
“ЅһоміпітоМоуіеѕ =Тгие” на 
| “ShowlntroMovies=False”. 

Корекции В гледната точка 
от първо лице: за да предо- 
твратите движението Ha- 


горе-надолу на камерата, и3- 


= 5 | 


По Време на игра натиснете 
[~], за да можете да въвеце- 
те някой от следните кодове: 
invulnerability 1 - неулзви- 
2 мост (0 =изклочване на Кода) 
| Daytime # - определете Коя 
част от деня да 6 # (1-24) 
| Debug 1 — режим за отстра- 
нябане на дефекти (О=изк- 
лючване на Кода) 
ПауТітевреей # — определе- 
те бързината, с която 8рв- 
мето от един ден да изтича 
Стеаје ти # — създаване на 


ползвайте Notepad и редакти- 
райте файла “Іп ТЗР!ауегАпит$ 
ini”. В секцията “— NORMAL 
GROUND MOVEMENT —" npo- 
менете Всички места, koge- 
то е написано “Translate = 
false” на “Translate=true” от 
[Еогууага1] go [Forward6]. 


Забележка: бинаги си прабе- 
me бекъп, преди да редакти- 
рате файла. 


Е G E 


единицата) 


Забележка: при CreateUnit # 


koga можете да въведете 
само една буква и ще Видите 
списък с Всички Възможни 
единици, koumo имате 6v3- 
можност да създадете и Кои- 
то започват със съответна- 
та буква. Например ако напи- 
шете: “Сгеаейп! G”, ще Bu- 


дите списък с Всички единици, | 


чиито имена започват с “б”. 


По Време на игра натиснете 


| [~], за да можете да ВъВеде- 


те някой от следните кодове: 


1 МІТВ0 600 – неуязвимост 


NITRO GIVEALL — получавате 


>) Всички оръжия и муниции за 

м ШЕ 

5 4 NITRO СМЕМОМЕУ — получа- 

единица # (# е името на [= 

му NITRO KILLALL – избива 8сич- 
скоростта на Х (1-10) 


бате пари 


Ки Ваши опоненти 


| За промяна на $Кїп-а на ге- 


роя: Въведете който u да е 
от следните кодове В none- 
то за лиценз В началото на 


й играта: 


1КЗ - играете Като боец 
от десантен отряд 
HAWG — байкър 
ТРАМ – гангстер 
В00В — пънКарка 
3А88 - магаре 
TATS - мадама с татуировки 
РНАМ - играете Като Каса- 
NUH 
MNKY — понкар 
ВЕЦ? — боксьор 


NITRO FLY — режим, Който | 
позволява летене - 
NITRO GHOST – режим „при- 
Видение” 

NITRO REFRESH — пълно здра- 
Ве 

NITRO CHANGELEVEL — npo- | 
nyckame нивото u премина- 
Bame на следвашото г 
NITRO SPEED X – увеличава № 


ТРОЕ СВ! МЕ: STREETS ОЕ. 


ЛММ - труп 

ҒАТТ - полицай 

Р1МР — сводник 

МЕРИ – азиатец 

БИАТ – S.W.A.T. 

8002 — уличен безделник 
PIMP — сВодник 

8101 - играете Като своя | 
шеф 

ROSA — играете Като 
партньор 

НАВА - азиатски работник 
2022 — полицай Джонсън 
НОВТ МЗ - играете Като 
своя партнбор, но само по 
белбо 


своя | 


(ШЕ моБилес ес новинес 


6$М В СЕВЕРНА КОРЕЯ 
- НЬЦКИН 


Само за около година и половина поданици- 
те на Ким Чен Ир имаха Възможност да 
получат достъп до мобилни телекомуни- 
Кации. 20 хиляди души е общият брой на 
абонатите, успели да се регистрират 
след старта през ноември 2002 година. В 
един от последните Комунистически бас- 
тиони обаче телефоните не се купуват, а 
се раздават планово от държавните по- 
щи. Ето защо и сега преустанобябането 
на услугата е било много лесно — милиция- 
та просто е минала ие събрала слушалки- 
те. Решението е Взето централно без 


мотивация. След запитване от новинарс- 
ката агенция Yonhap, Високопоставен 
държавен служител просто е заявил “Да, 
истина е, че при нас мобилните телефони 
са забранени”. Като рвална причина се 
предполага страхът от твърде силно 
чуждестранно Влияние Върху корейските 
граждани. 


РОД, ОТИВАШ СИ БАВНО, 
НЕУСЕТНО ПОЧТИ... 


Ѕопу обави, че няма повече да продава 
РРА-устродства от фамилията Clie В Co- 
единените щати. Макар че базираните 
Върху PalmOS помощници ще продължат 
да присъстват на японския пазар, това е 
по-скоро Временна ситуация, като произ- 
Водителите очакват японците да се от- 
кажат напълно от този бизнес до Края на 
годината. Причината за това решение е 
драстичният спад 8 продажбите на персо- 
нални цифрови асистенти за порвото три- 
месечие на годината с 45 процента. Сери- 
озният срив 8 пторсенето е лесно обясним 
— с “поумняването” на мобилните телефо- 
ни РРА просто става излишен. Вече са 
факт мобилни апарати, които имат както 
mp3 плебър, maka и абсолютно функциони- 


КИТАЙСКА ЦЕНЗУРА 


В Китай държавата бди. Bgu от това да 
не си направиш Второ дете (наказуемо е с 
по-Високи данъци, пичове, нама майтап) 
да нямаш неограничен достъп до глобал- 
ната компютърна мрежа. Наред са Ком- 
пютърните игри. Властта 8 Пекин ще уч- 
реди специална комисия за “наблюдение на 
игрите”, която за 8 бъдеще ще спира про- 
дукти, застрашаващи “националното 
единство”. Няколко са заглавията, 
паднали Вече под ударите на цен- 
зурата. Едно от тях е Project 

ІСІ 2: Covert Strike. Причината – ^ 
китайската армия не е предс- 
табена уважително и е noka- 
зана Като злодей. Друг пример 
— реално-Времевата стратегия 7% 
Hearts of оп. Причината — облас- 


mume Манджурия, Тибет и региона Lo- = 


нян са представени Като отделни от Ku- 
паб държави. Фактът, че В Hearts of гоп 
действието се развива през Втората све- 
товна Война, когато Тибет и Манджурия 
Все още са били с неизяснен статут, не е 
достатъчен аргумент - играта застра- 
шабала “суверенитета и териториалната 
интеграция на Китай”. Освен за обикнове- 


ращи функции на органайзер, поддръжка на 
дополнителен софтуер Като ICQ например 
и т.н. Продажбите на РРА за последните 
дВе години спадат постоянно и драстично. 
За същото първо тримесечие са факт по- 
големите продажби на smartphones (13 mu- 
мона) срещу PDA (11 милиона). И така - 
чао, Sony, сбогом, PDA?! 


ВИРУС В ТЕЛЕФОНА 


Според информация на Вестник “Файнен- 
шыл Таймс” се е появил първият Вирус- 
червей, Който е полазил мобилните теле- 
фони. Все още той не е пряка заплаха за 
потребителите, но самото му същест- 
Вуване доказва сериозната уязвимост на 
мобилните апарати на атаки от страна 
на хакери и програмисти на Вируси. Име- 


то на червея е “cabir”. Уязвими са модели- 


те с операционна система Symbian. Cno- 
ред Вестника Вирусът може да се предава 
между два отделни телефона посредст- 
бом Bluetooth. На практика той е безвре- 
ден, като не поразява телефона или соф- 
туера му, а съкращава живота на батери- 
ята, сканирайки непрекъснато за други’ 
такива устройства, 8 koumo да продължи 
своя път. 


У“ ните компютърни игри, забраната се 
отнася и за онлайн-гебмките. Крайният 
срок за китайските търговци и уебадмини 
е 1-Ви септември. След тази дата наруши- 
телите са заплашени с крупни мерки. 


ЗАЛОВЕНИ СА 60 ХИЛЯДИ 
НЕЛЕГАЛНИ МРЗ-КИ 


Борбата с пиратството става Все по-се- 


риозна. Репресивните органи доказват, че 
когато искат, могат и пипат бързо и 
здраво. Така В град Нюрнберг, Германия, 
след акция на местните Власти, са Кон- 
фискувани два сървъра с 12 твърди диска. 
На хардовете са открити 60 хиляди трз- 
ки, както и четири хиляди цели албума. Та- 
ка може би ще си обясните защо Внезапно 
Вие секнал даунлоуда на пълната диског- 
рафия на 02 например. 

Когато Качулките нахлули, сървърът ра- 
ботел и от него се точело като за сбе- 
товно. Машината била известна Като 
“Гиродаа” и се намирала В апартамента 
на мрежов инженер, работещ за софтуер- 
на компания. 56-годишният германец си 
признал на място за “престъплението”. В 
момента го очаква съд, както и граждан- 
ски иск 6 размер на петцифрено число 
(т.е. неколкостотин хиляди евро). Смуче- 
нето на музика става Все по-трудно и 
рисковано занимание. 

Слуховете твърдят, че 6 България напри- 
мер до края на годината ще започнат пър- 
Gume по-сериозни мерки срещу “свободни- 
те” сървъри. Слуховете са едно, реал- 
ността друго. Факт е обаче, че правораз- 
дабателните институции обичат да nu- 
пат малко преди и малко след лятната по- 
чивка. Пример - Аџаодајаху, затворен 
през месец Юли преди две години. 


Pi to опе MILLION decimal places 


6264338327950288419716939937510582097494459230781640628620 
709384460955058223172535940812848111745028410270193852 1105. 
12847564823378678316527120190914564856692346034861045432 66 
74881520920962829254091715364367892 59036001133053054882 046. 
3092186117381932 611793105118548074462379962749567351885752 7 
08602 1394946395224737190702 1798 60943702 7705392 171762931767. 
2778577134275778960917363717872 1468440901224953430146549585 
08640344181598136297747713099605187072113499999983729780499 
6425223082533446850352619311881710100031378387528865875332 
31159562863882353787593751957781857780532171226806613001927 
|32788659361533818279682303019520353018529689957736225994138 
950829. 686172785588907509838175463746493931925506040092 
04710181942955596198946767837449448255379774726847104047534 
47521620569660240580381501935112533824300355876402474964732 
72164121992458631503028618297455570674983850549458858692 699 
60236480665499119881834797753566369807426542527862551818417 
2173217214772350141441973568548161361157352552133475741849 
569485. 92192221842725502542568876717904946016534668049! 
|53883786 |95068006422512520511739298489608412848862694560 
5047123713786960956364371917287467764657573962413890865832 
39835259570982582262052248940772671947826848260147699090264 
3142980919065925093722 1696461515709858387410597885959772 97. 
185592524595395943104929725246808459872736446958486538367362 
78079771569143599770012961608944169486855584840635342207222 
78895252138. 49954666727823986456596116354886230577456498 
6094025225879710893145669136867228748940560101503308617928 
36554978189312978482168299894872265880485756401427047755513) 
|21051141354735739523113427166102135969536231442952484937187 
21983874478084784896833214457138687519435064302184531910484 
|66342875444064374512371819217999839101591956181467514269123) 
25231603881930142093762 50795185660021949400819071040633 1 


2605414665925201497442850732518666002132434088190710486331 
1635747363840525714591028970641401109712062804390397595156 
?3125147120532928191826186125867321579198414848829164470609 
73506712748583222871835209353965725121083579 59882091444 
83 150197016515116851714376576 515565088490998985998238734 
33089857064204675259070915481416549859461637180270981994309 
35732654893823911932597463667305836041428138830320382 49037. 
921120191302033 01976211011004492932151608424448596376698 
|44189303968642624341077322697802807318915441101044682325271 
53763466820653109896526918620564759312570586356620185581007 
75324944166803962 6579787718556084552965412 66540853061434443 
127494704205622305389945613140711270004078547332 6993908145 
ЕЕ ока ыу ш изэ е о 
|65675135751782966645477917450112996148903046399471329621073 
85647503203198691514028708085990480109412147221317947647772 
30633217518297986622371721591607716692547487389866549494501 


ЧИСЛОТО ПИ - БЕЗ МАЙТАП 


Посетете този адрес - 
11р://3.14159265358979323846264338327 
9502884197169399375105820974944592.с 
огп/. Tyk ще откриете невероятно полезна 
информация, свързана с числото Пи. А no- 
конкретно - неговият пълен размер 90 
един милион знака след десетичната запе- 
тая. Факт - опитахме се да го копираме, 
| за да Ви го покажем 8 текстов вид. Уви, 
един милион знака отговарят на полното 
течение на списание “РС Мата” за послед- 
ните две години. Така че - само този 
скрийншот. 
МЪЖ ИЛИ ЖЕНА - 
ПОЗНАЙ ОТ ТРИ ПЪТИ 
Програмата АМ Voice Changer Software 
Diamond (можете ga я omkpueme Ha nony- 
лярните американски сайтове за безплат- 
но теглене, Като www.download.com Han- 
ример) ще Ви спечели Врагове - или нови 
приятели. С нейна помощ ще преправяте 
гласа си на женски или мъжки, според слу- 
чая. Функционира с ICQ, AOL (АМ), Yahoo 
(УМ), Trillian, уебкамера и Р2Р чат Клиен- 
ти. Очевидно е измислена Като следваща 
сптопка за размиване на половете В меж- 
дуличностните контакти с непознати OH- 
лайн. Совместима е и с Всички най-попу- 
лярни платени и безплатни плебъри за му- 
зика. Освен глас може да модулира u Bugo- 
измена любимите Ви песни. Както и да го 
погледнеш, говорим за изврат, мега u38- 
рат. Но пък Кой е Казал, че Всичко В наше- 


VCES З. 
МОЖЕ CHANGER SOFTWARE 
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то ежедневџе трябба ga е скучно u cepu- 
03H0?! 


ОТГЛЕЖДАНЕ НА ДОБИТЪК 
С GPS 


Представете си, че имате 15 Крави. Дои- 
те мляко, правите масло, сирене, kawka- 
Вал - не сте ли си мечтали поне няКога за 
подобна благина? Е, ако се интересувате 
и от модерни технологии, на Ваше разпо- 
ложение Вече е нов метод за контрол и 
наглеждане на стадото по Време на паша. 
Учени от Дартмут колидж В САЩ са раз- 
работили мобилна система за отглежда- 


не на едър рогат добитък. Всяко животно. 


носи около Врата си нашийник, оборудван 
с повече, отколкото очаквате — Wi-Fi kap- 
та, миникомпютър, Високоговорител и 
@Р$-предавател. GPS (Global Postioning 
System) e система om Hag 20 сателита 
около Земята. Bcako устройство с преда- 
Вател комуникира със сателитите, Като 
по този начин на практика Всеки обект на 
нашата планета може да бъде открит и 


МУЗЕЙ ЗА КОМПЮТЪРНИ 
ИГРИ - ИМА ТАКОВА НЕЩО! 


| На адрес http://www.computerspielemuse- 
ит.де/ се намира първият и засега един- 
| ствен музей на компютърните игри В 
света. Разширението „де не трябва да 
Ви притеснява, тъй Като сайтът cv- 
държа информация и на английски. Ku- 
бермузеят Включва изчерпателна ин- 
формация за над 20-те години гейминг, 
разнообразните му форми и проявления. 
Тъй Като говорим за музей, тази стра- 
ница е по-подходяща за татковш и май- 
Ки, koumo да се убедят, че играенето на 
Компютъра не уврежда здравето, психи- 
Ката или отношенията с приятелите 
(е, последното е Вярно само донякъде - 
никой не се Вижда Вече с Мартин, откак- 
то прекарва по 12 часа 8 катакомбите 
на Diablo...). Крайната цел на музея е да 
излезе офлайн, Като за тоба са необхо- 
дими 1500 Квадратни метра площ, Коя- 
то да поеме експонатите - флипери, 
електронни игри от типа “кашон” (оне- 
зи огромни шкафове, на koumo се играе 
Streetfighter) и др. 


да не се затрие. Идеята на учените от 
Дартмут обаче е още по-напредничава. 
Тяхното Желание е да се създаде Виртуал- 
на ограда около Кравите. Посредством 
GPS определен сегмент се “заключва”. Ако 
едно Животно реши да се разходи безцел- 
но, системата автоматично подава зву- 
КоВ сигнал и/или пуска слаб електрошок на 
кравата, така че та да се Верне обратно, 
Кодето й е мястото. Системата е особе- 
но интересна за фермерите В АВстралия, 
Където пространствата са огромни, Кра- 
Вите са много (хиляди), а стопаните им 
търсят ефективни решения. Ще Ви gop- 
Жим 8 течение, ако та проработи. 


i РС МАМА 7/2004. | 1 INTERNE 


огато се ававате на интервю за ра- 
Кет: 8 софтуерния бранш, Вероят- 

ността да би бъде зададен Въпро- 
сът За Браузъра и да се разиграе подобен 
на следнџа диалог, е голама: 

- Кой браузър? 

- Коп браузър Какво? 

- Explorer или Netscape? 

- Съжалявам. Не мога да разбера Въп- 
роса... 

- Кой браузър предпочитате, Ехрогег 
или Netscape? 

Ами сега!? Аз лично предпочитам One- 
ра, но Въпросът, зададен така, напълно го 
изключва. 

Опитвате се да прецените по очите 
на интерВюиращия какъв отговор oyak- 
Ва. Но те не изразяват нищо, сведени са 
ком Вашето СМ и трескаво го изучават. 
Добра догадка е да погледнете облеклото 
му. Ако е В строг Костюм и го носи ес- 
тестВено, без непрекъснато да си nog- 
ponga Вратовръзката или да се опитва 
да запретне ръкавите на сакото, опита- 
Оте с Explorer. Иначе можете да се Haga- 
Вате, че той е от добрите джедаи и да 
заложите на open source тандема 
Мевсаре/Могйа. 

Напредналите програмисти имат 
друг отговор. Той е: 

z Да. 

– Да каквог 

- Да, Explorer или Netscape. 

Това в формалният подход Ком Въпро- 
са, от гледна точка на двоичната логика. 
Щом знаем, че твърдението А е Вярно, 
то изразът “А или Б” със сигурност също 
представлява Вярно твърдение, незави- 
симо от Б. 


Моят съвет е да не се опитвате да 
налучкате, а да кажете истината. Ако с 
бъдещия си шеф не можете да се разбере- 
те по Въпроса За Браузъра, едва ли ще Ви 
бъде много приятно да работите с него 
по осем часа на ден, пет дни В седмицата, 
четири седмици 8 месеца, само с 08аде- 
сет почивни дни годишно. 

Още повече, че отговорът на Въпроса 
За Браузъра далеч не е толкова Важен, 
колкото отговора на следващия Въпрос: 
“Така ли? А защо предпочитате него?”. 

От бас се очаква добре обоснован от- 
говор, който да показва разбиране на осо- 
беностите и проблемите, предимствата 
и недостатоците на отделните Видове 
браузъри. 
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The Wrinkled Future of Online Gaming 


Call it Nice City: No hardcore blood and guts, just low tech checkers and bridge 
- rated G for grandma and played 8 hours a day. 
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Когато Интернет различните конвенционални и неконбенци- 
е бил дива джунгла онални начини, чрез които те се водят. 


Не, нее добре да започваме така, за- 
щото Интернет е дива джунгла и сега. 
Когато Интернет е бил стерилен и под- 
реден, Когато се е използвал за сериозни 
цели от малцина благородни учени и мал- 
Ко повече съвсем не толкова благородни 
Вовнни (също със сериозни намерения), 
тогава не е имало много браузъри и съ- 
ответно не е имало Въпрос. Не са същес- 
тбубали финансовите интереси, koumo 
обуслявят днешната Война На Браузъри- 
те. Няма да проследяваме хронологията 
на бойните действия, но ще разгледаме 


Средствата на Microsoft спадат 
по-скоро Към Вторите. Най-силният им 
Коз е, че пехният браузър е Вграден В опе- 
рационната им система. С това те gu- 
ректно го предоставят на потребители- 
те и отпада нуждата от инсталация. 10- 
Ва е достатъчно да изведе Explorer едни 
гърди напред (и то Каквш), пред Всички 
останали. Още повече, че той не просто 
е част от Windows, но нейният потреби- 
телски интерфейс е изцяло изграден Bop- 
ху него. Това означава най-малко, че този 
браузър по принцип е зареден и няма нуж- 


| да от стартиране. Удобстлвото от бър- 
зодействието е огромно. 

Стратегията за глотален контрол на 
Microsoft прекрачба още една Важна грани- 
ца. Те игнорират препоръките на World 
Wide Web Consortium (W3C — организация- 
та, определаша правилата u стандарти- 
те 8 Интернет комуникациите) и безапе- 
лационно налагат своште собствени Виж- 
дания. В резултат Възниква частична He- 
съвместимост между браузърните гпех- 
нологии и един истински ад за разработ- 
чиците на сайтове. Има страници, koumo 

могат да бъдат разглеждани само на |Е 
или едно и също нещо трябва да се пише 
по няколко пъти, за да може да бъде Визу- 
-ализирано навсякъде. 


Бе Ей Мен бо фол Jods Hep 
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доо 
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Другите 


Там, Където не можеш да по- 
бедиш с хитрост, трябва да се 
опиташ да победиш със сила. Това 
е пътят на враговете на 
Microsoft. А именно — да създават 
по-добри, по-красиви и по-удобни 
браузъри. Имайки предвид произ- 
Водствените темпове на редмънаския 
гигант, тоба се оказва не толкова труд- 
но. Докато Microsoft съединяват браузъ- 
ра си с операционната система, Netscape 
интегрират мрежовите услуги. Навига- 
торът се превръща В тежък пакет, обе- 
диняващ достъпа до уебстраниците с 
Интернет nowa, редактор за уеб- 
страници, а В последните Версии дори и 
обмен на съобщения В реално Време, под- 
държаща АМЛСО протокол. Преломният 
момент, Който Връща Netscape отново 
на бойното поле, обаче се оказва решени- 
ето да пуснат за свободна разработка 
ядрото на браузъра си. Динамиката В 
open source общността е огромна и 
Netscape имат шанс бързо да проверят 
правилността на постъпката си. Резул- 
татът е Netscape 6.0 - програма от HO- 
Во поколение, със съвсем променен Вън- 
шен Вид и Качества, бързо догонващи из- 
плозналџа се далеч напред противник. 
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Братът близнак на Netscape 6.0 е Mozilla 
1.0. За своя браузър Netscape просто са 
Взели неговите най-добри черти, но това 
е част от техния предбрачен договор. 

Mozilla се настанява трабно на muxua 
фронт на операционните системи Linux. 
Тук екшънът е с интензитет на бойна с 
фунийки, той Като фокусът е изместен 
основно Върху борбата между самите 
операционни системи. Конкурентите на 
Netscape и Mozilla са Konqueror (Вградени- 
ят 8 КОЕ браузър) и с последния самурай 
- Opera (или/и. орега.сот). 

Орега направи своя дебют тихо, без 
силни емоции и конфронтации. Предлага 
се Във Версии както за Linux, така и за 
Windows, че даже и за мобилни устройст- 
Ва. От него произли- 
зат някои от най-се- 
риозните нововъВеде- 
ния 6 съвременните 
браузъри. На първо 
място са табовете. 
Орега е първият брау- 
зор, прибрал разпилени- 
те прозорци 8 спрет- 
ната Картотека. След 
него и Mozilla приема 
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мишката при задържан десен бутон. Han- 
ример Вместо да търсите Къде е бутон 
Back може да натиснете десния бутон на 
мишката и да я придвижите около санти- 
метър наляво. Останалите действия са 
кодирани с подобни движения. 

В Mozilla жестовете с мишката не са 
предварително инсталирани, но могат да |. 
бъдат добавени Като plug-in, който | 
имате Възможност да изтеглите от 
optimoz.mozdev.org/gestures. 

На www.mozdev.org се намират owe 
много интересни npoekmu u разширения, 
чрез Кошто сами ще определяте функцио- 
налностите на башия браузър. 


В началото ми се струваше съмни- || 


телна нуждата от Mouse Gestures, но за- 
почнах да използвам отварянето на линк В 
нов прозорец (щракване с десния бутон 
Върху него и движение надолу). Постепен- 
но свикнах и с останалите и В момента 
изпитвам огромен дискомфорт щом се 
сблоскам с браузър, Който не ги поддържа. 
Дори се принудих да потърся решение за 
Windows, тъй Като често убисбах на cpe- 
дата на някое движение, докато си робех 
из папките на диска с Windows Explorer. За 
шастие такова решение има и то се Каз- 
ба Stroke It (www.tcbmi.com/stro- 
keit). C негоба nomou, можете ga 
накичите с жестове цялата one- 
рационна система, както и Всички 
приложения поотоелно. За най-по- 
пуларните програми има предва- 


ТЕЧ 


о сылы | ее рително избрани системи от 
ТОЙ С анале Орбин | жестове, а за по-специфичните е 
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предвидена Възможност сами да 
създавате и избирате такива. 
Едно от наб-Важните npe- 


Contact n 


100% Tab Соцтв:? Ж 


тоба удобство u го предоставя Ha nom- 
ребителите cu. Microsoft гордо мълчи и 
засега продължава да упорства с едноп- 
розоречния си интерфейс. За заКлетите 
феновете на Explorer, koumo не биха отка- 
зали удобството на пабовете, Все пак 
има решение. Нарича се Сгагу Вгомзег 
(www.crazybrowser.com) и В основата си 
представлява Internet Explorer, с добавени 
различни потребителски екстри, ВКлЮчи- 
телно и табове. 

Следващото нововъведение, излязло 
под диригентството на малкия червен 
браузър, Което тепърва ще набира nony- 
ларност, се нарича Mouse Gestures. 10 
представлява нова система за навига- 
ция, базирана на принципите за ергоно- 
мичност. Почти Всяко действие В брау- 
зора (отваряне и затваряне на страници, 
Връщане назад, презареждане) може да 
бъде изпълнено и чрез някакво елементар- 
но и естествено за ръката движение с 


Dutch, French, German, Greek, Hung 
ich 


To learn how to get more language зиррой 


димства Ha Opera е неговата cno- 
собност ga си помни отворените 
страници. Можете спокойно да 20 
затборите, 0а рестартирате 
Компютъра, но след Като го 
Включите, той ще бъде точно В 
това състояние, 8 Което сте 20 
оставили. Нещо повече. След като натис- 
нете бутона Васк (или направите съот- 
Ветното движение с мишката), ще уста- 
новите, че помни и страниците, на kou- 
то сте били преди това. 

Нека 8 заключение обърнем Внимание 
на последния малчуган В света на браузъ- 
pume. Той се Казва FireFox и представлява 
олекотена Версия на Мога, Вършеща 
работа на тези, koumo искат просто 
браузър, а не Интернет Комбайн, с редо- 
сеалка и капкова напоштелна система. Ад- 
ресът е илин тол! lla.org/products/firefox. 

Ако Все още не сте разбрали Кой е пра- 
Вилният отговор на Въпроса За Браузъра, 
то задължително трябва да пробвате 
Lynx (/упх.бгоизегога). Това е текстови 
браузър, Който работи под Unix, VMS или 
Windows и е Вашата гаранция за безпроб- 
лемно, безкартинково браузване и ста- 
билно душевно рабнобесие. 

Иван Дончев 
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ускорителни чипове от Висок Клас. 

Те предлагат учудващо Висока про- 
изводителност. АТ! представиха цялата 
си обновена продуктова линия (висок, 
среден и нисък Клас), а nVidia само Haŭ- 
бързия си чип. По-евтините (и по-бавни) 
модели, базирани на него (т.е. поддържа- 
ши същите нововъведения и технологии 
Като Върховия модел, но с по-малка про- 
изводителност), се очакват през лято- 
то. За сметка на това и АП, и nVidia nyc- 
наха и наколко орязани модификации на 
свои чипове om предишните серии Gefor- 
сеЕХ и Radeon Эххх. 


Geforce 6800 (NV40) 


N vidia u AT! обявиха поредните Видео- 


Nvidia обябиха архитектурата cu om 


следващо поколение. №40 поддържа Sha- 


der Model 3.0 (би трябвало ga е Включен В. 


ПігесіХ9, но се оказва, че Версия 3.0 не e 
активирана Все още) — “CineFX3.0”, ЕРЗ2 
(floating point 32bit) данни 8 целия графичен 
конвейер (за разлика от АТ! - и най-нови- 
ят им чип В420 избыршба изчисленията 


чрез ҒР24), обработка на текстури Във 


Geforce 6! u 


Radeon х 


Мепех Зћадег модула и ор. Обновени са 
технологиите на nVidia за филтриране и 
изглаждане на ръбовете (Intellisample 3.0) 
и обработване на осветление и сенки 
(UltraShadow 2.0). Добавен е „Видео проце- 
сор”, който би следвало да ускори значи- 
телно Компресирането (encoding) и geko- 
мпресирането (decoding) на MPEG1/VCD, 
МРЕВ2/ОМО, МРЕБА/ОМХ, МММ9 и евенту- 
ално други формати (но за да се оползот- 
Ворят изцяло тези Възможности, е необ- 
ходима още работа по драйверите и при- 
ложния софтуер - Кодеци и програми). 

NV40 се произвежда по 0.ТЗит плехно- 
логия и е изграден от 220 милиона тран- 
зистора. Производителността му е go 
два пъти по-добра от тази на GeforceFX 
5950. Тоба се дължи на увеличения брой 
пикселни конвейери (и съответно Pixel 
Shader модули) – 16x1 Вместо 8х1/4х2 (16 
конвейера с Възможност за обработка на 
1 текстура/такт) и Vertex Shader модули 
(6 Вместо 4). 

За съжаление изискванията Ком зах- 
ранването също нарастват - платките 
с чипове на най-ВисоКа честота Консуми- 
рат над 100W и съответно са с масивни 
охладителни системи (заемат и прост- 
ранството над съседния РС! слот). 

__Шината за достъп до паметта е 256- 
битова, а обемът на паметта - 256МВ 


(евентуално могат да се появят платки 
с до 512МВ). 

Със сигурност се знае спецификация- 
та на един модел - Geforce 6800 Ultra - 
400МН2 за чипа, 550МН2 за СРОВЗ памет- 
та. Очакват се още няколко модела плат- 
ки с №40 - Geforce 6850 Ultra (по-високи 
честоти, 16x1 архитектура), Geforce 


6800 СТ (по-ниски честоти, 16х1), Geforce 
6800 (по-ниски честоти, 12x1). 


Radeon X800 (8420) 
ATI са решили, че поддръжката Ha Sha- 


der Model 3.0 (DirectX 9.0с) не e необходима 


за сегашното поколение чипобе (Все owe 
и Ох9.0с не е излязъл) и затова R420 се 
ограничаба с леко разширен Вариант на 
Vertex Shader и Pixel Shader 2.0 (0Х9.06). 
Разширенџето се cocmou 8 убеличения 
максимален размер на програмите, по- 
големия брой Временни регистри и др. 
(все пак В420 остава далеч от пълния на- 
бор изисквания за Shader 3.0). Оптимизи- 


рани са модулите за филтриране и изг- 


лаждане на изображението, както и konm- 
ролерот за достъп до паметта (освен 
това се поддържа до 512MB Видеопамет, 
използва се 256-битова шина). Добавена 
ви нова компресираща технология 30с, 


Която би трябвало да предоставя по-006- 


ро Качество от използваните В момента 


а 5 еггес 


технологии (те, Както и 30с, са алгорит- 
ми със загуба на информация - Като МРЗ, 
JPEG, МРЕСА, за разлика от ZIP и ВАВ, при 
Кошто няма загуба). 

X800, също Както и предшественика 
си Radeon 9800, поддържа обработката 
на Компресирана Видеоинформация чрез 
Pixel Shader ресурсите си и съответно 
натоварването на процесора намалява, а 
Качеството се подобрява чрез методи, 
използвани при 30 приложенията. 

8420 се изработва по 0.1Зит техно- 
логия и е изграден от 160 милиона тран- 
зистора. Производителността му почти 
Винаги е по-добра от тази на Geforce 
6800 Ultra. В повечето случаи X800 е мал- 
ко по-бърз, но понякога и много (за по- 


добрата производителност най-Вече доп- | 


ринася по-голямата тактова честота). 
Естествено, срещат се u игри (например 
бъдещата Doom 3), koumo се чувстват 
по-добре с №\/40 заради някои функции, ko- 
што чипът на nVidia изпълнява по-ефек- 
тивно. 

Консумацията на В420 е сравнително 
малка (под 80W), Което го превръща 6 
единственото решение за компютри с 
ограничено пространство и изисквания 
за тиха работа (по-лесно се охлажда). 

Демонстрираните прототипни плат- 
Ки на ATI са с дополнителен VIVO (Video Іп, 


| Video ОШ/ТМ-ОШ) чип и дори имат Вътре- 
шен извод, ком Който да се Включи Кабел- 
че, Водещо до предния панел на Кутията 
на компютъра - евентуално до „Line Іп” за 
Включване на Видеокасетофони и др. 

Някои хора наричаха 8420 “Radeon 10k” 
(т.е. 10ххх) и донакоде се оказаха прави. 
Макар официалното име да не е Radeon 
10800, можем да приемем, че “Х” (8 Х800) 
нее „хикс", а „римско десет”. 

Засега официално са обявени два мо- 
дела платки - Radeon X800 ХТ Platinum с 
тактова честота на чипа 520МН2, yec- 
тота на паметта (GDDR3) - 560МН72 и 
16х1 архитектура; Вадеоп Х800 Рго с чип, 
работещ на 475МН2, памет на 450МН7 и 
12x1 архитектура. Очакват се още u 
Х800/5Е модели с по-ниски честоти, 8x1 
архитектура и може би по-тясна шина за 
достъп до паметта (1280й). 


Geforce PCX 


По повод очакваната смяна на AGP8x 
слота с РС! Express x16 слот В новите 
дънни платки, nVidia разработиха чип- 
преобразувател (HSI Bridge AGP-to-PCI 
Express), Който може ga се използва със 
сегашните СР-ЕХ5900, ЕХ5700 и ҒХ5200 


рат РС! Ехргеѕѕ х16 Видеоплатки. Недос- 
татъкът на това решение с „преходник" 


спрямо „чистите” РСІ Ехргеѕѕ чипове е 6 


скоростта на интерфейса – AGP8x nog- 
държа до 26В/5 half duplex (само В една no- 
сока В даден момент от Време), РС! 
Express x16 - до 4GB/s ІШІ duplex (общо 
8GB/s от и Ком процесора). Когато се u3- 
ползва HSI, чип интерфейсьт между него 
и чипсета е РС! Express х16 (468/5 full 
duplex), но между НУ! чипа и ВидеоусКори- 
mena е АСР Той Като преобразувателят и 
ускорштелят са близко един до друг (на 
една и съща платка, без конектори и m.H.), 
АСР интерфейсот е два пъти по-бърз от 
нормалното – 468/5 half duplex, но Все пак 
не достига РС! Express. 

Всичко това обаче не е от значение за 


скоростта на повечето приложения (ос- 


Вен тези, Които се нуждаят от голяма 
скорост 8 двете посоки едновременно), 
защото тя зависи много слабо от интер- 
фейса - разликата между AGP2x (533МВ/5) 
и АВРах (268/5) е незабележима. 

Платките с HSI чипове ще се наричат 
СетогсеРСХ 5300 (ҒХ5200/МУ34 чип), GF- 
РСХ5750 (ҒХ5700/МУ36 чип) и GF-PCX5900 
(ҒХ5900/МУ38 чип). 


ыы HARDWARE, 
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Към новия интерфейс. Те смятат, че плод 
ще се наложи бързо и си струва чиповете 
им да бъдат истински адаптирани Ком 
него. На бял свят ще се появят първите 
„чисти“ PCI Express x16 Видеоускорители 
— X800 PCI Express (R423), X600 (RV380) u 
X300 (RV370). R423 не ce различава no Hu- 
що om R420 осбен по интерфейса cu. 
В\/380 представлява РС! Express Версия на 
стар чип - В\350/360 (Radeon 9600 
Рго/ХТ) – 2 VS, 4x1 PS, 1280 шина. Очаква 
се u тактовите честоти на X600 и Rade- | 
оп 9600 да са близки по стойност. 
Единстбено чипьт, предназначен за 
най-ниския Клас, е обновен – ВУЗ70 предс- 
гпавлава RV380, изработен чрез по-фина | 
технология (0.11um Вместо 0.13ит), но 
работеш на по-ниска честота, докато 
новата технология бъде усвоена, след Ко- 
ето Ком нея ще се прехвърлят и по-бър- 
зите чипове. АТ! и преди използваха пази 
тактика — експериментират с новите 
технологии В продуктите от по-нисък 
Клас. RV370 ще се предлага 8 086 модифи- 
кации: X300 (2 VS, 4 PS, 12868 шина) и 
X300 SE (2 VS, 4 PS, 64bit шина). ВУЗ70 е 
заместникът на RV280 (Radeon 9200) и 
съответно е първият чип от нисък Клас 


чипове. Известните ни Вече ускорители, на АП, Който поддържа Shader 2.0 
заедно с новия преобразувател, се използ- Radeon РС! Express (DirectX9). 
Bam om производителите, за ga реализи- АП подхождат по съвсем друг начин Стоян Спахиев 
GPU, RAM Пикселни конвейри 3 
Модели, 128 МВ: 1 МН2 2 MHZ? Bit | GB/s | Брой | МР/ѕ | Текстури | MT/s | Чена, 5“ 
Radeon X800 XT Plat. 256MB 520МН2 560МН2 256 |36 16 8320 1 8320 |5005 
Radeon X800 Pro 256MB 475МН2 450МН2. 256 |29 12 5700 |1 5700 | 4005 
Geforce 6800 Ultra 256MB 400МН2 550МНЕ 256 | 35 16 6400 |1 6400 | 5005 
ГвегогсеЕх 5950 Ойга 256МВ 475МН2 475МН2 256 |30 8 3800 |1 | 3800 | 4505 
GeforceFX 5900 Ultra 256MB 450МН2 425МН2 256 |27 8 |3600 |1 3600 |4005 S 
GeforceFX 5900 425МН2. 425МН2 2565 278 3400 |1 3400 | 200$ 
GeforceFX 5900ХТ (Value) 400МН2 400МН2. 26 8 3200 |1 13200 190% 
GeforceFX 5800 Ultra 500МН2 500МН2 8 4000 1 4000 няма ги 
GeforceFX 5700 Ultra | 475МН2 450МН2 4 1900 |1 1900 180% 
СеіогсеЕХ 5700 | 425МН2 | 275МН2 4 обет 1700 | 145$ 
СеюгсеЕХ 5600 Ultra 400МН2 400МН2 4 1600 |1 1600 | 170$ 
| СеюгсеЕХ 5600 325МН2 275МН2 4 1300 1 1300 130% | 
СеюгсеЕХ 5600ХТ 235МН2 200МН= 4 940 1 940 115$ 
СеюгсеЕХ 5200 Ultra 325МН2 325МН2 2 Бора 2 __| 1300 __| 100% 
СеїогсеЕХ 5200 250МН2 200МН2 2 500 2 1000 |66% 
Сеѓогсе4 МХ440 275МН2 256МН2 2 550 2 1100 |55% я 
СеїогсеМХ 4000 275МН2 200МН2 2 550 2 1100 45% 
Вадеоп 9800ХТ 256МВ >412МН2 365МН2. 23.4 8 >3296 |1 >3296 | 470% 
Вадеоп 9800 Рго 256МВ 380МН2 350МН2 219 [8 3040 |1 3040 | 330$ 
Вадеоп 9800 Рго | 380МН2. | 340МН2 21.3 8 3040 |1 3040 270$ 
| Вадеоп 9800 | 350МН2 | 300МН2 19* 8 2800 |1 2800 | 2305 
Radeon 98005Е 360МН2 | 340МН2 10.1 4 1440 |1 1440 | 170$ 
Вадеоп 9600ХТ >500МН2 |300МН2 96 4 >2000 |1 >2000 | 200% 
Вадеоп 9600 Рго 400МН2 | ЗООМН2 9.6 4 1600 1 1600 155% 
Radeon 9600 325МН2 200МН2. 6.4 4 1300 |1 1300 100% 
ГЕадеоп 96005Е 325МН2. 200МН2 3.2 4 1300 1 1300 80% | 
Вадеоп 9200 Рго 275МН2 275МН2. 8.8 4 1100 |1 1100 100% 
Вадеоп 9200 250МН2 200МН2. 6.4: 4 1000 1 | 1000 | 705 
| Кадеоп 92005Е 200МН2. 166МН2 277 4 1 800 1 800 505 


GB/s — гигабайта В секунда - пропускателен Капацитет на паметта; МР/5 - милиона жения; 


пиксела В секунда; MT/s – милиона текстури В секунда - пеоритична максимална произ- 


Водителност на графичния чип 


* има Вероятност да попаднете на платка с по-тясна шина за достъп до памета 
1. Цените са за платки със 128MB памет, освен ако изрично не е написано друго; по 
принцип повечето чипове от среден Клас се предлагат и В платки с по 256 МВ, а тези от 


нисък - с по 64MB 


2. Някои производители на платки пускат чиповете на малко по-различни (и по-Високи, 
u по-ниски) честоти, В зависимост от тоба Какво охлаждане са сложили и други съобра- 


В таблицата е показана честотата на тактобия сигнал на ВАМ паметта. Всички Е 


платки използват ООВ чипове и затова реалната скорост е дводно по-голяма. 


3. Поради програмируемата си структура, GeforceFX 5900 В повечето случаи работят |. 
Като чип с архитектура 4х2 (4 конвебра с по два текстурни блока Всеки), но понякога и 
Като 8х1; GeforceFX 5600/5700: Като 4x1 u 2х2. 


Изпълнението на ОХ9 инструкциите зависи и от други елементи на архитектурата 


(най-Вече от броят Vertex Shader модули) 
4. Някои Все още не се продават - препоръчителна цена от GPU производителя 


51565 
Най-новите северни мостове на SiS 
поддържат по един РС! Express x16 слот 
(наследникът на АСР) и 168/$ Връзка с 
4 южния мост (предвижда се той да е 5159 
| 65 – Gigabit Ethernet, 7+1 звук, 46р. Serial 
АТА/150, RAID и т.н.). Hamam АСР8х порт. 
515756 поддържа Athlon64, Athlon64FX u 
| Opteron процесори чрез HyperTransport 
| Връзка със скорост до 16bit/2GHz (868/5). 
515656 поддържа Pentium4 и Celeron проце- 
сори (go 800МН2 системна шина - 
= 6.408/5, HyperThreading) и тъй Като те 
1 нямат Вграден контролер за ВАМ памет, 
предоставя два Канала със скорост go 
008400 (6.468/5) или О08-1/667 (1068/5). 
=] Не се очаква DDR-II паметта да стане u3- 
Й годна (нито Като цена, Humo Като произ- 
Водителност) поне още една година, та- 
| Ка че подоръжката 0 е по-скоро с цел да не 
$ се остава Впечатление за технологична 
ПА изостаналост. 


МА РМ800, РМ880 


МА обявиха нови чипсети за 
Pentium4/Celeron платформи с Вграден Ви- 
деоускорител. Те поддържат до 800 MHz 
| системна шина, до 008400 памет и 
И 108/5 Връзка с южния мост \Т8237 
№ (10/100Мбр5 Ethernet, 5+1 звук, 26р. Serial 
АТА/150, ВАШ, USB2.0 и т.н.). Вграденото 
ЈА Видео е същото Като това с К8М 800 – 
МӨ UniChrome Pro (200МН2, 2х1 Конбейерна 

| архитектура, DirectX 6), поддържа двумо- 
| ниторна работа и хардуерно завъртане 
на изображението на по 90° (удобно за 
TabletPC, Където често се смена между 
8 ориентация „пейзаж” и ориентация „пор- 
трет”). Чипсетловете поддържат и Вън- 
| шен AGP 8х порт – когато В него се ВКлЮ- 
| чи Видеоплатка, Вграденото Видео се ge- 
зактивира. РМ800 е с едноканален Конт- 
ролер на паметта (go 3.2@В/5 Като РТ 
800), а РМ880 - с двуканален (go 6.468/5 
Като РТ880). 


АТ! MultiMedia Center 


TV Wonder u All-in-Wonder на ATI ce cgo- 

биха с нова Версия на софтуера Multi 
| Media Center. В нея се поддържа МРЕСА Bu- 
| сео (В разнообразни разделителни способ- 
| ности), ЕМ радио TimeShifting с МРЗ (за 
съжаление само АМ/ Radeon 9600 umam 
| радиотунер, да се надяваме В следваши- 
те ТУ Wonder също да го добавят) и някои 
| други дополнения. Освен това софтуе- 
| рът на АТ! е напълно интегриран и В една 
| u соша програма се работи с гпелебизия- 
та, радиото и телетекста. Дистанцион- 
ните на АТ! също са на Висота - използ- 
бат радиочестота, а не инфрачербена 
Връзка (нямат нужда от пряка Видимост 
и насочване) и могат да управляват не 
само АТ! ММС софтуера, а емулират съ- 
що така и работата на мишка. И накрая 
— В упътването Към ММС 8.8 на един от 
екраните се Вижда българско име - 
Борислав Захариев. Може би той е правил 


скрийшовете за упътването и работи 6 
АП? 


пЕ2 400R/Ultra 400Gb 

Поябиха се модификации на ЮЖния 
мост на пҒогсе2 (за SocketA/AthlonXP): mo- 
дел сос Serial АТА портове и RAID масив, 


изграден едновременно и от Serial АТА, и 


от Ultra АТА устройства (МСР-5: пҒогсе2 
4008); модел със SATA, RAID и В добавка - 
Gigabit Ethernet с Firewall Възможности 
(МСР-51000: пҒогсв2 Ultra 400Gb). Първо- 
начално не беше ясно дали новите чипове 
ще запазят функциите на МСР-Т, koumo 


Нови продукти | 
и технологии 


‚ов 


липсват 8 пҒогсез 25066. За съжаление 
nVidia реализираха по-Вероятния Вариант 
- южен мост без SoundStorm АРУ (звуков 
Контролер с Dolby Digital и други екстри) u 
без Втори мрежов контролер. 

Като цяло излизането на нови южни 
мостове за SocketA изглежда излишно - 
няма Време тепърва да се разработват 
нови дънни платки и т.н. — до Края на 20- 
дината сегашните SocketA AthlonXP ще 
бъдат заменени от Socket 754 Athlon64 
чипове с изключен 64-битоВ режим (за- 
пазвайки името AthlonXP). Те ще се изпол- 
зват със сегашните чипсети и дънни 


Щз 


| платки за Athlon64, а не с тези за SocketA, 
Като пҒогсе2 и МА КТ880. 

Все пак както се очакват един-два мо- 
| дела дънни платки с МА КТ880, така и с 
пЕогсе2 400R/Gb може да се появят HA- 
| КОЛКО. 


АТ! Radeon [СР 9ххх Pro 


Вадеоп ІСР 9100 (най-добрият чипсет 
с Вградено Видео за Репйит4/М/Сейегоп 
| платформа) бе обновен наскоро. В Рго 
Версията е сменен южният мост (нови- 
ят IXP320 добавя 2 SerialATA порта с RAID 
нива 0 и 1 и увеличава броя на USB2.0 nop- 


тобете до 8) ие оптимизирана произво- 
дителността на северния. Така А9100І6Р 
Pro достига 1875Р Както по производи- 
телност, така и по Възможности за раз- 
ширение. В добавка Ком AGP8x порта оба- 
че има и Вградено Видео, базирано на 
Radeon 9200. Недостатъците и на 1875Р 
u на В9100І6Р Pro спрямо Конкуренцията 
(8 лицето на МА, SiS, донякъде АП и nVidia 
про АМО платформите) са бавната Връз- 
ка между северния и южния мост (само 
266МВ/5 срещу 108/5) и липсата на 
ШітаАТА/133 поддръжка (ІХРЗ20 и ICH5R 
работят максимум 8 АТА100 режим). 


Ако наистина искате да се насладите на пълен 
Кеф от Кибер шофиране, най-доброто решение е 
да се сдобиете с Волан. Винаги съм искал да играя 
на Формула 1 и да Въртя геврек, Вместо да Ha- 
тискам стрелките или Копчетата от Клабиату- 
рата. Моделът FF380 на фирмата Trust предлага 
относително добър баланс между цена (около 170 
лева) и Качество. 

FF380 е един от трите модели Волани на Trust. 
Другите два са Formula 1 Васе Master USB и 
| Vibration Feedback Rally Master. Оборудван е с Force 
Feedback. Тази технология Включва електромо- 
торчета 8 кормилната уредба, Които 8 комбина- 
ция с подходящата Версия на DirectX позволават 
презъздаването на реалистични ефекти от Вози- 
ята като погпреперване на кормилото при npe- 
минаване през неравности, различно усещане при 
различни настилки, както и повече или по-малко 
усилие за завъртане наляво или надясно при раз- 
лични скорости. Моделът ҒҒ380 Включва Волан и 
педали. Дъската с педали е с газ и спирачка. Така 
можете да изградите свовобразен Кокпит пред 
монитора си. Инсталацията на Волана е сравни- 
телно лесна под Windows ХР Свързването Към 


Компютъра става през 05В-порта, а сглобяване- 
то на системата от Волан и педали е подобна на 
конструктор LEGO — тоба Кабелче Влиза В тази 
дупчица, а онова Кабелче Влиза В онази дупчица. 
Съвместимостта с популярните рейсинг игри е 
факт, Като на практика Всички заглавия с под- 
дръжка на DirectX 8.0 нагоре разпознават авто- 
матично Волана. 
Усещането при Возия е доста интересно. От eg- 
на страна, съвсем различно е да быртиш Волан и 
изведнъж разбираш Как трябва да завиваш по-ра- 
но или да описваш по-малка дъга около завоя. Пе- 
далите са донякъде твърди, Което е изморяващо 
след половин час игра. Но и Карането на Ferrari 
предполага повече мускули, отколкото ум, така 
че това не е учудващо. Върху Волана има шест 
програмируеми бутона, Както и две лостчета 
от задната му част за скоростите. Следващи- 
те екстри, koumo бихме могли да си поискаме от ` 
производителите, са регулируем по Височина 80- 
лан, както и по-добро Качество на изработката. 
Защото едно е да си мислиш, че Караш болид от 
Формула 1, а друго е между пръстите ти усеща- 
нето да е Като от 15-годишен голф. 


J 


В9ххх IGP Pro естествено ще поддър- 
жат и новите 90пт Pentium 4 (“Е”, “Pres- 
cott”) npouecopu. 

АП смятат да пуснат u „олекотен” 
Radeon IGP Pro – 9000, Който ще има само 
един Канал за ВАМ памет (008400 = 
3.268/5) за разлика от Radeon 9100 IGP 
865/875, МА РТ880/РМ880, 515655/ТХ, ko- 
umo имат по два (6.468/5 пропускателен 
капацитет). 


АМО Opteron, Mobile Athlon64 


АМО обявиха поредните Opteron moge- 
nu: 150, 250, 850. Всички me работят на 


2.4GHz и както цялата фамилия, са разче- | 


тени за максимална разсейбана мош- 
ност/консумирана енергия 89W (много 


добро постижение В сравнение с Катит2 | 


u 90nm Pentium4, koumo Консумират над 


100W). Opteron 150 e за еднопроцесорни | 


машини, Opteron 250 - за двупроцесорни, 
a Opteron 850 — за четири- u осемпроце- 
сорни. 

За „бјаде" сървъри (минимални разме- 
ри и съответно нужда от по-малка Кон- 
сумация заради затрудненото охлаждане) 
са предвидени две нови серии “Low Power” 
Opteron процесори: НЕ (Ной Efficiency до 55 


W) и ЕЕ (Extreme Efficiency, до 30 W). Засе- | 


га е излязъл по един модел за Всяка от се- 


риште: Оргегоп 146НЕ, 246НЕ, 846НЕ (ра- | 


ботеши на 2692, Както и обикновените 
Opteron 146/246/846) и Opteron 140ЕЕ, 
240ЕЕ, 840ЕЕ (1.4GHz, подобно на Opteron 
140/240/840). Цените на Opteron х40ЕЕ, 
Opteron х46НЕ и Opteron x48 (обикновен) са 


еднакви, m.e. Opteron 248 (2.2GHz, go 89W) № 


= Opteron 246НЕ (282, go 55W) = Opteron 
240ЕЕ (1.4GHz, go 30W). Cool’n’Quiet функ- 
цията на Athlon64 (намаляване на такто- 


Вата честота, когато процесорът нее | 
натоварен със задачи), е много подходя- | 


ша за НЕ/ЕЕ Версиште на Opteron (средна- 
та Консумация би се намалила още пове- 
че), но не е ясно дали AMD са я активира- 
ли при тях. 

Мобилната продуктова линия на AMD 
също придоби завършен Вид след обявява- 
нето на Athlon64 Low Power модели за yA- 
тралеки/ултратънки преносими компют- 
ри. Досега се предлагаха Mobile Athlon64 
ОТВ (Desktop Replacement, 1MB 12 Кеш, 
81.5М/) с три модела (3000+, 3200+, 
3400 +, работещи съотВено на 1.86Н2, 
2GHz, 2.2 GHz) и Mobile Athlon64 (1MB 12 
кеш, 62W) с три модела (3200+, 3000+, 
2800+, работещи съответно на 2062, 
1.862, 1.6GHz ). Новите LP Mobile A64 са 
с олекотено ядро (512K 12 кеш, 35W) с 
два модела (2800 +, 2700+ работещи на 
1.8GHz, 1.6GHz). Всички те поддържат 
технологиште за ограничабане на Консу- 
мацията Сооп ше! Power Мом, но за 
разлика от Opteron процесорите не са с 
двуканален контролер на паметта, а с eg- 
ноканален (Socket 754). 


Стоян Спахиев 


ПИ на, лой 


Малко общи лафобе 
Всички графични данни 8 Компютъра 
| могат да се разделят на два типа: рас- 
терни и Векторни. Първите представла- 
бат математическо описание на обекти- 
"| те 8 max, Като точки с Координати, Hayu- 
наи типа Връзка между тях (права линия, 
дъга и др.), Както и запълването им – с 
един или няколко цвята и начина им на 
смесване. Най-просто Казано, Векторни- 
те формати са описателен Вид файл по 
математически формули за Контури 
(вектори) и запълването им. Използват 
се линий и основните геометрични фигу- 
ри (кръг, Квадрат, гприъгълник и т.н.), за 
да се постигнат по-сложни. Повечето ma- 
Кива формати могат да съдържат 8 себе 
си и Вградени растерни картинки по mex- 
нологията ОР! (Open Prepress Interface). Тя e 
разработена от фирмата Aldus (npou38o- 
дителите Ha PageMaker преди тази програ- 
ма да стане собственост Ha Adobe) u Hak- 
pamko представлява следното: Когато 
| 658 Векглорен формат импортнете pac- 
терен, не се слага картинката, а само 
нейна олекотена Версия (ргемему), а В про- 
| цес на печат се отпечатва оригиналът. 

| Сложността при бекторните форма- 
ти идва с прехвърлянето от една на дру- 
га програма и платформа, което се полу- 
чаба от различните алгоритми, използ- 
| Вани за построяване на векторите и onu- 
санието на растерните обекти. Най-по- 
| пуларните Векторни формати са ЕР5, 
РОЕ Р5, Както и Вътрешните формати 


тане и подобни (Согегам!, Macromedia 
FreeHand, Windows Мета Не, Autocad и npo- 
yue). 

1 Растерният файл е устроен още по- 
| просто. Той представлява прабооголна 
матрица (Бйтар), разделена на малки 
КВадратчета, наречени пиксели (pixel — 
| picture element). Лесно може да ги Видите, 
ако увеличите произволна Картинка до 
максимум с програма за разглеждане (на- 
пример ACDSee или Paint Shop Pro). Те mo- 
гат да бъдат разделени на два muna: 
| предназначени за екран и за печат. Към 
екранните спадат GIF, JPEG, BMP РМС, а 
от печатните най-популярен е ПРЕ Ос- 
новната разлика между max е наличието 
на параметъра Print Size (печатен размер) 
ВъВ Вторите, Което е (рі (dots рег inch) 
или иначе Казано съотношението konu- 
чество точки на инч. 130 dpi e окей за ne- 
чатане на Вестник, а 300 др! се приема за 
максималната наситеност за Високока- 


на армадата програми за графика и чер- · 


честВен печат (списания, Каталози и 
т.н.). В редакцията на списание РС Мата 
се работи от 225 до 350 dpi. 

За повишаване на общата Култура - 
едно уточнение: един инч е 2,54 см. 

Друга основна разлика между местог и 
raster е Възможността един .ерѕ напри- 
мер (стига В него да няма сложена Кар- 
тинка) да бъде увеличен стократно без 
да се намали Качеството на изображени- 
ето или големината на файла да порасне 
драстично! Това става елементарно - 
просто 8 описанџето на точките и лини- 
ите се Казба, че разстоянието меджу 
тях е 100 пъти повече! Това за жалост не 
може да се направи с битмап Картинка. 
При тах големината е фиксирана и Всяка 
промяна 8 размера прави катринката Все 
по-мътна и размазана. 


Малко растерна раздувка 


GIF 

(CompuServe Graphics Interchange 
Format) 

Форматьт GIF е разработен през 
1987 година om фирмата CompuServe за 
предаване на растерни изображения по 
мрежи. През 1989 година е развит и са 00- 
баВени поддръжка на прозрачност и ани- 
мация. GIF ползва 17//-компресия, Която 
позолява “смачкването” на файлове, 8 ko- 
ито има подобни цветове (лога, надписи, 
схеми). Методът за Компресия LZW 
(Lempel-Ziv-Welch) е разработен през 1978 
година от Лемпел и 3u8. При него идеята 
е близките цветове да се запишат като 
един. Например ако 8 една картинка има 
на 50 места розово, то се запазва с 
байтобе-указатели към цвета, а не се 
описва 50 пъти. GIF позволява записване- 
то на изображение и В режим Interlaced 
(през един ред по хоризонтал). Идеята е 
да Видите картинката преди да се е 
заредила цялата от браузера (бел. авт. 


Голи каки, високи сини планини, райски кътчета, 
расови кучета и котки, красиви залези и изгре- 
ви, лобиматајиат. Няма значение какво е Cb- 
държанието, важно е разширението. 


Mozilla Rulez). Другите екстри на този 
формат са Възможността за настройка | 
на прозрачност при определен цвят, така 
че той да бъде скрит, а през него да се 
Види фонът, на Който е сложен. Подобна е | 
и далаверката 8 един GIF да се наредят 
поредни фази на анимация, кошто да се по- 
Казват 8 Mozilla, Opera u IE през определе- | 
но Време и то Като се използва гореспо- 
менатата прозрачност! Кой не е завиж- 
дал за готин аншмиран аватар? ;] Основ- 
ното ограничение на този формат е, че 6 
него може да има максимум 256 цвята, 
което е недостатъчно за печатане на 
принтер, да не говорим за правене на бро- | 
шура, Каталог или пък списание. 


JPEG 

(Joint Photographic Experts Group) 

В него е Вграден алгоритъм, основан 
не на близки и еднакви елементи (както е 
при LZW), а на разлика между пиксели. Ko- 
дирането на данните става на няколко 
етапа. Първо, графичната информация се 
конвертира В цветобия модел, типа LAB 
(Вижте Карето Цветови модели), след | 
това частите от изображението, koumo | 
окото не Вижда, се отхвърлят, а оста- 
налата информация се анализира на блоко- 
Ве от 8х8 пиксела. На Всеки от тези бло- 
Кобе се дава цифрова стойност и спрямо 
указаната сила на Компресия по-голяма 
или по-малка част от цветовете се обе- 
диняват. При отварянето му Всичко npo- 
тича В обратен порядък. Така може да по- 
лучите Картинка с размер от един до 500 | 
пъти по-малък от ВМР но със същото Ка- | 
чество. Силата на компресия определя | 
Качеството на Картинката — нула смачк- | 
Ване е прекрасно, а сто не стаба за нищо. | 
Вижте примера, даден ком статията. 

Има и подформати на JPEG. Baseline 
Optimized — няколко nomu по-добре komn- 
ресирани, но не се четат от част от | 


програмите за разглеждане и редактира- 
не. Разработен е специално за Интернет, 
Всички основни браузъри го поддържат. 
Негов подформат е и Progressive JPEG, съ- 
що правен за нета. Главната му особе- 
ност е 8 поддръжката на Interlaced режим 
на показване, Като образът се показва 
още преди да е изтеглен целия файл. 

Като цяло най-добро и популярно е из- 
ползването на този формат за запазване 
на снимки. И все пак имайте предвид, че 
ако искате от тях да извадите снимка на 
хартия и при ползване на по-Висока Комп- 
ресия, тя ще се получи неособено добра. 
Като стана дума за това - ако имате gu- 
гитален фотоапарат, Който снима В то- 
зи формат, потърсете менюто за komn- 
ресия и изберете минималната. По-добре 
да направите 50 качествени Вместо 200 
скапани снимки. А и картите за камерите 
Вече не са толкова скъпи. 


PNG 

(Portable Network Graphics) 

Както u umemo показва, той e разра- 
ботен за Мрежата с идеята да замести 
GIF и JPG. И той поддържа прозрачност и 
| то не отсечена, а плавна. Може да 
записва изображенията Като GIF (256 
цвята) или като JPG (24 бита). Като npa- 
Вило е по-малък Като размер и значител- 
но по-добър Като Качество, поддържа се 
от Всички браузъри и платформи и мен 
ако питате, бъдещето е негово. 


ВМР | 
(Windows Device Independent Bitmap) 
5 Windows-ka работа. Единственото му 
| предимство е, че изображенџето е Качес- 
| тбено и се чете от Всички програми под 
тази операционна система. Има под- 
дръжка за 256 цвята и 16, 24 и 32-битова 
цветност, както и компресия RLE, Която 
“обаче не се чете от почти никоя програ- 
ма... Има разновидност и за 05/2 Магр. 
Като цало ВМР прави огромни (разбирай 
ГИГАНТСКИ фаџлове), не е популарен и не 
става за међ. Ползва се главно от авто- 
| рите на РС Мапа, за да не носят некачес- 
твени и почти неизползваеми JPG и gu- 
зайнерите да не се борат с тах, Като 
прасета с цели тикви. :] 


ПЕЕ 

(Tagged Image File Format) 
Най-разпространеният u надежден 
1 формат за качествен и коректен предпе- 
чат. Платформено независим, поддържа 


прозрачност и clipping рай (затворен 
контур, извън Който информацията се 
скрива В програмите за предпечатна nog- 
готовка). 

Поддържа Всички цветови модели, 
както и слоеве (layers) В по-новите 
Версии. Може да се записва с LZW, ДР и 
JPG Компресии. Изображение, сканирано 
или снимано 8 ПЕР е ясно, чисто и гото- 
Во за работа. Осбен това то Винаги мо- 
же да бъде запазено и Като ВсичКи ocma- 
нали формати. И Все пак, ако то е Веднъж 
записано Като JPG и после презапазено ka- 
то ПЕЕ работата е Вече скапана... 


Малко Векторни приказки 

ЕР$ 

(Encapsulated PostScript) 

Формат, разработен на база Ha езика 
за описание на страници и управление на 
лазерни принтери на фирмата Adobe, Ha- 
речен PostScript. Той е най-надежоният и 
универсален начин за съхранение на данни. 
Форматът може да се записва от много 
програми — Corel Draw, Photoshop, Illustra- 
tor, FreeHand u gopu QuarkXPress u PageMa- 
ker. Разбира ce, програмите Ha Adobe 3a- 
писват най-Качестбения EPS. Този фор- 
мат поддържа Всичко, Което може да се 
иска за предпечат и дизайн - пише се и че- 
те от и на МАС, РС и Цпих, има полен на- 
бор цветови модели, Вградени шрифтове, 
растери и трапинг и още доста не особе- 
но популярни допълнения, koumo не 2080- 
рат много-много на голяма част от РС 
юзерите. Може би проблемът на този 
формат е точно това - той е правен за 
професионална работа. И Все пак ако се 
готвите да работите дизайн и предпе- 


_ чатна подготовка, задължително трябва 


да се запознаете с него. 


ИМЕ 

(Windows Metafile) 

Векторнџат формат WMF използва 
средата на Windows. Служи за трансфер 
на данни през Clipboard-a. Чете се от 
Всички програми за Векторна графика под 
Windows. 

И Все nak е не особено успешен, да не 
кажа лош опит. WMF изкривява цветоВе- 
те, не Винаги пази точен размер, не може 
да има растерни обекти и подобни. По- 
добре не го ползвайте или най-много - В 
Краен случай. 


-= рстапа.уейоуурадезЛват-- 


Съкращение от Dots Per Inch (точки на инч). 
Колкото повече са те, полкова по-висока в pe- 
золюцията на карглинката. Наример много Aa- 
зерни принтери печатаг 600 (ірі. Това означава 
600 точки по хоризонтал и 600 по Вертикал. To- 
Ва прави точно 360.000 В Квадратче 2,54 на 
2,54 сантиметра! 

РРІ 

Идва от Pixel Рег Inch. Колко на Колко пиксе- 
ла е изображението, когато се показва на екран. 
О за РС е 96, а за Macintosh e 72 ppi. 


Monochrome 
Bceku пиксел на изображенџето се 
записва само с 1 бит – черен или бал. 


Grayscale 
Цветовете са само от черно до 
бяло и Всички междинни сиви цветове. 


Duotone 

Тук цветовете са два. Има подви- 
дове Tritone i Quadtone с 3 и 4. | 

Index 

Цветовете са ограничени до 256. 
Картинките не стоят добре, освен 
ако не са логотипи и малки букви. 

RGB 

Модел, npu koumo изображението 
се съставя om Red (червен), Green (зе- 
лен), Blue (син) цват. Такива са 99% от 
Картинките 8 нета (останалите са 
Index и подобни не толкова Качествени 
цветови модели), от дигитални Камери 
и от много от скенерите. Използва се 
за екран и рядко за печатане на принтер. 

LAB 

При LAB цбетобете се предста- 
Bam чрез три характеристики — L 
(Lightness - яркост), а ове такива за 
цветовата информация А u В. А предс- 
павлява цветовете от зелено до чер- 
бено, а В е от синьо до Жълто. Средни- 
те стойности на А и В отгобарят на | 
отгленъците на сивото. Използва се 
обикноВено при професионална работа, 
за предварителна обработка на Кар- 
тинките. Някои от скенерите с цена 
над 10 000 долара имат такава опция. 


СМУК 

Цветовете се дефинират om глед- 
на точка на печатния процес. Използ- 
Ват се мастшлата Суап (бледо синьо), 
Мадепда (пурпур), Yellow (Жълто) u 
Васк (черно). Изпозва се при предпе- 
чатната подготовка на почти Всички 
Вестници и списания, с koumo се cpe- 
щате по репове и будки. 


Рапїопе 

Стандарт, измислен om американ- 
ската корпорация Рапїопе. Използба се 
за машинен печат. При него цветове- 
те, с koumo се работи, се избират от 


каталога на едноименната фирма. 
5 ЕН 


рем нещо побече за произхода на ша- 
ха, този шах с цара и царицата и с 
цялата свита на черно-бялата дъска. И 
ако за другите настолни игри сВедения- 
та, макар и оскъдни, са конкретни, то 
тук нещата стоят по друг начин. 
Историците Все още не могат да 
постигнат единодушие дали родината на 
шаха е Индия или Китай; дали играта е ge- 
ло на колективна мисъл или неизвестен 
гений е компилирал отделни елементи от 
други игри, както и дали В основата 0 са 
заложени математически, Военни или те- 
ологически модели. Макар че за Всяка една 
от тезште са на разположенџе накакви 
доказателства — били те преки или Косве- 
ни, Все оше единна Концепция липсва. За 


Б» че настъпи моментът да разбе- 


софспрапка 


"ВЕЧЕ И ЗА АБОНАТИТЕ НА 
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целта бори през 1991-Ва се създава 
Initiative Group Ksnigstein (СК), чиято (ей- 
ност е съсредоточена Върху изясняване 
загадките около произхода на шаха. 

Историците, привърженици на теза- 
та, че родината на шаха е Индия, изпък- 
бат неоспоримото му сходство с древ- 
ната индийска игра сћашгапда, която е 
доказано, че е основа на зћод! и xiangqi, за 
koumo стана Въпрос В предишните брое- 
Ве. Санскритското име сћашгапда означа- 
ва разделен на четири части. Използвало 
се и при описание на индийската армия 
от Ведическите Времена. Тогава Всеки 
83800 е имал четири части: един слон, ед- 
на Колесница, три Войника на Коне и пет 
пешаци. 

Chaturanga се е играела на 8х8 дъска, 
известна Като азМарада, с фигури, иден- 
тични с тези на шаха. Единствената раз- 


открити на територията на Узбекистан, 
кобто по Времето на тяхната изработка 
е бил част от Индия. В земите на днеш- 
ния град Самарканд са намерени шест фи- 
гури, изработени от слонова Кост, дати- 
раши от 762 година. В руините на дреВна- 
та крепост Далвезин Тепе, сышо 8 Узбе- 
кистан, са открити фигури на Кон и слон 
от по-ранния || Век, за koumo се приема, 
че са част от Комплект за някоя от пре- 
дишните версии на шаха. 
Историческите проучбания за играта 
започват през 1694 година с публикация- 
та на Томас Хайд В Книгата му “Пе Ludus 
Orientalibus”. Той се позовава на арабски 
ръкописи и обобщава, че шахът Възниква 
В Индия около МІ Век, след което следва 
разпостраниение 8 четирите посоки на 
света - първоначално между 600 г. и 800 
г. 8 посока Персия и арабския сват, за да 


Шиш 


лика е, че на мястото на днешните офи- 
цери е имало слонове. Точно тази подроб- 
ност e u едно от доказателствата В non- 
за на твърдението, че шахът се зародил 
Вероятно 8 Индия. В Китайската армия 
не са използвали слонове (с малки изклю- 
ченџа за южните части), докато тези 
Животни са били нещо обичайно за ин- 
дийската Войска. 

Тоба не пречи на част от изследова- 
телите да отстояват тезата, че Китай 
е родината на шаха. Те цитират тексто- 
Ве от || Век, според които генерал Han Xin, 
за да заполба Времето на Войниците си, 
издал заповед да се играе играта шах Ка- 
то допълнителна подготовка, чиито пра- 
Вила бил измислил лично той. Има пълни 
описания на поведението на фигурште, 
но, уви, самите източници от чиста ма- 
териална гледна точка липсват, Което 
подлага на съмнения достоверността на 
иначе добре звучащата теория. Запозна- 
тите също така биха различили, че Въп- 
росните текстове Всъщност Визират 
друга стратегическа игра - наричана до В 
Япония и меја! В Китай, която наистина е 
оказала Влияние Върху поведението на ня- 
Кош от шахматните фигури, но по своя- 
та същност е отделно обособена игра. 

ОсВен тоба най-старште фигури са 


а ааа Ам 
нн нн 
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n 
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достигне Испания през 1008 8 една от 
битките с арабите. През 800 г. трогба 
на североизток по пътя на Коприната В 
посока Китай и на Югоизток Към Индоки- 
тай, а през 1400-1500 г. се разпространя- 
Ва и далеч на север - В Сибир. 

Не липсват и мистично настроени из- 
следователи, koumo наблягат на скрити- 
те 8 шаха послания, Взети от будизма и 
зороастризма и според koumo основната 
цел на играта е била да предрича бъдеще- 
то. За тоба допринася и фактът, че а5һ- 
tapada и сћашгапда са се играели с помощ- 
та на зарове, Което прави играта зависи- 
ма от случайността, без тактиката да е 
стратегически обмислена. 

Изброените предположения предстлав- 
лават само една част от съществува- 
шите тези за произхода на шаха. Не е из- 
Ключено именно тези неясноти да са доп- 
ринесли за славата му на най-добрата 
стратегическа игра и то Взимайки под 
Внимание достойнствата на останали- 
те претенденти. Защото шахът продъл- 
жаба да се развива и е наистина жива иг- 
ра, а не добре запазен спомен от преди 
няколко хилядолетия. Подробности за He- 
говите модификации очаквайте В следва- 
щия брой. 


desi ге 


ва yuk) – 


Ад на изток от рая 


“Ще се нуждаете от много огнева мощ, 
за да оцелеете.” 


оже би е трудно за Вярване, но 
идеята зад S.T.A.L.K.E.R.: Shadow 

Е of Chernobyl не е чак толкова неве- 
роятна; Всъщност наистина съществу- 


И ват сталкери, събиращи артефакти В 30- 


ната на най-големия инцидент В истори- 
ята на ядрените електроцентрали. Жан- 
рово играта се определя Като екшън-сър- 
байбыл от първо лие, 8 Който ще поемете 
ролята на пторсач на съкровища след 8mo- 
рото разтапяне на ядрения реактор. 0с- 
| Вен радиацията, пред Вас ще стоят Heko- 
легиалните Ви отношения с други сталке- 
ри, да не споменаваме и множеството му- 
тирали Животни и растения, Виреещи В 
зоната. Всичко това ще изтисква до пос- 
ледно Възможностите на DirectX 9 u noc- 
ледните поколения Видеокарти. В интервю 
Олег ЯВорски - отговарящ за Връзките с 
медиите на GSC (компанията разработ- 
разкрива малко повече факти за иг- 
рата от показаното на ЕЗ В ГА. 


; Какво ще ни разкажете за новите 

| машини, които показахте на Е32 Коџ от 
й пях ше могат да се управляват и каква 
| ще е ролята им – транспортна, военна? 
0Я: На ЕЗ показахме руския Камион 


ES KamAZ, Лада Нива и бронетранспортьор. 


Всички машини могат да бъдат управля- 


МИА Вани и съответстват по физически xa- 


| рактеристики на реалността. Ше може- 
те да чупите сптоклата им. Освен това 
И те нама да се използват само за транс- 
| порт. С тях ще можете да газите и хора, 
| обекти и зверове, правейки по този начин 


| геймплея по-разнообразен. 


По какви други начини реалистични- 
ят енджин ще се отрази на геймплея 8 
Ѕ.ТА.І.К.Е.В.? 

ОЯ: Освен чупещите се прозорци ще 
има много други обекти, с koumo игра- 
чот ще може да Взаимодейства — мебели, 
сложни обекти (лампи, люлеещи се при go- 
nup, също така и тежки Контейнери, kou- 
то също можете да използвате Като 
оръжие), дъски, дървени платформи и 
много други. 


Обяснете ни повече за новия изкуст- 
бен интелект. Как сталкерите и чудови- 
шата ще Комуникират помежду си? 

ОЯ: Нека Ви разкажа малко побече за 
сталкерите. Всеки от max 8 Зоната си 
има личен дигитален помощник, който 
използва, за да се свързва с другите 
сталкери наоколо. Ако те са приятелски 
настроени Към персонажа Ви, ще можете 
да започнете разговор с тях, Като прос- 
то изпращате съобщение и те или прие- 
мат, или отказват. Ако приемат, стал- 
Керште се доближават, свалят оръжията 
си, поздравяват се и В този момент мо- 
Жете да търгувате с тях. 


А как ще реагират сталкерите и зве- 
ровете 8 битка или извън нея? Какви са 
тези нови способности, за Които гово- 
рехте - телепатия, телекинеза? Какви 
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са бойните похвати на изкуствения UH- 
телект и Как се отразяват на геймплея? 

0Я: Планираме да Ви покажем наисти- 
на съвършен изкуствен интелект, koza- 
то опре до битка. В него контролираните 
от компютъра герои ще могат сами да 
се ориентират през нивата на зоната, 
търсейки прикритие или правейки засади. 
Ще присъства също така и телекинетич- 
но чудовище — ожуджето. То ще изпозлва 
ефективно разпилените из нивото пред- 
мети, за да ги запраща по Вас. Планираме 
да превърнем ожуджето В наистина мо- 
гощ опонент. 


А какво ще ни кажете за аномалиите 
на Зоната? И каква ще е тяхната роля 8 
играта? 

ОЯ: Аномалиите Всъщност са опасни 
концентрации на енергия 8 Зоната и са 
един от наб-Важните Компоненти на 
геймплея. Първо, те са основният източ- 
ник на генериране на артефактите, из- 
дирвани от сталкерите. А и ще променят 
доста света около вас. Досега сме разра- 
ботили две гравитационни аномалиџ 
(всмукваща и отблоскваша), електричес- 
Ка аномалия, и отровна - Всяка с уникален 
бизуален ефект. 


А Какво повече ше ни разкажете за № 
артефактите? Засега знаем, че ше са 
основната цел на играча, но Как всъщ- 
ност ще ги продава2 

ОЯ: Търговията ще се Върти от npe- 
Купвачи, позиционирани извън зоната. 0с- 
Вен с тах, ще можете да разменате пред- 
мети и с приятелски настроените стал- 
Кери. Той Като играта ще се базира на ми- 
cuu и задачи, а намирането на артефакти 
е само една от тих, събирането им няма 
да е единствената Ви цел до Края 0. 


Разкажете ни за системата за умо- 
ра и почивка. Колко дълго 8 реално време 
ще може да преживее сталкерът без 
храна и сън? Колко ще продължава почив- 
Ката и Как играчът ще е сигурен, че е 
намерил удобно и защитено място за 
отдих? | 

ОЯ: По Време на мисията сталкерот Ё 
ще се уморава и ако не използва първата 


появила му се Възможност да си почине — 8 


от 30 минути до няколко дни, В зависи- | 
мост от ситуацията - се появява опас- 
ността да припадне. Гладът ще Влияе на 


тялото му по същия начин — ще припада | 


и евентуално ще умира от глад. Въпреки 
че няма забрана koge да спите, е добре да 
избирате спокойни зони. Но ако се появи 
Враг, докато почивате, автоматично ще | 
бъдете събудени за битка. 

по материали на www.gamespot.com 
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ват Of Arkania 111: Shadows Over Riva 
излезе през далечната 1996 година. 
Тогава оше намаше списанџе "РС 
Мапа", а игрите се разпостранаваха не- 
легално на пиратски дискове по “Слабей- 
ков”. Още повече, че по това Време хуба- 
Вите ВРб-та се намираха трудно. Нищо 
чудно, ако сте един от онези хора, Които 
са пропуснали тоба заглавие. А то наџс- 
тина си заслужаваше. Сега, Когато през 
ръцете ми са минали толкова нови гейм- 
ки, аз Все още си спомям за часовете, 
прекарани с тази игра и нейната неверо- 
ятна атмосфера. 
Shadows Over Ама е немско ВРО, напра- 
Вено с много любов 8 най-добрите тради- 
ции на Компютърнште ролеви игри. Нейни 


зсаиппъз ОГ Arcania 111 


Shadows oyver 


создатели са небезизвестните Sir-tech, 
koumo по-късно ще сътворят такива xu- 
тове, kamo Jagged Alliance и Wizardry 8. Fpa- 
фиката на играта е 8 стила Ha Doom, но 
битките са походови, Като 8 Heroes. Музи- 
ката е небероятна и неслучайно е записана 
8 аудиоформат, за да можете да си я слу- 
шате дори на уредбата 8 хола. В играта 
също така има много добри междинни 
анимации (над 10), koumo се Включват В 
определен момент от сценария и засилват 
усещането от сюжета. По подобие на 
Вајдиг 5 Gate, и тук имате на разположение 
шест персонажи, koumo да управлавате, 
плюс още един, Косто се контролира от 
Компютъра. 
Shadows Over Riva може да се играе В 


- Като новак или напреднал. Разликата 
е, че В единия случай Всички сметки се 80- 
дят от Компютъра, а В другия - играчът 
сам поема статистиките на героите, а 
те никак не са малко. Съществуват 
шест положителни и още толкова отри- 
цателни Качества. ОсВен тоба, ако игра- 
еш ниво “напреднал”, трябва и да Водиш 
сметка за още Куп други показатели, kou- 
то са разпределени В няколко отделни ka- 
тегорши. За Всички маниаци има над 200 
магии и още толкова предмета и оръжия, 
с koumo да Въоръжавате героите си. Kak- 
то Всяко добро RPG, и тук имате огро- 
мен избор от Класове и раси, от Които да 
съставите партито си. 

Но най-доброто Качество на тази 
игра си остава 


Той е толкова завъртян и оплетен, че 
прави чест дори и на самия Робърт Джор- 
дан. Рива е един фентъзи пристанищен 
град, 8 Който започват да се случват 


странни работи. Нощем из него броди чу- 
довище, което убива невинните Жители, а 
зловеща Конспирация се поче В подножие- 
то на самите стени на управляващия 
замък. 

Героите трябва да застанат на стра- 
ната на местната Гилдия на крадците, да 
убият коварен магьосник, да избягат оп 
трюма на пиратски Кораб, където са пле- 
нени, да изчистят доброто си име, след Ка- 
то бъдат обвинени В убийство, и не на 
последно място - да се изправят пред са- 
мата смърт В образа на един гигантски 
паяк. Всичко това е разказано през погледа 
на страхотни професионалисти, каквито 
безспорно бяха хората от Sir-tech. 

Читатели, ако си намерете тази ста- 
ра игра и се опитате да я изиграете, 
знайте, че Ви предстоят много безсънни 
нощи 8 търсене на отговор на Въпроса: 
"Какво, по дяволште, става тук?!”. За да 
разберете, попторсете си Реајт5 01 
Аткапја |: Shadows Over Riva и няма да cv- 
Жалявате. 

Дамян Христов 


сички фенове на настолните ролеви 

игри знаят много добре за система- 

та Оипдеопз & Огадоп5. Това е може 
би най-популярната търговска марка В 
целия сват, Когато става дума за Качес- 
тВен ролеви продукт. Повечето фенове 
знаят още, че тази игра е претърпяла pe- 
дица издания, докато придобие сегашния 
си Вид. Всичко започнало някъде през 1974 
година, когато В САЩ излязъл нейният 
най-първи Вариант, който се отпечатал 
първоначално В 1000 бройки – досущ Как- 
то стана с родния “Здрач над Ендибал”. 
Разликата е, че докато 8 България почти 
никой не разбра за книгата, В САЩ изда- 
телите бързо надушват златна мина. 
Както става В приказките, “Подземия 4 
Дракони” за една нощ се превърнала В сен- 
зация и станала най-пърсената Книга 8 
Америка! Това се дължало на факта, че 00 
този момент наистина не се било появя- 
Вало подобно нещо. Повечето Колекционе- 
ри на Военни стратегически игри били 
изумени от този съвсем нов тип приклю- 
ченџе, при Който ролата на персонажите 
измествала стандартните до този мо- 
мент походови сражения. 


Е. Гари Гигакс, прави собствено изда- 


club AMOR представя 
най-якото TEEN DARTY 


с DJ Станчо и ОЈ [они С 


всеки петък и събота от 17:00 до 22:00 часа 


телство, което нарича TSR, съкратено 
от Tactical Studies Rules. Скоро той става 
и милионер. Междувременно годината 8в- 
че е 1978 и за първи пот излиза Advanced 
Dungeons & Dragons. Американците Вече 
са толкова зарибени, че Вечер 8 почти 
Всяко американско семейство се играе на 
“Подземия & Дракони”. Първият сват по 
системата излиза през 1980 година и се 
нарича World о? Greyhawk. Играта се npo- 
дава В над един милион Копия ВъВ Всичи 
англоезични страни. 

През 1989 година на пазара е Вече 
Второто издание на Advanced Dungeons & 
Огадоп$, което мигновено се превърна 8 
най-продаваната ролева игра за Всички 
Времена. Тя се задържа на Върха за повече 
от 10 години, докато не се появиха 
Магьосниците от брега (Wizards of the 
Coast) и не наложиха на пазара третото 
издание на системата. То отново се каз- 
Ваше просто Dungeons % Dragons. И Hak- 
рая, за да бъде вуфорията наистина пъл- 
на, създателите на Magic: Тһе Gathering 
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наново адаптираха системата, за да я 
пригодят Към изискванията на най-масо- 
Вите потребители и пуснаха В продажби 
нейната последна Версия. Тя се нарича 
Dungeons & Dragons, у.3.5, Поне за момен- 
та няма друго име 8 света на ролевите 
игри, което да значи повече. 


на Драконите. То Вече е преведено на 
български и може да бъде изтеглено В He- 
та напълно безплатно от http://free.bol.bg/ 
гаупегаре/апаб.гаг. Тази книга представля- 
Ва Рауег Напдроок на най-първото изда- 
ние на “Подземия & Дракони”. Тя Включва 
8 себе си Всичко, което един Наръчник на 
играча трябва да има. В нея най-подробно 
са обяснени расите и Класовете, Като 
има список с умения и магии за магьосни- 
ците и свещениците. В приложението в 
Включен пълен инвентар със снаряжение- 
то на героя. В най-подробни детайли са 
обяснени различни игрови ситуации и 
битките. Също плака В обширното изло- 
женџе се Казва Какво е ролева игра, kak и с 
Кого се играе и т.н. Дори 8 началото е 
Включено едно малко приключение с гла- 
бен герой Fighter (Боец). Той се навира 8 
едно мрачно подземие, В Което гъмжи от 
плъхове, скелети и зомбита. Приклјочени- 
ето е представено Като Книга-игра, така 
че феновете на този познат у нас жанр 
ще останат доволни. И най-накрая да не 
забравя ga спомена, че преводът е 
придружен от сканирани илюстрации, 
Карти и Корица, Взети изцяло от ориги- 
налната Книга. С други думи, свалете си 
“Подземия и дракони” от Интернет и се 
забавлявайте. Ролевите игри са за тоба. 
Дамян Христов 


награди от РС Мама 


ріѕзта@рстапіа. 


Здравейте! Макар че юни е месец за отмора и футбол, отново ви предлагам скромна селекция с ва- 

_ шите нови проникновения, критики и въпроси. Не ми е приповдигнато и не съм щастлив. Това е защо- | 
то пиша тези редове буквално дни след унизителното 5:0 срещу Швеция. Когато разлиствате стра- 

_ ниците пред вас, ще сме сътворили сензация, като бием Италия и Дания или ще сме се прибрали вкь- | 
щи, където ще обясняваме, че не е редно да наричаме футболистите ‘национални предатели" и доб- 
ре си играха момчетата". Тъй като ми е минорно, ще ви припомня една стара мъдрост, казана от Гари | 
Линекер (бивш национал на Англия): “Футболът е една игра, в която два отбора от 1 1 човека играят, 
борят се, хвърлят се и накрая печелят германците". Ето и една първа прогноза за еврошампион. Ще 


видим дали съм бил прав след точно един месец. А дотогава - приятно четене. 


С ДЪХ НА ЗЕЛЕ И ИГРИ 

Здравейте, 

Дълго Време се чудех Как да започна това писмо... Ще Карам 
направо, защото иначе рискувам да надхвърля мизерния Ви ли- 
мит от 2 странички, посветени на Вашия работодател - Него- 
Во Величество Читателя. Не знам защо е така (едва ли е от лип- 
са на батерии), но изключително много ме дразни. Още повече 
ме хвана яд, Когато на Корицата на един брой гордо пишеше 84 
страници... Аз лично не смятам кориците за такива. Не ме е 
грижа изобщо за тези пусти 2 странички, повече ме учуди фак- 
тыт, че именно нашта стара РС Мапа лъже по такъв подыл Ha- 
чин Купувачът. И най-вече не за пари, ами за кеф... Не знам защо 
8 главата ми се Въртят случки с продавачите на Кисело зеле и ла- 
| пад, окупирали една уличка близо до площад “Славейков” (а и не са- 
мо те), които изпадат 8 транс щом метнат някой заблуден ми- 
нувач за двайсетина стотинки (нямам предвид себе си:)), след 
което получават орг..... Искам да кажа, че просто не я разбирам 
тази (РС) мания на българина да лъже за удоволствие. При бас, 
за съжаление, сякаш е същото. Ако искате списанието Ви да 
| стане наистина 84 стр., просто добавете (поне) 1 страница 
Към рубриката “Писма”, а другата - Към раздела “Ретро”. Ako 
пък не, напишете на корицата 82 страници. Никой няма да ви се 
разсърди (поне аз). Нама да обсъждам наболалата тема Р5 
Мата, макар че мнението ми е твърдо “против”. Съжалявам, 
ако по-горе по някакъв начин съм Ви засегнал, но просто нямаше 
друг начин да изразя Възмущението си от Всичките тези недос- 
мислици 8 любимото списание. 

Та, Като цяло, писмото ми имаше за цел да ви каже да се от- 
насяте Към ЧитателЯТ с повече уважение; да се вслушвате 8 
| неговите думи. Все пак, Както Всички знаем, “В началото 6e- 
ше Словото и Словото беше у Читателя, и Читателят беше 
Словото”. 

Ваш Верен/Вечен фен: 

Иван Иванчев a.k.a МаМуТа 
jupiter88@gyuvetch.bg 


Дълго ги пторсихме, но не ги намерихме. Иване, Мамут, Къде 
се намират на площад “Славейков” продавачите на Кисело зеле и 
| лапад? Прочее, не те ложем. Когато си Купуваш Вестник, пак ли 
| не броиш порва и последна страница? Замисли се, Вслушай се, 
отпусни се. 


10 НЕЩА, КОИТО МРАЗЯ В WARCRAFT 


Въпрос: Защо WarCraft ІІІ (Reign Of Chaos + Тһе Frozen Throne) 
е много тъпа игра? 

Отговор: 

1. ЕДИНИЦИТЕ НЕ ТРУПАТ ОПИТ – САМО ГЕРОИТЕ 

2. Много тъпо управление на единиците: има Възможност за 
контролиране само на 12 единици едновременно. 


Сашо Бойчев 


3. Абсолютно неинтерактивен терен: няма неутрални сгра- 
ди, проходими гори и т.н. 

4. Лимит на населението. 

5. Тъпи анимации на разрушените сгради. 

6. Полигонеста графика, Въпреки хубавите текстури (следва- 


щият път, Когато гледате филмчетата от ТЕТ, гледайте по- | 


Внимателно) 

7. Много ограничен И/опаВийаег: недостатъчно текстури, 
липса на условни обстоятелства и т.н. 

8. НЯМА алтернативен начин за добиване на ресурси. 

9. НЯМА супероръжия. 


10. НАМА алтернативни начини за атакуване: единствено | 
фронтално нападение без Възможност за адекватни засади или 


атаки от тип Behind Enemy Lines. 


Сигурно си прав. Затова и толкова много я играят, предпо- | 


лагам. 


ВЪПРОС НА ПАРИ 


3dman@mail.bg | 


Здрасти, хора, за пръв път ви пища, защото намерих тема. | 
Защо 8 следващия брой не зададете тема от рода на: доста- | 
тъчно мощна ли е системата ви, за да играете някой от зада- | 
Вашите се хитове Като НІ2 или DOOM 3. Първата щяла да вър- | 
Ви нормално поне на Вадеоп 9800Рго, а Втората дори няма да | 


Върви на АТ! Карти. Това е просто безобразие и подигравка със 
средностатистическия геймър и според мен темата заслужава 


една сериозна дискусия колко хора могат да си позволят карта | 


над $300??? 


Николай Манолов | 
nickem@abv.bg | 


В Западна Европа, Япония и САЩ - повечето, у нас - малцина. | 
Край на дискусипта. 


ОНЛАЙН ЕЗ 
Да си призная, не си Купувам РС Мания Вече от две години... 


горе-долу откакто си купих доста бързо РС и реших да не давам | 


пари за глупости. Един от Класа обаче си я Купува редовно, та 8 


последния брой чета: ЕЗ било предсказуемо, нямало игри, Които | 
да се очаква да преобърнат представите за гейминг... блях-блях | 
и тем подобни! Ами само Като Видях игрите, Които сте сложи- | 
ли... не може да се очаква друго. Обаче забравяте една супер яка | 


игра — Guild Wars, онлайн RPG, Което, забележете е БЕЗПЛАТНО, 


т.е. не се плаща месечна такса, за да играеш... Което означава, | 


че ще бъде доста известно В България. Така че не ми пишете за 


DooM 3, Която едва ли ще я играят не повече от 40% от геймъ- | 


pume 8 България, ами напишете едно превю за Guild Wars!!! 


forodwaith@mail.bg | 


В грешка си. Игрите са такива, Каквито са. Ние също бихме 
искали да ги “слагаме”, но Все още си проправяме път В тази на- 
сока. Прочее, В грешка си и за DooM 3. А Guild Wars – ми да, хуба- 
Ва онлайн игра, да. Преди да почнат да я играят обаче, Интернет 
потребителите В България може би е добре да минат смелите 
седем процента от населението?! 


Мараба, РС Мата! Как е при вас? Приготвяте ли се за голя- 
мото печене? Какво печене ще си Кажете Вие. Ами ЛЯТО, идва 
ЛЯТО, хора. Няма Вече училище!!! Само плажове и басейни. РС-та 
също де (не може само на слънце все пак :)). А вие сте си добре 
там 8 РС Мата. Няма зубрене, няма Контролни, няма нищо. Па и 
работата ви е лека. Всеки Взима по 2-3 игри у тях и почва да иг- 
рае, след това пуска погерад-а и си Казва мнението за игрите: 
къв бил звука, ‘къв бил гаймплея, “ба била графичката, поразтя- 
га локумите и готово. Мога да Кажа само едно: БАСИ ЯКАТА РА- 
БОТА. Пък и сигурно бая парички се изкарват. :) 

Между другото, Сашо, прати много поздрави на екипа и 0с0- 
бено на Гошо Панайотов. Не знам защо, но този човечец ме Ке- 
фи (разбирайте стила, по Който пише статиите си :)). 

Позволявам си на Края на писъмцето да попитам нещо: защо 
пак нямаше плакат 8 този брой? Можеше на Painkiller да сложи- 
те например. Е, не е болка за умиране, но Все пак, :) нали разби- 
рате... или не ?!? 

Аре чао и РЕАСЕ! 

Наско [Ludacris] от Горна Оряховица! 
naskoh@mail.bg 


Taka e, хубава работа e. Седиш cu на плажа, излежабаш ce u 
axa-axa да се цопнеш, Когато мобилния ти телефон звъни - u3- 
лязла е супер ранна бета на DooM 3 примерно. И тогава скачаш 
от плажа, почваш да играеш, а другите... другите си почиват. 
Но пък се играе много, прав си. Да ти Кажа, и работата на про- 
давачите на Калофчета за мобилни телефони изглежда много яка 
отстрани. Всъщност, отстрани Всичко изглежда много яко. И 
понякога е ako, да, но си има и своите по-сиви нюанси. Ето Han- 
ример сега гоня Краен срок за предаване на брой - и няма Кафе- 
та, няма цигари, няма нищо. Прочее, плакат има. Честито! 


Здравейте! 
Как да започна? Нама да е Като 8 писмата, Където ви хвалят. 
Истината е, че Вече не сте ми любимото ми списание (обърне- 
те внимание - ВЕЧЕ). Какво ме накара да си сменя мнението ли? 
Много са нещата, но повечето са си лично мое мнение. За това 
ще спомена това, Което според мен тревожи всичките Ви чита- 
тели. Най-голямото разочарование за нас бе PS манията. Прос- 
то нямам думи. Не знам Какво да Кажа! За тоба и няма да Каз- 
Вам (други вече са го Казали). Сигурен съм, че ако я махнете ще 
спечелите (тоест Върнете) много фенове. Поне увеличете раз- 
мера на списанието. Статиите Ви Винаги са непълни и сКучни. 
Стигам до средата и се отказвам да ги дочета. Имам много 
още да би Казвам, но бързам :) Не държа да ми публикувате пис- 
мото. Давам доброволно този шанс на тези, Които Ви пишат 
само, за да се Видят 8 списанието. Аз Ви пиша, за да се опитам 
да си върна любимото списание. 
Ваш предишен фен 
Георги Сотиро8-5согріоп 
scorpionbg@abv.bg 


Леле-е, голяма скука me e налегнала. Щом cu спомняш gopu за 
онзи леко отминал Вече рефрен за “Р5 Мата, Все пак сте РС 
Мапа”. И Въобще, ние много искаме да се Върнеш при нас и да че- 
теш статиите ни. Честно. Защото няма нито една обективна 
причина В твоште съмнения В нашите Качества, честно пак. 
След Като се Върнеш от почивка, сигурен съм, че пак ще разлис- 
тиш с радост любимото си списание, нали? 


"Атакувай 
противника, когато е неподготвен, 
появи се там, където не те очакват | 


Сън Дзу - "Изкуството на войната" 


"Ground Control | 
може да се окаже 
стратегията 
на годината" 
РС Хопе 


"С нетьрпение 
очакваме пълната 
версия на този 
невероятна игра" 


РС батег 


За да оцелееш 


утре, трябва да 
промениш 


стратегията 
си днес... 


Включете се в уникалния 
турнир по Ground Gontrol ЇЇ! 


В началото на септември ще имате Възмож- 
ност да покажете своите майсторски умения В 
невероятен сблъсък. 


ЗИМА, дгоипйсогиго!д,сот 


ж Първа награда: участие 6 международния турнир по 
Ground Control 11 6 Швеция. 


Жж Награди за Второ и трето място, осигурени от гене- 
ралния спонсор на турнира - фирма Пулсар и nVidia. 


Всеки закупил играта Ground Control 1 ще получи 30 
безплатни часа за тренировка и усъвършенстване 
8 избрани Компютърни Клубове В страната. 


Подробна информация за записване и участие 
можете да получите на уеб адрес 


имууи.ршваг.Бд 


или 6 магазините на Пулсар. 


Ји 


© 2004 Massive Entertainment®. АН rights reserved. Massive Entertainment® and the Massive Entertainment logo аге registered trademarks of Massive 
Entertainment AB. Ground Control® is a registered trademark of Massive Entertainment AB. Published by Vivendi Universal Games International. -Sierra 


ре 


and the Sierra logo are registered trademarks ог trademarks of Sierra Entertainment, Inc. їп Ше U.S. and/or other countries. АП rights гевегмей. GameSpy 
and the "Powered by GameSpy’ design are trademarks of GameSpy Industries, Inc. АП rights reserved. NVIDIA®: The way it's meant to be played™. 
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Бі морун роты Более ір 


праро публикуваха информа 
ð Falli 


Battlefield 2 na хори: 


Демо na Warlords Battlecry 111 


Сайтове: Ва о Mages: ®:-- ~ 


Darkness 


Какво играем през Юни? 


01. WarCraft 111 Frozen Throne 15.31 % (503) 
02. UEFA Euro 2004 12.69 % (417) 
03. SC: BroodWar 7.25 % (238) 
04: SW: Knights of the Old Republic 5.57 % (183) 
05. Sacred 5.36 % (176) 
06. Diablo Il:LoD 5.33 % (175) 
07. Counter-Strike 4.35 % (143) 
08. NFS Underground 4.32 % (142) 
09. UT 2004 3.68 % (121) 
10. Battlefield Vietnam 3.50 % (115) 


АНКЕТА 


Ходите ли на Кино2 


Само за филми Като “Троя” 48.95 % (654) 
5 леба? А си гледам дивекси! 26.05 % (348) 
Да, Всяка седмица 22.60 % (302) 
Седмото изкуство ме отвращава 2.32 % (31) 
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РС Манга Гор 10 


Вептьт е футбол. Топката е Кръгла. 

„Една топка, един гол” - ВъзКликна 

телевизионният коментатор на ма- 
ча Германия-Холандия. Еуфорията около ев- 
ропейското по никакьв начин обаче не Ви 
отвлича от любимото Ви занимание — гла- 
суване 8 чартовете на м/м/м.рстапіа.00. 
Новият Ви фаворит е стар, пардон, 
WarCraft. Както преди няколко месеца прог- 
нозирахме, хитоВият продукт на Blizzard 
бавно, но сигурно ще се завърне отново на 
Върха — не за друго, а защото В момента 
просто има известен застой В производс- 
твото на игри. С известна разлика В гла- 
совете зад него се нарежда UEFA Euro 2004 
- новият най-добър футболен симулатор 
на ЕА Sports. Много често ме питат Какъв 
е смисълът от следващата Версия на една 
и съща (6 основния си принцип) игра - еми 
Еџго 2004 доказва, че е по-хубава, по-добра 
и най-нова. Трудно може да се опише с gy- 
ми усещането - та просто е по-различна; 
а ако сте прекарали дни и нощи пред FIFA 
2004, със сигурност ще усетите огромна- 
та разлика Към по-добро. Ако не сте си я 
пуснали още, направо си е срамота. 

Трети е стожвърт на геймърската 
Култура, доайенът на Класацията, родона- 
чалникът на някои тенденции — StarCraft. 
Повече може би няма Какво да се добави за 
него. За сметка на тоба четвъртият - 
Knights of the Old Republic, постепенно cma- 
Ва един от онези представители Ha Buge- 
обранша, Които са скрити фаворити — 
Върхът не е Важен, необходимо е да се 
участва и да притежаваш позиции В среда- 
та на терена. Да се обзаложим, че 
SW:KotOR отново ще боде тук през следва- 
щия месец? 

Пети е изненадващият Sacred, Който 
изпреварва точно с един глас прекия си 
конкурент Diablo. Битката на КРО-фронта 
отново започва да прилича на бой с Всички- 
те му съпътстващи положителни ABAE- 
ния. Същото е положението за седмия и 
осмия. Един глас раздели Counter-Strike и 
МЕ$:Ипаегогоипа. Изборот на новото noko- 
ление очевидно е увлечението му по бързи 
Коли и престрелки. Остава единствено да 


направят игра за мацки (8 някаква форма) 
и виртуалното Копие на реалността би 6u- 
ло напълно завършено. 

Не е същото положението между деве- 
тия и десетия. Стабилно разстояние от- 
дела Battlefield: Vietnam от 0172004. След 
зимния бум на шутъри Класирането на те- 
зи две заглавия е по-скоро разочароващо. 
Обнадеждавашо обаче е друго - през този 
месец Класацията на РС Мапа се радва на 
особено Висока посещаемост, Като гласо- 
бете бяха разпределени между Всички HO- 
минирани игри. Също така с просто око се 
Вижда чуствителната разлика между пър- 
Вия, Втория и останалите В подредбата. 
Толкуване - играете много, но си имате 
абсолютен фаворит. 

Ми продължавате Все така, значи. :) 


Ходите ли на Кино? 


Попитахме Ви дали обичате да ходите 
на Кино. Отговорите не ни изненадаха. Ма- 
Кар че Видеопиратството цъфти и Връз- 
Ва, макар че Все повече хора гледат филми 
на монитора си Вкъщи, 30-метровият бял 
чаршаф продължава да е аргумент за вас. 
Филми Като „Троя” или „След утрешния 
ден” изкарват и най-заклетия домошар Ha- 
Вън, за да посети някой Киносалон. 

Много по-интересно е обаче друго - 
сравнително малката разлика между хора- 
та, koumo гледат DivX-u и тези, koumo хо- 
дат Всяка седмица на Кино. Обяснението 
за тоба може да се търси 8 две посоки – 
или липсата на Кабелна Връзка Към Интер- 
нет не Ви оставя друг избор, или наличие- 
то на толкова много филми Ви превръща В 
маниаци, koumo просто Вече не могат без 
трепета на 24-те Кадъра. Малцина са me- 
Зи, Кошто не харесват Киното — тоба са 
или напровени ОМХ-манџаци, или отбра- 
тени от Купшцата пуканки нормални 
граждани. Защото огромният Кашон с ца- 
ревичен сурогат на орка до мен би ме на- 
Карал да изляза и да си гледам „Троа“ ВКъ- 
ши на монитора. 

Ажте плодове, а междувременно на 
www.pcmania.bg ще Ви чака нов Въпрос и 
нова Класация. Не че не си знаехте и сами. 


без диск с дискове 


3 бр. 57048 1170 
б бр. 11.4016 23.4018 


12 бр. 22.80 л8 46-80-16 


Абонатите на РС Мата с диск го получават 
с препоръчана поща или по Куриер! 


= С пощенски запис на адрес: София 1000 
пл. “Славейко” №2А, за РС Мапа, 
на името на Олга Георгиева Вълчева 


« Направо В редакцията. 
Справки на 986 1493 и 986 3819 


a Online - www.pcmania.bg 


ИГРИ ПРОГРАМИ 


Thief: Deadly Shadows 30 Action AntiVir Personal Edition 6.25 · антиви 
Grand Prix Legends 2004 racing pycha програма. безплатна за домашни 
потребители. ОС: Windows (all), Лиценз: 

| ЕКСТРИ Freeware/Shareware 
Maniac Mansion Куест (цяла игра!) WinAmp plugins плъгини (допълнения) с 
Catalyst Radeon Display Driver 4.6 Визуални и аудиоефекти за популярния megu 
(Windows 2000/ХР) аплепър. ОС: Windows (all), Лиценз: Freeware 
В Quick Time 6.51 Медиаплепър за фаплове 
| ТРЕЙЛЪРИ разширение том. ОС: Windows (ай), Лиценз 


Star Wars Galaxies: Jump То Lightspeed Freeware 


Star Wars: Republic Commando XviD Koepi 1.01 нова Версия на популяр 
Tekken 5 ния Видеокодек. ОС: Windows (all). Лиценз: 


Много е просто. Ако Живеете В: Асеновград, 
Благоевград, Бобовдол, Бургас, Варна, Велико 
Търново, Видин, Габрово, Дупница, Карнобат, 
Кюстендил, Ловеч, Любимец, Монтана, Плов- 
див, Русе, СВиленград, София, Стара Загора, 
Троян, Харманли или Хасково, просто попълне- 
те формата и натисненте бутона "Изпращане 
на заявката". При Вас ще дойде специален Кури- 
ери ще Ви абонира. | 
Нямате нужда от Кредитни Карти, без банкови ечелиби 
сметки и бюрокрация. зреаишния брой 
В цената на абонамента са ВКлючени Всички с : > 
транспортни разходи u са тези, koumo бижаа- 
me горе. Humo стотинка повече. 


е 


Всички цени, различни от дадените горе, не са ІЛІ Маи а 291003] 
съгласувани с редакцията. Напомяме, че 1 го- | Вет 
дишният абонамент с дискове е: ШОШО ШИА 
ШІЛ Jajal ша ӘДУӘШІЗ 
НАЛ ап ЛЕ Нн 
ПОЗ ОШ әЛата а 


А Като се абонирате, не само спестяВате na- 
ри, но и получавате РС Мапа директно В Къщи. 
Сигурни сме, че В България нама по-изгоден 
абонамент за Компютърно или геймърско спи- 
сание с 08а диска. 


‚ ДИСКОВЕТЕ НА РС Мата > W 

_ СА ПРОИЗВЕДЕНИ НАС: па 
>> НОВАТА ЛИНИЯ 1) е 
“С офсетов ПЕЧАТ НА | A 


ВЕРИЦА КЛУБОВЕ ЗА ИПРИ И ИНПЕРНЕТ, 


ШАН ызы 


Тын ТТ 
Шы и < 

ИНФЕРНО МЛАДОСТИ 7 
ИНФЕРНО) НІНІ - 

ИНФЕРНОССТУДЕНЛСКИ 


ны МВ 7 


ИГРИ ПРОГРАМИ 


BWMeter 1.8 – гасича използвания 
интернет трафик. 

ОС: Windows (all), Лиценз: Freeware 
FlashGet 1.60а — програма за даунлоуд на 
ў файлове. 

ТРЕИЛЪРИ ОС: Windows (all), Лиценз: Freeware/Shareware 
GDivX Zenith Player 1.1 — Видео плебър, 
поддържа DivX, AVI, MPEG, VCD, ASF u WMV 
формати. 

ОС: Windows (ай), Лиценз: Freeware 

Opera 7.51 - нова Версия на най-бързия 
интернет браузър ;) 

0С: Windows (all), Лиценз: Ргеемаге/5Пагемаге 
ШіпВоові 4.80 — дополнителни настройки 
за Windows. 

06: Windows (all), Лиценз: Shareware 


Spider-Man 2 — Action 
Ground Control 2 – RTS 
Space Taxi 2 — Action / Platform 
Half-Life Rally 1.1 — Racing 


Burnout 3 

Driv3r 

FIFA 2005 

Halo 2 

Half-Life 2 
Knights Of Honor 
Matrix Online 
Mortal Kombat Deception 
Onimusha 3 
Prince Of Persia 2 
Resident Evil 4 


ДУШТУ НЕВЫ НАНК ИНЕ, 


Първото изречение на играта ................................................. е: 


г 


Мола, напишете своя телефон, при ебентаулни проблеми с 
000 табКатас;;:»)2роуназыониокосанынысыннаынсығынығы 


25 


ди 


SNY: 


п пао 
ИНФЕРНО - СТУДЕНТСКИ ГРАД: 
ШШ 1 0m 5 


И МНОПО ТУРНИРИ! 
НОВАТА СИКЛУБНА КАРТА! 


> 


ааа а а ИА шшш со шолаш Ба а МИЧ шш с 


Ес 
МАМА 
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2 татти” а ЕГЕ к гілі акс с и сили А РГ тт ЗЕЕ пи Ж. ам тес же Ж, == САШЕ тое шалын сан, ха “ 
Г Аііепѕ ув Ргедаюг ............... 19,95 лв Disneys [зге Ае DAIO TOE O S 19.95 В Mat НоНтап’з Pro BMX ........... 77,00 л8 Star Wars: Galactic Battlegrounds ~ 
Alien уз. Predator 2...5 енн 24.00 В. Овпеуз Donald Duck Quack Attack ..... 19.95 A8 Medal о! Honor: Allied Assault Spearhead . . .44,00 aB + Clone Сатраюпв................. 44,00 лв 
| Aliens vs Predator 2: Рита! Hunt . . ‚ .29,95 лё Disney's Extremely Goofy Skateboarding ... 19.95 A8 Medal of Honor: Allied Assault DELUXE ... 77,00 л8 Sudden Sirko ET = о Е 
| Anno 1503: Тһе New World .. .39,95 л8 Disney's Jungle Book .......... . 19.95 A8 Medal ог Honor: Allied Assault WarChest 99.50 лв The Hobbit пе EAMON ............. 299% B 
Armed and Dangerous ............ И 75е реда ет 19.95 48 Metal Gear Solid 2 Substance ......... 59,95 A8 The Lord ofthe Rings: The Вешт ofthe King ^^^] 95 8 
Ввашејеја Та 69,95 A8 Empire Earth: Тһе Ап of Conquest ...... 44,00 AB ОО, еи зравдари 77.00 ^8 Тһе Lord of the Rings: The Fellowship of the Ring 19,95 лв 
Battlefeld 1942: Road to Rome ....... 44,00 ^8 Emperor: Rise of the Middle Kingdom. .... . 69,95 Л8 МАЗСАВ 2003 ................... 49,95 AB Тһе Lord of the Rings: War ofthe Ring ...... 69,95 лв 
| feld 1942 Deluxe .............. 99,50 ^В Enter the Машх................. 77,00 A8 NWN: Hordes of the Underdark ....... 44,00 л8 Тһе Thin 9 boise Ба" 24,00 ла 

оа НЕНІ г бр сс. е; 

| Ваше о аи 95:18. БА 2003: анода ко та Д е 

Blitzkrieg: Buming Horizon . . . | | 4400 AB НЕАФ004__.............---. ооо ес R бте атн тере Gam 59,95 лв || 
12-44 6.........а о с... 95 Л8 Gabriel Кпідћ 3................ 19,95 ЛВ У Е ње 

| СС Generals с... 69,95 8 Global Орггайопв................ 599548 МЫ 2003 1111111 7100 ав. The Sims беше сос 
САС Generals: Zero Hour ........... 39,95 AB Ground Control + NoOne Lives Forever 2 1995 лв The Sims: Маки’ Magic An 

| C&C Red Alert Сїаззїс............ 9,95 AB Ground Control Dark Сопзриасу....... 19,95 лв Ор Пе Plash CODA К: 3995 ag The Sims: Unleashed ............. 399 
C&C Red Alert 2: Yuri's Вемепде....... 29,95 A8 ENEN Ground Control ІІ: Operation Exodus 69,95 лв OPeration Flashpoint GOLD. ......... 99 ЛӘ Тре біте: Оп Нобдау ...:........: 39,95 
сас Ней мера ЕКА 20202 24.00.78 GTA VIOS ОЙУ 212222222222. 7700 ла Prisoner of Маг................. 59.95 18 Тһе Sims: Superstar ............... 39,95 

| C&C Ңепепайе.................. 49,95 л8 HalfLife Generation 3 Rainbow Six: Raven Shield ........... 69,95 18 ТОСА Race Driver 2 ............... 

И Caon DN ГАЛИ И 77,00 л8 (Counter-Strike, Half-Life, OpFor, Blue Shift) . . . .73,00 лв ВС Сав...................... 19,90 A8 1110 True Crime: Streets of L.A. 
Civilization Ш + Play The World . . . . . . .69,95 л8 Напу Potter and the Chamber of Secrets . . . 49,95 лв Shadow of Manono ыт езі ат. ще 6 1 UEFA Euro 2004........... 
Colin McRae Rally 04 ..... . 69,95 A8 Напу Potter: Quiddich World Сир........ 4995 л8 ШІЛ Shrek 2 Тћебате....... aer ONIA Ола o ч чер шу, a е 

| Соглапсле а т. ет 19,95 лв Harry Potter and the Prisoner of Azkaban . . .49,95 лв Silent НИ 3.................... 59,95 A8 Unreal Tournament 2003 
Contract АСКЕТ Е 59,95 Л8 Heroes IV: Winds of Маг............ 49,95 ла ЭїтСйу4..................... 69,95 ^6 Unreal Tournament 2004 

| Соззасз: Back to маг ........... 29 95 АВ ПОЛО ме и УА 69.95 ^8 Sm А рш ння Да |: Vietcong: Fist Дал ве | 
Counter-Strike: Condition Zero ...... TOCOS ОСАО 2222222... 44.00 ла SimCity 4: Rush Hour ............, у АГОТАНШЫ Т e Жу. сыш | 
Curse о! Monkey Island, Тһе ........ 29:9518 тал 222. 2 69,95 ^8 1] Soliders: Heroes of WWII ....... 69,95 A8 WarCraft Ill The Frozen Throne ........ 59,95 лв 
БӘЛЕЕсІсе зе аса EEn ао TA OO ЛЕ СА оч е 59,95 лв StarCraft + Brood War ............ 34,00 лв - 
Delta Force: Task Force Dagger ...... 24,00 л8 James Bond 007: Моһе........... 24,00 ^8 Star Trek Voyager: Elite Force 2....... 77,00 ^8 | ГА 
Delta Force 3: Land Матог......... 19,95 A8 [ИНП Joint Operations: Typhoon Rising. . .69,95 aB Star Wars: Dark Forces 2 + Mysteries of the Sith .29,95 лв Г: Earth ғы КІ 39,05 

| Delta Force: Black Hawk Down ....... 44,00 AB Jurassic Park: Operation Ĝenesis ....... 19,95 лв Star Wars: Episode | Racer ......... 29,95 лв Келтски Крале 15,004 
Delta Force: Black Hawk Down: Team Sabre . . . .39,95 A8 LEGO Creator: Harry Ройег.......... 29,95 лв Star Wars: Jedi Асайету........... 77,00 ^8 Ка таген . -20,9518 
або 2а 54,00 A8 LEGO Creator: Harry Potter Star Wars: The Phantom Menace ..... 29,95 лв Ист... ..39,95 8 

| Diablo 2 Lord of Оеѕігисіоп........ - 44,00 AB апа the Chamber of бесгеів......... 29,95 a8 Star Wars: Knights of the Old Republic. . .... . 77,00 ^8 an: НЕ .... 9,9548 
Die Hard: Nakatomi Рага ......... 24,00 ла Lords:of the Веат 3............. 69,95 л8 Star Wars: Rogue Squadron ......... 29,95 лв Heroes IV 10,05 

А Crisis 2................... 29,95 8 Масе Griffin Bounty Нитег........... 69,95 48 Star Wars: X-Wing Alliance ......... . -29,9 95 ^8 Heroes IV: The Gathering Storm ............ 19,95% 


Чуйте звука на фанфарите. Поемете по тежкия пот Към финалите на един от Номер едно екшън игра за всички времена се завръща с продължението Condition 7 
най-силните световни турнири по футбол — Европейското порвенство, което % Zero. Не изискващ оригинална Версия на Counter Strike любимия на Всички шутър вече ы. 
тази година ще се състои В Португалия. 51 държави ще трябва да се преборят предлага и дългоочаквания режим на самостоятелна игра. Това е едно чудесно пред- 
ложение за тези, Които не се чувстват готови за битките В мрежата и искат да 
натрупат малко допълнителен опит. 


SHREK THE GAME 


Годината e 2741. Демокрацията u ОО 8 шени от 1 Включете се 6 това диво приключение заедно с Шрек и неговата банда. Ще 

е ВЕР Ў с ра си > посетите много от местата от самия филм плюс още много други уникални 
Жадната за война Te Ка Империя. Военните действия навлизат 6 нова фаза с Каца- местности Където Шрек, Магаренцето, Принцеса Фиона и дори Червената Шапчица 
нето на първите теранци на последната план на Съюза – Утринна Звезда Едно. За- ~ ще се борят със зли чудовища, ще решават загадки и ще покоряват опасни и 
дава се нов брутален и смъртоносен наземен сблъсък. Със забележителна графика и Вълнуващи мисии пресъздадени с много хумор и смях. А с уникалния мултиплейър 
уникални мултиплейыр режими от Вас ще се изисква да покажете най-добрата страте- ще може още трима ваши приятели да се включат 8 играта без да а прекъсвате. 


гия и тактика В този сблъсък на Враждуващи светове 
АВ OR emasan кс 
JOINT OPERATIONS: TYPHOON RISING L. 


SOLDIERS: HE 
Индонезия. Близкото бъдеще. Обединените Сили стъпват В страна, на ръба на 
разрушението, Местните партизани са получили достъп 90 секретни орежил Свръх реализем по Време на Втората световна Война 8 Европа ще Ви покаже новия 


за масово унищожаване, армията се е разцепила на Враждуващи фракции. Цяло- за. хибрид между 30 стратегия и шутър. Soldiers: Heroes of World Маг И ще постави Вой- 

то напрежение и омраза се стоварва Върху мирното население. В ролята Ви на 5 | ната Във Вашите ръце. Управлявайте най-елитните Британски Американски, Съветс- 
пехотинец от елитен отряд ще трябва да летите с хеликоптери, да управла- А 44 Ки или Германски Войски. 30 уникални мисии В различни местности, 105 превозни сред- 
Вате моторници, и да Карате бързи транспортвори с една единствена цел да и ства с реалните им Възможности Като скорост, Въоръжение и броня, напъл- 


неутрализирате Индонезийските сепаратисти 6 това мултиплейър из- | йър режими u Hag 100 аним ñ- 
жив Прад е от трето поколение j n mee ти кер режими и над 100 анимирани бой 


КАРТАГЕН КАРТАГЕН 


UEFA EURO 2004 = 7% COUNTER-STRIKE: CONDITION ZERO сос 


я 


A9 


боад » 


с квалификациите, баражите и финалите за скъпия трофей. 
А ако желаете можете да си устроите приятелски мач, 8 koumo 
мра се подготвите - голямото бшш 4 

Ив {Ес Сас > 


F ES OF WORLD WAR ЇЇ 


ТРПЕ Г Е: STREETS OF 

TRI J - о АЈ ЕЕТ 5 5 ОР L. А. ! Ж Отново изцяло на български, продължението на играта Келтски Крале - Картаген 
Поемате ролята на грубия детектив от Ва = на полицията В Лос Аноже- | Ё Ка" ще зарадва любителите както на стратегиите @ реално Време, така и на Класи- 
лис – Ник Канг, който с бр4уталната си репутация и смъртоносни умения си е U3- є ческите РПГ-та. Играта проследява действията по Време на трите Пунически 


Војовал задачата да неутрализира Китайските триади и Руската мафия, koumo са 
превърнали града Във Военна зона. В мутлиплейър режимите ще можете да играете 
с още трима Ваши приятели или непознати В улични състезания или 8 лов на Крими- 
нални типове както от страната на полицията така и от страна на престъпния 
свят. А уникалната музика придава на този екшън една неповторима 
атмосфера. 


Войни между Рим и Картаген. Поемете ролята на Ханибал 6 похода му през Алпи- 
те, или доминирайте с могъщата Римска империя. Две нови нации, две нови кам- 
t пании, нови земи, герои, бойни единици и музика — Всичко тоба очаквайте 


РС 


Розы, 


Harry Potter and Ше Prisoner of Azkaban [її 
В играта Хари Потър и затворника от Азкабан, която излиза на бял свят napa- 
лелно и с едноименния филм, ще трябва да разгадаете мистерията около Сириус 
Блек – наскоро избягал затворник от Азкабан. Този пот ще можете да управлява- 
те и Рон и Хърмаяни, Които заедно с Хари се Впускат 8 опасни приключени с нео- а у , koumo Шуу Лане 0! ре: 
чакван Край. Срещнете се със Дименторите – страшните създания, у. Втората Кампания е самоотвержената руска защита на града и  Контра- 


пазители на Азкабан. А атаката на Червената Армия. 


30 световни шам- 
о. na Пионата ще донесат и на тези, В чишто Вени meye бензин. Buco- 
! Ка детаблизация, зашеметяващи ефекти, история позната Ви само от 


> сериите на “Reality TV” - ТОСА Касе Driver 2 наистина ще бъде eg- 
69: на добра покупка. 


WWW.PULSAR.BG 


[СОФИЯ] бул. Цар Борис 11 21, men. (02) 954 98 11, 954 98 62 факс:954 92 78; ул. Екзарх Йосиф 51, тел. (02) 983 26 35; Мултиплекс (подлеза на HAK); бул. Патриарх E8mumuŭ 86, тел. 
(02) 951 67 72; бул. Витоша 61, тел. (02) 988 20 25; Базар малык ЦУМ - em.3; НДК - базар ПАСАЖА; Кунторов ЕООД - ул. Г.С.Раковски 122A, тел. (02) 984 82 45; World of music - 
бул. Патриарх Евтимий” – оо Турското посолство, ке Фешън – пл. Славейков 1,men.(02) 986 68 58,Магазин Office Express — бул. Цариградско шосе 135; Техномаркет; Технополис 

[ВАРНА] Компютър Офис, ул. Странджа № 22 8x.1 ет. 1,тел. (052) 63 69 65,62 69 65 [ПЛОВДИВ] Трансфер Груп - ул.Антим 1-80 5 (фешън Ценитьр), тел. (032) 624 080, (032) 625 805; 

Империя – ул. Загреб 2, тел. (032) 264 813 [ПЛЕВЕН/ЛОВЕЧ] Плевен бтайл – тел. (064) 800 533 [МОНТАНА] Енигма Дизайн – ул. Ангел Кънчев 30, тел. (096) 25 546 

[ПАЗАРДЖИК] Светослав Ковачев – В сградата на Драматичен Теаптьр,0888905598 [Магазини ГЕРМАНОС] В цялата страна; | Магазини МЕТРО] В цялата страна 


“ПУЛСАР” ЕООД - ОФИЦИАЛЕН ДИСТРИБУТОР ЗА БЪЛГАРИЯ НА: VIVENDI UNIVERSAL GAMES (BLIZZARD, SIERRA И ДР.), ATARI, 


ELECTRONIC ARTS, CODEMASTERS, ACTIVISION, NOVALOGIC, THQ, KONAMI, LUCAS ARTS, CDV, DISNEY INTERACTIVE 


а + 10--5 и 


време за разговори 


SIM карта Рита 


подарък: 


ге 


ргі 


SIM карта Рита 


а + 10-57... 


време за разговори 


безплатно активиране на услугата 
„Семеиство и приятели“ до 31.08.2004 г. 


Всеки Ргіта пакет съдържа 10 лв. време за разговори. ® “При активиране на допълнителен ваучер от 15, 30, 60, 90 или 120 лв. до 
30.09.2004 г. получавате еднократно 5 лв. време за разговори. ® Цените са с АДС. • Период на промоцията: 31.05.2004 - 


04.07.2004 г. е Телефон за информация: 88 за абонати на М-Тел. ® www.mtel.bg 


MART. 


